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EDITORIAL 




F inal Fantasy c o que se pode ch&mar de um jogo que 
veto para Hear Desdc sua primeira cdiglio lan^ada cm 
19&7, para o amigo si sterna Nintendo 8-bit, a magia 
que envolve o game tativou miihares de fas por todo o 
mundo- A partir dai* each. eontinuajao tern sido um succs- 
so maior que o otttro. Mas nenhuma surpreendeu tantn 
quanto Final Fantasy VIII. Neste gamc t a sufthouse Square, 
produtora tesponsavel pelo jogo* c o dirctor e criador, 
Hiionobu Sakaguchi* conscguem eriar uma combina^Io 
ainda mclhor que tudas as anteriores: uma txama sensatio¬ 
nal* sisiemas Lnovadores, personagens dc extnemo carisma 
Cj o melhor dc tudo, uma empolgame hisioria dc amor. 

E com certcza nao cxiste um titulo mclhor do que estc 
para ser o tema do primeiro nutnero de uma revista? 
que vote* Icitor., encontrara ncsta edicao dc csircia da Game 
Station Especial, uma revista que tern como proposta tra¬ 
cer toda a informacan possiVcl sobre o game abordado, 
levando o lei tor ate o final do jogo e desvendando fodos 
os recursos existentes no software. 

Mas isco e apenas uma pequena amostra. A partir do 
proximo mes, cstara Sertdo lan^ada a Game Station Maga¬ 
zine que, cm vcz dc destro^ar um tinico game, trard tudo 
o que ha de novo e mostrara os basddores dos jogos* apte- 
sentando quern sao as pessoas deste mao. 

Mas nao pense que vocc esti diante de “mais uma revis¬ 
ta dc games”. Estas duas novas publtca^ocs sao rcsultado de 
uma ousada partem entre duas empresas- De um lado esta a 
J.B.Communiation* uma editora japonesa que idem de pul>li- 
car a revista Made in japan tem a base dc sua reda^ao sediada 
cm Tbquio - sem duvida nenhuma o principal bcn;o dc games 
do munda Do outro lado esta 
a Progames, grande conheee- 
dora do mercado brasilcim de 
video-game pnrque* alcm dc 
ter uma rede de lojas 
cspcdalizadis e possuir uma 
iarga cxperiqnqa em produ¬ 
cer re vistas dc game* coma 
com uma cquipc dc profissi- 
onais que testam todos os jo- 
gas muito antes deles serem 
lanqados no Brasil. 

Quern ganha e voce* Eeitor* 
que mensalmente recebera 
uma revista que cstabelecera 
um novo padrao estetico e 
editorial. 


Os editores 
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Historic! 

llmgame 
commuito 
romance e agao 
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H m naijao dc Gabaldia, declata guerrst ao rcsco do mun- 
do. Na cscola ondc sc formam os principals soldados* 
balamb Garden, esia o jovcm Squ^H Leonhart, 17 araos, a 
hcroi do game. Aluno aplicadn, dc csta na SeeD, a 
divisio dc elite do colegio. 

. Num baik dc reemtas da SceD, Squall co(ihc.-ci a bda 
AA e misteriosa Rifiaa Heartilty, 17 anus, que console dn- 
1 f mar a atencao da cupula da SccD. Com ism, da e con- 
trafada para Lima mtssao especial cm dupla com Squall, 

| ' list* fonmadr} o par romanoco do j*amc. Mas BJtle, dc 

j ckscubic que da e a Eider do grupo dc rcsistHick t'uresL 
if Owl, organka^Io independente que lura pcla indepen- 
■dcnciji da ddad< de Timber, Apos muitos desen Eendimen- 
tos, a paixao predomina entre os dois... 

Pane do mistcrio do game flea por coma das visocs que Squall passa 
a lef com um soldado Wa-pni^a da Gabaldia, Laguna Loire. Laguna, 
aos 27 ano 5 f e o veteraruj da mma. -OrigmAria dc t dbakiia, 
dc c um soldadu que sonha cm sc nontax jomati&fa, mas- u 
destine o leva a rurnos maiorcs.,. 

A Vila da hisrdria e a hdcicoira Edea. Nascida dc uma 1L 
nhagem dc fciticeiras, cla c fria > contraditdtia c soliiaria. 

Mas [cm corao grande truulo o face e intluir cm (odsui a* 
decisocs do presidente da na^ao r if,in a. Alcm disso, da 
eonta com a ajuda dc Seifsr AlmaSy, sen cavalciro. Ao$ IS 
anos c spesar dc ser um guerreiro talentoso, dc jamais 
alcan^ou um posto na SeeD, invejando Squall peki fdto. 
riv alidade que outre pclo herd! alimcnta sua nccc&sidadc 
dc scr sernpre o melhor, mesmo a altos CuStOK 
dc c upon t.ido como o autor da dcatm que 
Squall tern no mssio (alias, o propno Seder rcr- 
cebcu uma marca Hemcihanrc durante u a to) , 

Para saber corn** SC descnrola esta histo¬ 
ric, e prcciso que voce consign restabcleccr a 
pai no mundo. Um resultado que dependera 
du succsso dc Squall e Rinoa no combalc a 
bruxa Edca. 
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Infcrodut^oo 


pri' 
es- 
jelo 

mundo, as Gardens sao as responsive is por trei- 
nar os soldados. Com tr^s sedes dilerenle&. a mai- 
or del as fica ami Gal bad ia. A intermed ia ria esta em 
Balamb e a menor em Trabia. Ape&ar de comparti- 
iharem normas e regras. luncignem eomo mstrtui- 
goes indope ndentos. cad a uma com suas prbpn- 
as politicals a hierarquias. Nflo afiliadas a nenhuma 
organizagSo governsmental ou mhitar, elas pres- 
tan services is nagfiea ou gnjpos particulares qua 
contra Sam sans services. 


scolas 
vadas 
painadas f 



m 




tituigSo ati cOmplBtarem dezenove atnos, Wesse periodo, eles 
podem esludar coino nesidentes. ficando em tempo imegral. ou 
entao ir e vollar para o colegio todos os d-as. 


FIHIIFAKTAST ¥111 


8 novos alunos das 
Gardens entrain na e$eo- 
la co m sets anos e fleam na ins- 


A SeeD 


J\ SeeD £ tormada pela elite dos alu- 
#%nos das Gardens, Para ingressar 
nest a catogoria, eles precisam estar 
adaplados a condigoes adversas. tendo habilidades milita- 
res muiio dcima dos diplomatics ccmuns da Garden. 

Os membros da SeeD n£o s&o enviados oomo solda- 
dos a exdrcilos estrangeircs, eomo os alunos eo- 
muns, mas lomam-se empregados das Gardens, 
com salirios pagos de acordo com $fiu$ conhe- 
cimentos, habilidades e dssempenho. Os eade- 
les da SeeD sac coniraiados por tercel ros. De acor- 
do com a requisite do cent rat-ante, eles recebem 
as mats dilerentes tarafas: participar em atividades 
militares, impedir golpes de Gstado e ate proteger po¬ 
liticos ou pessoas imponantes. 


'•Qinomento 


D uranie o periodo de permam&ncia nas 
Gardens, os alunos passam por um 
durd treinamento. Alim da parte ifllalectu- 
al r em que aprendem conhecimentos Idgi- 
cos e gerais, eles aprendem a viver em 
comunidado. Mas o desiaqoe fica por con- 
ta do aprendizado das tecnicas e habilida¬ 
des mililares. Para desenvolver a capaci- 
dade de combats dos alunos. muito trei- 
namento fisico e necessdrio. A avaliagao 
dos alunos indui dole tipos de testes: exa- 
mes lebricos e pritlcos, que podem incluir 
snuagops reats de oombate para veriticar 
as habilidades de cada aiuno no& tem¬ 
pos de batalha. Ao terminer o curse, os 
e&ludantes sio eneanninhados para exdr- 
citos estrangeiros. que pa gam para as 
Gardens pelo lomecimento da m£c-de- 
obra. Nos execitos, os ex-alunos podem 
ate adquirir um alto posto, mas nunca com 
autonomia para designer as prdprias fun- 
g6es. Quern n3o quiser.pode optar por um 
outro caminho. Qpcronalmente. 0 aluno 
pode ainda submetense a testes de ex¬ 
trema peritulo&idade. ver- 
dadeiras provas de fogo 
que exigem grande 
pericia, exparifincla, 
habiiidade e conhe- 
cimentos Os e&iu-J 
dentes qua segui- 
rem esse cams 
nho e conduirei 
o tesie com suces- 
so, ingressam pan 
a SeeD. a gradual 
maxima da Garden, 
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uqII Leonhart 


P erson age m principal da 
FFVIII,. Squall e um jovem 
tr® & de poucas palavras, Estu- 
cant® re&idente da Garden de 
Baiamb, ele e uma pessoa 
intrevertida, que pouco se impo-r- 
:a com seus companheiros. 

Squall apanas se preoeupa am cumprir as Larefas qua Ihe sio 
zassadas, Em combats, ale e mastre na arte da Gun blade, uma 
peculiar arma qua combine revolver e espada. Esr® tipo de arte e 
do dominie lie rare qua o outre unlco usuano de Gunbiade am 
:oda a Garden de Baiamb e seu rival Seiler. Squall rem como 
habito analisar a maneira pa agir a pen- 
' das oulras pessoas. For outro 
lado, poucos con segue m eniende- 
lo. Na verdade, poucos que rem 
efetivamenie conbaoi-lo. 


- m 


LIMIT 


Rough Divide 
Fated Circle 
Blasting Zone 
End of Heart 


eifer Almost 


S eifere dotado de habili- 
dades inalas de lute. 

Mas sua sede de vit6- 

ria, impad&ncia e espinto de competigao faiem dele 
um aluno problem^lico da Garden de Baiamb, onde 
ganhou a reputagio de uma pessoa exibida e esno- 
be. Sailer sennpre trata os outros com indite renga e 
superioridade.. AI6m disso. nfio € de fazer amigos. Ape- 
sar de ja ler realizado muitas vezes o teste para 
mgressao na SeeD, Seifer sempre lot reprgvado por 
indiscipline ou por ter atitudes egoistas. Juntamente com seus dois com- 
panheiros, Fujin e Raijin, ete faz parte do Gomite Disciplinar da Garden. 
Guerreiro muito habilidoso r ele e a unica pessoa. alem de Squall, a con- 
seguir usar uma Gunbiade. Nao i o unico ponto que aproxnma as dois. 
Fora a habilidade com a arma, os dois alimentam urn odio e rival idade 
muiuos. Seifer diz rer um son ho secreto, que um dia se coneretizara... 


Idade 10 anos 
Sexo; Masculine 
Allilra: 1,&0 m 
Tlpo Sangumeo O 
Data de Nascimento: 22 de dezembro 
Arma: Gunbiade 1 


PersonQgon.s 


ARMA REQUER1DA 

Revolver 

Shear Trigger 

Flame Saber a Punishmeni 

Lionheart 


NOME DA ARMA 

GUSTO 

REQUERIMENTOS 

Revolver 

100 

2 M-Stane Piece 

2 Screw 

Shear Trigger 

200 

1 Steel Pipe 

4 Screw 

Cutting Sword 

400 

1 fllQimfirfaft Blade 

e screw 

Flame Saber 

BOO 

1 ietrayerSword 

1 Turtle Shell 

4 Screw 

Twin Lance 

BOO 

1 DinoBom 

1 Red Fang 

12 Screw 

Punishment 

1000 

1 Chef s Knife 

2 Star Fragment 

1 T. Shell 

8 Screw 

Lion Heart 

2000 

1 Adamantine 

4 Dragon Fang 

12 P. Ammo 
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Para entender FF 


Personogens 


Rinoo Heortilli 


R inoa 6 a |f- 
d&r do 
grupo rebelde 

Forest Owls do Timber, que lute pela inde¬ 
pendence de seu territdrio contra o Presi- 
dente de Gaibadia, Vinzer Deling. As ma- 
neiras de domlnaglo 0 Urania deste cruel 
diEador causou grande sofrimento 4 aua ler- 
ra natal; no passed®. Rinoa 4 murto senti¬ 
mental, geiitii a aipgre, sempre ineentivan- 
do $eus amigos com seu jetio angelical, Bastante impulehra, ela lem uma per- 
aonaUdade tone e sempre tala o quo pen$a. Seu melhor amigo e seu cfio. 

Angelo {ou Saint Angelo di Roma), quo, apesar do noma. 
6 uma cadela. Muito ftei, seu ‘amigo' - eiuda-a nas baia- 
, lhas sempre que nacss&ario. 



Os Limits de Rinoo 



Oa principals 
Limit* 
d« Rinoa 
anvolvam 
o cflchorro 
Angelo 


Auto m at i cos: 

Angela- Ruth ■ Ala' 
cue Inidftl 
thwrlgie: £ <gu! 
a hahfhdade de 
counter de RSnoa, 
ad Angelo ataci 
■com q seu pnlprig counter. 

Angelo Recover ■ Ptl Pal Voi.5 
Dncrlgio; 6 igu ai a rabllldade da 
counter com Poton de ftnw, sd Ange- 
Id v-em cutar Rinoa em urn iTOitO 
nnd&mloo. 

Angelo Severs?- Pet Pal VoU 


Descri^ia: Angela vwn e ceankna urn 
nwrntifo do fliupa aujotoado cu mono. 
Angelo Search ■ Pet Pal m2 
OescnfM: £ Igual a habihdadft 6s po* 
curar por itens em befcaD-a d# ftnoa, ti 
qua Ajgeto van prtiCut um item i 0 
entrega a ftiraa 


Angelo Strike ■ Pw Pal Veil 
OticHgio: Rmaa acenam as suas 
mflos para qu* entlo Angelo venht 
agarie o monslro e dto um selfO com 
um giro sa 36CK J no ar a cai com a 
primeiro monstnj. 


Co man do Combine: 

Angelo Cannon ■ Alaqje Inldal. 
Desorl^io: a .moa asscOiara para An¬ 
gelo, e entfie AngOlO salta# p#ra 0 bra- 
ifo de Rinoa e ela usa Angelo com> um 
estilingus, 



Invincible Hwn * Pit Pal Vol.3 
OMcrigio: Angelo vcm o pula, di¬ 
pole qu# ile Wif isio lodos os seus 
personegena ginham e staiui de invsn- 
ofcttidade por um curio pehodO di WO- 
P* 

Wishing Star - Put Pal vof.6 
Detc rloia: Angelo e Rinoa conem pin- 
los o (ialiiam di 10 a 20 atsques m 
um alvei. 


Apenax Rinoa 

Angel Wing * Como um anjo vosndo.; 
ela langs uma maps, A vaniagem A| 
que. come n lanpamento da magia qui 
6 ■UnMO'. nflo i pvi^so gastar □ lipal 
de nvsgta que ela lanfou N; iMaMo, ' 
nAo poderi controlat ftinoa de-1 
po« de atwar este Urwi BneaK 


II «' 



P tsucc sesafie sob re Edea. 

a n&Q ser qua ela hendou 
poderes migicos am algurn 
m omen to de sua vtda. Ela surge I 
como a felticelra do tempo aluai, I 
uma raga qua havia side esquecida 
hi muito pelos seres human os. Edea parece fazer uma 
alianga com o- Presidenl# Vfnzer Deling da na^flo de 
Gaibadia. para realizar o paper da embaiKatriz e realizar as 
nagocia^des com as oulras naqAes. Suas verdadeiras in- 
[enqfies, por tr&s do piano de dominaqio do inuodo. po- 
r&m F sac desconnecidas. Mas 6 improvivel que sees pia¬ 
nos spjam de paz, como tenta mostrar o Eirano Deling. 


MRU FAKTUT fill 
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) rfS desde os 5 anas, 
Quistts entrou na Gar- 
i com 10 anos, treinandto 


ouramanle desde ent£o. Ao completer 15 anos, ala se 
tomou membro das forgas especiais SeeD, per seu 
eacetente desempenho. Dois anas depots, Q uteris lor- 
nou-se a nnais jovem Instrutora da Garden cfa Balamb, 
rassando com carlnho seus ensmamentos aos alu 
nos. Sempre aten close e paciente na sua fun$ao de 
jnsUutora, y la atengao a todos, Os alunes, elaro, a 
adoram. Chegou at£ a ser cniado um f§ dube conhecido como "Trapies*. For outre lacto, os 
monitors da Garden acham Quistis uma instrutora pouco rigorosa. Quando o conflito so faz 
'"Bcess^rio, eta usa seu chicote; mas seu verdadeiro poder ssta no conheeimento das tecni- 
:as dos inimigos. as quals ela uliliza com sua Blue Magic. 


Idade: 10 anas 
Sexo: Feminmo u 

Altura 1,72 m 
TipsSanguinco A 
Data de NascimcmtD 4 de outubro 
Arma Ghicole 


NOME DA ARMA 

GUSTO 

RE QUERI MENTOS 

Chain Whip 

100 

2 M-Slone Piece 

1 Spider Weft 

Staying Tail 

200 

2 Magic Stone 

1 Sharp Tail 

fled Scorpion 

400 

2 Ochu Tentacle 

2 Dragon Skin 

Saw The Queen 

__ 

SOD 

2 Mdlbgre Tentacle 
4 Sharp Spike 

4 Energy Crystal 



Laser Eye 

Degenerator 

Ultra Wave 

Aqua Srealh 

Electrecute 

Micro Missile 

Lvl?Death 

Acid 


Lacuna Loire 




L aguna & um bo- 
mem chela de 
yitJa q com um encr- 
me cora^ao. Apesar 
de atrapaihado, el b £ 
um grande lider que 
;nspira muita laafdade e respsitq a todos que o cercam. 
Soldado do efcArdlo de Galbadia, el a serve aos propose 
los de sua nagio realizando fielmente seus design ios. 
Ete tem uma grande dificulda.de com mapas e costuma 
se perder com carta liequ£ocia. Sua arma £ uma metra- 
lhadora que pode drsparar rajadas nos inimlgos que ofe- 
ngam perigo a ele e seus amigos. A principal razao para 
ele conlinuar no ex£rcito £ o fatb do poder visiter as mate 
variados lugares do mundo em seu servi^o. Laguna so- 
nha um bia em se tomar jomalista, envi- 
anda como freelancer artigos variados 
sobre suas explo raises para revls- 
L (as, Ete tamb£m 6 tfmido e tem 
iciimbra na perna em situagoes 
| embaragosas. principalmente com 
| mulheres. Laguna £ sempre bem 
| intencionada, gentil e procura agra- 
dar £s pesscas que aim Quan¬ 
do ele comeca a falar. nao ha 
quern segure, e ge raiments La¬ 
guna sa ampolga, nao dando as- 
/\ page para que os outros teiem 
tambSm. Sempre otimteta e 
alegre, ele £ uma pes$oa 
que encanta a todos. 










Paraentender FF 


nogens 


I i vine e o tipo de ho¬ 
rn am ado rad □ pa las 
rnuitieras: cavalheiro, alraente. galaniea- 
aor e com urn estilo de vida independen¬ 
ts, Estudante da Garden de Galbadia, 
Irvine sa auttHrililutou “Franco Ati radar 
oa Elite da Garden", Especialista em ar- 
mas de fogo, e tides como urn dos me- 
thorns atiradores do immdo, Com sua 
maneira especial de canter as garotas, 
ele costurna dizer que, como aliradgr. e 
uni cara solitano e mal compreendido. 
Sues imnairas genNs e estilo mulhe- 
rengo serao rnesmo de sua personali- 
dade? Ou ssrao apenas artifidos para 
encobnr sou raoeio e constant perda 
de controls sob as situates de pres- 
$ao a qua ale a expasto por suas habili- 
dades? 


Irvine Kinneos 


Saxo: Mascul 
Altura 1 .85 n 
TipoSangum 
Data de Naec 

Arm a Pistole 



NOME DA ARMA 

CUSTO 

REQUERIMENTOS 

Valiant 

100 

1 SleelPrpe 

4 Screw 

Ulysses 

200 

1 Steel Pip* 

1 Bomb Fragment 

2 Screw 

Bismancft 

400 

1 steel Pipe 

4 Dynamo Stone 

B Screw 

Esaler 

800 

: DinoSone 
i Star Fragment 

1 Moon Slone 
18 Screw 


LIMITS (Ammo / Limit): 

Normal Ammo 

Normal Shot 

Stwitgun Ammo 

Scattered Shot 

Dark Ammo 

□ark Shot 

Fire Ammo 

Fire Shot 

Demolition Ammo 

Canister Shot 

Fast Ammo 

Quick Shot 

AP Ammo 

Armor Shol 

Pulse Ammo 

Hyper Shot 



r remaH • 

iwlinl 



Com urn jei- 
to de Talar 
cheio do giri- 
as e cufiosas 
expressbes (uma linguagem. aids, nada polida), I 
Raijin 6 exataments a opcsto de sua irma Fujin, I 
Apesar da mais velho ele e submisso & Fujin el 
manl^m um grande respeito (ou modo) per ela. Am-1 
bos trabalham sob g gomando de Selfer no Comity I 
Discipline r da Garden de Balamb. e mant^rn total I 
lealdade e dedica^ao ao seu Nder. 


Recalcada, inserts ivel 
e pouco expressive, 
Fujin extbe um lem- 
peramento forte, 
quo a iguala aos 
homens mais rigen 
rosos, Ela tern o hi* 
bito de talar pouco, 
usando frases curias mas qua 
dizem tado o necessario, Sua 
opinl£o costurna prevalecer 
em discussbes, devido ao 
seu jeito "dalieado" da eon- 
van cor as pessoas: com 
uma beia botinada na ca- 
nela. 


■J'lTI 


INI Finn fill fair nil 
















1 r p Idade: 23 anas 
Sexd: Masculine 
Allura; 1,91 m 
Tipo Sanguinoo O 
Data de Nascrmenld 
6 de julho 
Arman Katar 


Ward 4 d tipico cam 
smislro, que causa 
medo aos mais 
ctesavisados Mui- 
to alio, corpulento, 
de fala grossa. 
com uma enorme 
c^catriz no rosto a 
carregando uin enorme arpao. qualquer urn o 
:eme so de olhar. Mas come amigo ele e yma 
pessoa d6cil e liel. Ao lade de Laguna no exdrci- 
lo de Gal bad la, sue devefio palos amigos e in- 
conditional. Ward nao hesita. em defender seus 
companheiros quando surge o perigo, mas tem 
um terrfv&l tried o de allura. 


Zen e um jovem muito 
* gorqso que espera 
ser como seu av& r um 
tBconhecidc mililar. Ele 
« um meslre nas h&bi- 
‘cades de com bate 
nano-a-mano, usando 
crutes, socos e feonicas de oorpo para derrotar sou$ Inimi- 
Zell e um estudante da Garden de Balamb desde os 13 
mo& da idade. mas reside com sua mae adotiva na cidade 
dte Balamb. As pessoas de sua terra natal o veem lento como 
i*n nerdi de quadnnhos ou como um garoto mal-eomporta- 
do. Eta- tamb^m tem uma grande palvdo pelos cactiorros* 
quentes que sao vendidos na lanchonetd da Garden. Algu- 
mas vezes, Zell § muito imaturo e preoipstado, o que garal- 
menlo Ihe causa problemas e Lamb6m a seus amigos que 
■sfrverem por peflo. 


iKiros e uma figure inoomum, 
com um sen so de se vestir 
qua os oulros geraimenle 
nao aprovam. Sue pela ne- 
gra. tongas fran^as o apar£n- 
cia magra Ihe dao uma apa¬ 
rt ncia exdtica. Kiros & um 
dos companheiros de todos 
o$ mementos de Laguna, e 
alualmente serve juntamen- 
te com ele ao extrcHo de 
Galbadia. Sempra leal e res- 
peftoso, Kiros alua oomo um 
conselheiro para Laguna, 
agindo ponderadamente em 
situagoes adversas- Ele use 
as Kata res, laminas acopla- 
das as maos, como sua ar¬ 
ms para com bate, podendo 
facilmente picar os inimigos 
com sua tecnica especial, o 
Blood Pain. 


NOME DA ARMA 

CUSTO 

HEQUERIMEHTOS 

Wtelal Knuckle 

Wavenck 

Gauntlet 

Ebrgetz 

100 

200 

400 

aoo 

1 Fish Fin 

1 Dragan Fin 

1 Dragon Skin 

1 Adamantine 

1 Fury Fragmeni 

4 M-Slone Piece 

1 Spider Web 

1 Fury Fragment 

4 Dragon Skin 


NOME 

1 COMANDO 


REVISTA 

DO LIMIT 

DA SPECIAL ABILITY 

NECES5ARIA 

Rush Punch 

OX 


Ataque initial 

Booya 

-> <- 


Ataque iniciat 

Heel Drop 



Alaque initial 

MactiKick 

<- 0 


Ataque initial 

Dolphin Blow 

LI R1 LI R1 


Combat Kin-g 001 

Meteor Strike 

* t 


Combat King 002 

Burning Rave 

^ ^ 4 ^ O’ 


Ataque inicial 

Meteor Barrel 



Combat King 003 

Different Beal 

AQXOt 


Combat King 004 

My Final Heaven 

+ ■* + <- A 


Combat King 005 


iVCTTmiSBH 
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Para entender FF 


Pers onoQon.s 


isrgaaiuM^ 

fir 


Idade: 17 anos 
Se*o: Feminine 
Altura 1,57 m 
TipoSangufneo B 
Gala de Nascimento 16 de julho 
Arm a Nunchaku 


Selphie cresceu a fol 
treinada na Garden de 
Trabia. no continents 
norte, transterida para 
a Garden de Bala mb 
para realizar o teste de 
ingressSo na SeeO, 

Selphie 0 eonh&cida por ser uma pessoa multo responsive!, 
embora ingenue. Seu jeito infantil Ihe rendeu muilos amigos em 
ambas as Gardens. Selphie usa seu tempo livre para organizar o 
comiti de festivals da Garden, com uma homepage na rede interna 
da Garden de Baiamb. Em combate, Selphie utilize $eu Nunchaku e 
possui a tecnica particular de ulilizar magias qua somente ela conheco 



NOME DA ARM A 

GUSTO 

REQUERI MENTOS 

Flail 

100 

2 M>Stone Piece 

1 Bomb F ragmen! 

Morning Star 

200 

2 Steel Orb 

2 Sharp Spike 

Crescent Wish 

400 

1 Inferno Fang 

4 Sharp Spike 

i Lite Ring 

Strange Vision 

h_ — - - - - 

1000 

1 Adamantine 

3 Star Fragment 

2 Curse Spike 


Selphle*s Limit break: 
Slot 

Selphie poda lanpr uma magia qwe 
nic eiista normaImente, qua n4o 
(Kde ser encomrada atra^s de Draw. 
Aqui vai uma pequena discrk 
$e> Oe algumas oubas magi= 
as qua ala poderi utilizer, 
Fuil-Cura ■ Hacupara tcdo a HP per- 
tfidtj $ ranvave quaJquerabaornai status. 
Wall - Uma mitf&Jba apawcari a MK 
m saus perscnagens gariftam Shell e 
Protect, mis com a staius senda cfta- 
mado da WaP. Para lades os atertra & 
status slo da Shall a de PfatacL 
Rapture - Um par de asas sperecera 
em todos os iftonstrns -qua ratift em 
batalha # os arguerA laienCa qua sales 
saiatn da battha Atgufis mcnstros i&o 
■munes. a esia hafrdttode. 
tba End ■ Uma - paquenV prava do 
poder do Umri Break de Setpiiie; M 
usalo em batalh&s contra manstros 
muilo podsrosos du ewilnA OS Bosses. 
Mata todos os opchwoies (ate masmo 
chafes) can 1Q0% de acerto. 



n 



FINAL FANTASY fill 


u 


Cid 0 o fundador da Garden e 
criador da SeeD, visando criar 
oa melhores so Id ados do 
rnundto, Atuaimente, ele 6 o diretor da Gar¬ 
den de Ba!amb r mas 
pa race nio ter au¬ 
tonomy a total, 
a pa rente men - 
le sendo ma- 
nipu lado 
mo* 
nhores e 
por um su¬ 
perior na hie- 
rarquia da Gar¬ 
den. Cid G ama- 
do peios a$tu- 
porsua 
natureza docii 
b politics estudanlil amigavel. Els s@m- 
pre proctira ser atencioso com todos e 
incontivar o me'lhorde cada um. tralando 
cada aluno ccmo um indMduo. Seu pas- 
sado guards mistirios como a verd-adei- 
ra intense da criagiio da Garden e da 
SeeD.„ 



na garotinha qua vive 
na cidade de WinhilL 


Ela perdeu sous pais muito 
cede e foi criada por sua vizi- 
nha. Raine, desde entao-, 
Como qualquer crianga r eta i 
um tanio levada, e sempre 
esta cousando a preocupapao 
para Laguna, Formas supeno- 
res parecem ter algum into- 
resse am Elions, que guarda 
poderes desconhecidos a pe- 
rigosos. 





E a propriety ria do bar ■ 1 
na cidadela de Win- " 
hill. Quandc Laguna 6 
ancontrado lorido por all, Rai- 
na cuida dale e trata de seus 
ferimentos por seis me&es. A 
parti r de enlao, em gratidao, 
ele protege a cidade de peque- 
nos monstros, Laguna, El lone 
e Raine permanecem juntos 
como uma familia, Ciente de 
que Laguna P um viajante e poi 
causa de sua timldez. Raine 
oculta suas afeigSes por ele. 






















’•Ti Triple-Triad: the card game 




Figure 


|*f fv-t *i|f T 

B t i\ ^ m ■* ^ iSS 

1 Vf<c rkvm obtcr 5 cards pclw mcr«s; Caw cornier mats 
fflclhirf, Sc voct quiser j*ijjar t vncc teri que antes achar um 
-■onenTc (que pudc ser quase qualqucr pesstia mi mundo tk 
i H, ate mcsmtt as moirts suSpcitas, como a mac do Zd! «u a tia 
i cantina!], c enisHt pwssinnar o boLU> li. Fdlii i^i o ju^dur ini 
pci^iuimr sc voce quer fn^ar, IiscrJlra YliS paw pjder jKijpr, on 
Nf ) paw cancdarc pissar bftddb. I , ’otS : ir> dt in pciguniAf ac Vfjcc 
^rariii Jq saber du C laixl Gantt Rules {as tiaras anbic o TripL- 
■ ituif v-tjsjentts pirn rt jugn p ctwro Plus on oumrs), t a Trade Rule 
vL-ms de cumo sc negticiar as cartas do perdednr, cornu All). 
X-jvamentt escolba Ylv-S para rcccbcr as cxplka^ocs ou NO paw* 
canceLir c cumt^ar logo a jqga. 

2 { ) primeim lugar cjue vote ira pt^jcr jojpir sera cm Rah mb 
Garden. All, tl« normilmmic usam as Rnlamh Huics, que 
ri« pt:rm=irir a ■vtwc csco&cr os cards a serem usadtw no jttgn, 
_\lem dt&sw t durum- t> } 0 £r> + ambus v.irt jo^ur com suits maos 
abertas (regra Opm Hmd^ que vote ira con fed r mak adkrtlc). 

3 Depots de todas as rcjjnts do local scrcm explicates {sim t 
cads localidadc pissci as su&S pnipriax regfas), voce deve- 


I Exemplo de uma mesa de Triple-Tried* 


ra racnlhcr cm re cuico dos sens cards para epic estes passant x t -r 
Colorado* cm jt^o. Aprw ler esedhido stus cards c curtfirmar a 
escullia (escoIhaYes para confirm or a sua sdc^Ao de earth para 
csrc jK^tt, Casa tenha erradn na op^no, ukdoM N( > c aperte * 
para vnltar c idawr a sdctao), n jogp ir.i fm-r uma escolu flJeotb- 
ria de tjLLcm ini rume^ar A partida. Depois disso c so jofpur! 
Sells Cards - Os cards qtic voce pntkni uiili^ir ncsta partkii. 
Cards do oponent^ - Canls do outre jopubr 
1 a 5 - Os cards epic ambus os jpgailtmrs cscolPieram paw a 
piirtida cm quitlqucf nrdem. 

5-0 numtm tic cards de ambos ns jo^adorcs, 

Nome do Card - Durante a part kb o nioslw o ronic do 
cards na pane inferior di mesa. 

De 1 a 9 - I chnmada de Bittic Vrea, n mcs:i de jupo. 

4 0BJETIV0 DO CARD GAME: o nhictivu para am lx o 

rxs jofpdores sera icntar rnnKc^uir deixar r» majtrr nfimero 
de cards nn fi^Etlc Arena. SirttpIcH? Netn tantrt. ValfHis dctalhar 
esta pane ilo tatas antes vamos p ir;ii mats airman expfica 
^ck;s soli re tis cards. 


Sistema basloo dejogo 


E - Represents o I Elemental do card cm 

queKUtrK. 

Figura - < jtdb can) mnslw uma %urq i|Lh a 
represents um monstTt>,dicfc, etc., 
Numeros - < >h nuxncro* mtliean r * p? 
derdts card (nrv casrt t uma carta S/2/2/5). 


Como oanhar ou perderas regras hdslcas 


1 

2 

3 

4 

5 

6 

7 

8 

3 


Nome do Card 


No CKcmpIo o card A |2| icm utn mimero mms bsusn tits epic u 
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la. Regra: OPEN HAND (Jnfjo Abcrtn) -Tanin voce fsnm 
scu opfXKOie lerao us. sens cards i mnstra. 

lb. Regra; RANDOM (Cards sao escnlhfdas alcainHHtticn- 

- C > njnipuiihl< >r crfi ilhc sius card:* t os do rjjvfltnlc alcalnm- 
mcmc ariics. do comedo ik urn 

lc. Regra: ELEMENTAL (IJ bo do sisicma dc Elemental no 

jogo) - Tudo normal, csaiw por «n»a core#: nr* Rsttdc Area apa- 
reccrao iconcs que represent am ns elememais. Sc um card sum 
a earacreristka elemental e posto cm qualqncr simbnk* Elemental 
no Baric Area, dc iri rveeber nim pcnalidadc dc - I para train? o? 
rnknejns naquck Card. O mesmo efeiio inmbcm sc aplica a um 
i p oipMt can! com a caractcnstka elemental di ft rente que 

- sc I a posto cm cima dc um simbnlo Elemental 

■ X (urns cina 5/8/8/A ?cm Elemental sohre um 

I * V elemental qualquer garantc pcnalidadc siiftci- 
WL * * ente par i tomi-la 4/7/7/9], Mas sc um card cum 

HL a caricrcrscka Elemental c posto nn Rattle Ana 

GK cm unia area com um slmbolo Elemental tgual 

H /V 1 an da can a, da ira rcccbvr Lima lmnifica^ao dc 
^ +3 para Indus os sens valrnrcs. 


Dl 5/7/4) * cards do I )efensr*r c * > 

card A1 (L/7/6/4) pertence ao 
D2 Aiacanfc. Sen card tor posto n:i 
li'^caliva^iuj XX ambi is ns tanl‘- 
■Hjfll pKH 1)1 c D2. irao ser j^utho* pdu 

jjjfluju '■'jm atacantc, Esta jjogada Sum duvj- 

hH Hifl da iicnH tuna e uni grande lucro 

para o lado do Atacantc, por- 
qut tie ira ganhar dois cards c in- oponentc Fra perder dots 
cards, Esia jo^nda podersi scr muito voliosa nas estratcj^ias 
ondt i> ancantc esia perdendo dc um ou dois cards para o 
lado defensor. 


2c. Rule; PLUS (Regra de Soma de niimeros) 

Similar i SAME.dSfuVfn«os tla Li lend do card do defensor c 

u da literal do aiacann devem socrar um numcro i^ual para 
que a iotetda dc ccmx 


Exemplo: 

PI (J /S/S/5) v P2 (3/6/7/ 

3) tin detent jrao perder a jo^ada 
ci icsts i > can! i jtacanrc, fcwtmTiidrr 
obdndo atacantc. (1 que act micccu 
no dtcmpfo acima foi apenas um fa 
tor primido da maternal Lea, a soma. 
Nil' citfcndeu? E o si^jjioic: nr> card 
PI it niim fro cnc:tirttratio Oi pant 
! inferior <k> card cm O njjmcro ^5". 
coqtianio na literal direira do card 
cant M do atac^ntc tioha o ntimen. 


I5ta rej^fa c Icita depots de voce ter tut sc us tinco cards cm mao?, 

2a. Ataque e defesa 
Exemplo: 


O card A c o card que csti sc defeodendo. O card Bon einl que 
csta ataCUldo. A parrir do momcnio om que o canl Ft tem um vali ir 
iroiis alto que o lado dcfcrtsor (que no caso c o card A c, pels l/njica. 
5 c ruais hjisio tp.be 7} t o 3ado defensor que tem um minienr mcnor 
pcnlc cstc cird pint j cof do aiacante (que prwk set 9/ul ou vcrmc- 
Iha). No caso acima, o dotio do f drd defensor perdc a carta e, 
simuftancamcntc* petdera l ponto para somar 1 prmto aos pout os 
do atacamc. Apora varans inverter a sitiw^i e oonsttlere que a 
card B seja o defensor cm uma oulm mdada e ri card A seja o 
iiionte. Cato o card A seja colncado ao tado c!o caoI R, lo^o 
iremos pcrccbcr que n^tla vat acontccer p»r que tt card A tem um 
tidmem 5, mats lsii?ti ► que pi lrtanco nan havera renhuma mudarv 
de cor effl tier hum do? ladosfcm outras palavras, voce nao 
pin In a cam). A cor do card somente ira mudar sc o defensor for 
drrrotado pck» card do iracanre, mas algumas veacs a mudno^a 
(none de aci mlo com a reura que esia sen do implantada. 


2d. Regra: WALL - Todos os numcnis i!e um dos lado 
do Bqttk Aren tem que ser i^uais. 

Exemplo: 

I - Sao rss numertis que cstlo cm um dos lidos das parcdi.' 
que possucm ti mesmo Tiiimero. 

[]» *5ao os numcros dos cards de um aracantc que pod cm set 
cdlocados oas laterals que o numertt correspandc. 





Cards 


do oponente 


1 [3] 

til 7 

3 

1 {3} 

Mm 7 

3 

2 

{3} 
s {5} 
4 

C2^j 

4 

5 

6 

L 

1 

■ [7] 6 

4 

6 

1 

[7] 6 
4 


Sens 


Cards 




xemplo do quo foi mostrado acima: 

jJlliK>S (3/6/7/1) ou PJ (A/7/5/2), threm pcisms no 

pjMro 2 do Battle Area, am bos us unis que fi csriio no Battle 
tea mudam de cur (ires curds au mexmo tempi!), ofercrvndn 
j.i> pfKHOS an :USC;iniC, Se o card tk lidfea nu qunlquer Outtt) card 
jc India o mimero da parte superior cm "A” e ptsio err tin 



'pafci 2 L.nidtis os cards serai mud.idot nao impsrtando sc os 
>rds no LtaJn [fillnull uni aim nrnnero. nu mesmo que c?U L sejil 
rtK> W A’\. I'jfilJl fegfri tanlhciTi e aiiti-fiuniCTUS altos, 

2e. Regra: SAME/ SAME/ PLUS- “A Regra Combo” 

>u regr* e a cornbina^no tins regra? SAME t PLUS. Mas 
;'csta vc3e a regra e contfnua c rnuitn poderosa para derrotar 
iifds de a I co valor. 


Cards 


Sous 


do oponente 


Cards 


1 (1) 
m (6) (2) 

1 (1) 

A? 

2 

4 9 

9 

2 

4 

A 4 

9 

<C 

3 

(2) (1) 

4 



8 


A 


a 

Hl< 2 > 


4 4 

5 

8 7 

< D 

(8) (4) 

1 m 


A 


2 


(3) 




9 






7 

9 $ 


<E 





2 





F 


PI 


P2 


Exemplo: 

Agora ctmio escmpln. se o card qvrrnbvtmme fram CJ (1/2/1/ 
5) 0 pusm ntiespnen " do Batttlc Area, mdos os cards p kIctosos B 
(S/4/4/A), F (9/9/S/2), E (-V4/5/4). D (A/B/7/2) eC (4/A • 4ffy 
scriu virattns mudando para a cor do alacantc. Esra aipo e sttmil 
catica; dtpHs que Cl aiacar B c l r . F que csta etnbaiso do espatfo dc 
Uumcm ft k maior t|uc o card K que csta no csulto inferior dircitn 
(csprtpj dc numcTri 9) pais q scm nuimcru 4 que csta siruido na 
parte diicics do card e major que o tiumcro 3 du card I Qurmdo n 
card ll iVir \-iracto, dc ir.i t'a^er com que o card D qtw: pnssui n 
rnuncio 2 cm sua pane inferior seja virado inmbcni p as n scu 3 c 
major epic o 2. K nil an h pir tilriniu, u card D ira tkzcr a mesma 
entsa com o canl C, ga que o mi mem que se encontm na purte 
superior dc D e A e que e m.iior que q mimefo Jo card C (D). Este 
cfcitn tambem podeth ser ettsunado dc rca^jo cm e^cia, *ja que 
urn card vrra o outro cm unu ordem seguida. 

3- End Game Rule (Quando o jogo ncaba.,.}: 1 ■. 

ta^ re^ras acontcccm loqu ap>s o j^mflodrif da purtida ser anuti- 
ciatlo c, como o prdprio riomc \\ di^ , da acaha com o jogo. Jsshh 
nan impede, contudo, que voce jogue novameute com o opi 
nerstc tlcpvjs . 

3a. Regra: SUDDEN DEATH (Morte-Subita} O jugu 
iri conlinuar sc c» gogo tier cm pate (ovjno a "vdha” tk» Jogti da 
Vdha), embaralhando as cartas novamcnic c jojgindo ate que um 
jogador saia voiced or. 

3b, Trade Rule (Regra die negociagao); I vuaregrade 
temuna as cartas jynha* de sen opmente caso vesce teflha safelo 
s eneedor, O mesmu vale para n seu qfxmoitc. 

ONE: 1 1 vcncedof sekdora um card dii < ^xmente ilermtado. I .» 
regra main enmum. 

DIRECT- ( J vcrcedor ganha ocard Jo op men re dermUido, mas 
dc uma maneira difertnre, piis o ptmdcdor eunbem gariha um 
card, que ocomr cm algo paiccido otm unia inrca que pule hit 
lx 1, 2x1 3x1 mi 1x2. Fasa troca raria confurmt a sltua^io. For 
alguma outra, r:iv:ai>, se ft jogo e cm pat ado com voce dematandn 
dots cards tk sen opmenie c o oponetitc tambem dent vrandn igual 
mcnlc dob cards jscur. ambos os rank, seu* e do oporncntc, sau 
tmeuios sem a Regra tie Morte St’tlviia. 

DIFF: O venceilor reccbc os eanis do peniednr de acordn com a 
sua pofitua^aot 

Vitoria Dcrrota Escolha dos cards 
7-3 “ 2 vencedor escolhe 2 cards 
6-4 “ 1 vencedor escolha 1 card 
9-t s 4 vencedor escolhe 4 cards 
S - 2 =3 vencedor escolhe 3 cards 

ALL: O vencedor reccbc todos us cards do opooentc dvrmra 
do. largal quin(L j \‘ucc e o vencedor... 

Dcpois das regras genus do jogo, ainda fa] tain tilgumas outras 
que permiicm “alierar" regras de algunfi lugares. 

4. Abolished (Regra de aboli^ao): -O jugodorpode 
ib remover a regra atual de uma terra regiao. 


QffifSTIITl«l nuifUTiwiui !7 


















Capritulo 1; SooD 

a) Garden da Qalamb 

b) Regime deBalsmb 

c) Rre Cavern 

d) Garden; Sumario da Missao de Doltet 
e'f Cidade de Balarnb 

0 Veiculo Aquatico 
SjDoiiei 

h) Explorando a Cidade de Balamb 

r) Cednnfinia de inaugurate) na Garden de 

Balamb 

if Garden dc Balamb: Training Center 
k) Garden; SumSnp da MisstSo em Timber 
If Cidade de Balarnb; Estate de Trem 
mi Primeira Sequencla de Laguna: 
Eastern Foresl e Deling City 

n) Nds Trilhoa de Timber; Operate Se- 
queslro 

o) Timber; Sequestra na Eslagao de Tele- 
viS40 

p} Dollet e Timber Hevisitadas (optional) 
q> fteglao de Timber: Ober Lake e Roseau 
Forest (opcadnaK 

r) Estate East Academy e Eastern Foresl 
S) Segunda Sequencla de Laguna; 

Centra Exdavairon Sile 


tnimigos: 

Grat. T-Rexaur, Rite Bug, Glacial Eyes. 
Caleretfnpiiiai. Fasticaion-F. Bomb. Red Bat. 
Buel. (frit. Galbadiarv Soldier. Anacondaur, 
Geezaroi, Elite Soteher. Biggs. Wedge. Elvoret, 
X.-ATMQ92. Granaldo. Rakto, Diablos. Fun- 
gar. Fake President, Gerogero. Trirustaevis, 
Wendigo. Anacondaur, Coekalnce, Ochu, 
Eslbar Soldier Gesper Elastoid 
Draw Points; 

Cure. Esuna, Blizzard. Fire, Blind. Tbunetef, 
waier, Biizzaga. Sean. Silence. Steep, 
Confuse 
GFs; 

Ouezaped, Shiva, tfnt, Siren. Diablos 
Revisiasi 

Occult Fan I. Weapons Mon Mar. Timber 
Maniacs 1. Weapons Mon Apr. Pei Pals Vet. 1, 
Pel Pals Vol-2, Pet Pals VW.3, Pet Pals Vol.4, 
Girl Next Door. Timber Maniacs 2 r Timber 
Mamas 3. Tam per Maniacs 4. Timber Maniacs 
SOceull Fan II 
Cartas raraa: 

Omsl«s. MmiMog, Ifrrt, Zell Seiler. DiaWos. 
Angelo. Siren 
Blue Magic: 

UHra Waves, Eiedrocule. Degenerator 


Capitulo I: 




(nimlgos: 

Gral 

T-Renaur |Traming Cemerf 
Draw Points: 

Cure I'poriao Imntall 
Esuna ibfbliDtecai 
Blizzard (Training Ccntorj 
GFs: 

Quuacofl. Sbwa (Psind do assume da SouMf 

Re vistas: 

Ocan Fan I (numa praleleira da 
bibtiateca) 

Com. ns tjiras: 

Ouislis icarn os Trepe Grooptes 1. 2 e 3 na lanchoode e 
sa>a de aula] 

MimMcg (corn o gar&la cwrantto no saguao prmopaif 



LIBERI FATAL! 

Ftmo* lu»*C WKM viftOSM 

Eiieitsrt* ves • *omno, i**n m#i. 
Curiae *ivtl n». 

Eicilale ves 6 *omno. Nbtrl taw. 
Sommis hi non. 

Srngtt*! 

invflfiHH 

Vtmi hortui veriutls. 

Ardent* vemais 
Urite rHila muntfi. 

Ardanta vurflflla 
hneefrirta tambraa mundfi. 

viueru. iiben. 

Dlebui latalibvs. 


F inal Fantasy Vlll comers com gma bdis&ima se 
quenaa cm cwnputagao grafea. que lem uma lungao 
mu :o macr do que aperas apreseraar a comedo do jogo 
liso sd sera emenMo com o dtesenmlgr da hrstdna. espe^ 
cialmcntc no desletho da aveaiura. Toda a sequencia e 
neempanhada de uma nustea em larnn (vep abairof. com 
um signiiicado preiuntto denim do enredo 


Em um belc jardm, refyeto de fees, uma 
tonta gantKft aparece com ares miaienosos 
Cara de apan«x*ada. da parra? esperar por 
alguem. Um afguam murto espeoafl... Uma 
pessoa pda guol ela guar*) gru seotimenEg 
que so aumena com o passar do lempo m- 
lehzmante. a destmo leima em conduzir a 
casal a romos que da nao conseque wleri- 
®r Mas seu cora^ao lala mats aftu 
fuesfaneraquT... 

— For que. 

— Eu eHaici ■esporandoT.. Aqui... 

— Para que 9 

— Euestareesperando .Porwce Emao... 
£e vqcA vier aqui 
Voce rme encontqir^ 

Eu prometo' 


A TRILHA DA APRESENTACAO 


' Hill FIITiST 









Oonseguindo GFs 



D as homens so digladiam com vt 
oUncia em algo qua deveria $er 
apenas um ireino Mas para eles dors 
esla e mats uma cporiurvdade para Urv- 
tftr provar quem e q melhor Seiler e 
Squall, das jovws -aiunos da Garden do 
Balamb, empunham %u3$ G.intilades. e 
se alacam muiuamente. com 6dio no 
olhar. OiBbrando as regras do irema- 
memo. Setter, irtonseqwentenTenie. uli- 
liza uma magia para aiingir seu nval, 


qi» lies atofdoado ApnMmantose da 
cord^ao de Squa*. Seller covardernen- 
le etestere gm golpe conlra sue face, 
one e eorfada ao toque da lamina Ele 
amda puna o galilho, agravando o 
lewnento Squa* seme o Odo lomar con- 
la do sou corpo o. enteo, tavida o ala- 
que, causando rambem um iernnento 
no rosto do Seifer. A padir dai. amtxss 
canegam i*na ccalnz quo pa^ece solar 
um destiw que « unira para senpre 



S quall despena nuna mace, m en- 
termana da Garden, sob ostuida- 
*sdagentil[>'a KftdMafei, quepergun- 
? corno ele se sente fOt eu atrfw.' 1 f 
**nfi a tasa Eseofts quaiquer das 

^oes e de um noma para, o seu perso- 
ragem pnncftal. Aqui ntis ehamaremas rie 
S^al mesmp. A ctotfora, «nl$D. smuitara 
i stresentfa da ntmtora responsive! per 
Squa.*. Ouisbs Treps. Enquante esc, una 
garcta aparecena jane la e cteerva Squat, 
-as pads em seguida. A professors che- 
a para levar sen slums, ia retuperado do 
tenmenta. Depois de dar unra bronca 
nefe "per causa da briga. era u levs para 
a dasse, teirfirando que * eaeme para 
n^essi-io na SeeD sera nesse dia. no 
■"-nl da aula. Ousts avisa Squa* de que 
m deve concur o lesJe praparaedrio. 


na Fire Cavern, e que e la o acomparha- 
ra. Porem. andos de pajlir, dizendo que 
deve enwrtra-la rip poUw de emrada da 
Garden. Quistis recemancfca qua vocS 
warn** o Panel de Esludo no assenlq 
de Squall. La osao a$ seguiites opqdes: 
t. Tutorial (Novo!) 
t. The Bases 
3. Aboul Garden 
A. A message irom Garden 
5, Garden Square 

6- The School Fesiival Committee lain- 
da mao dsspomvel] 

Se vocA qwser caber male sobre a 
Garden e svas nomas, e recomenda- 
vel lor lodes os ttipcas. Quandc voc4 
vrsitar o Tutorial pel* primeira vez. 
Squall recebera 2 GFs. Shiva e 
Qu«aBa fl. 




menle uleis se voce quiser obter su^ 
cesso no jogo. 0 comando Card setve 
para iransfomrrar um inimigp em carta 
na balalha. tendo uma chance mmto 
maiot de acerto em um wmgo defrHia- 
do loom pouco HP ou sob diveraos 
stale s I Algumas vezes. um immigo 
simples pode qerar um iipo de carta 
rmi& ram, o que acontwe com pouca 
Irequencia. Ja d Card Mod pode 1ran&' 
former cartas em rens (q quo e hem 
util, fa qua ceflas cartas podem gerar 
uma porcio de dens dificeis de se ob- 
terl. OuezacDil ainda possui a habAda- 
de de menu ‘Mid Mag-RF (tbponivel 
depois de aprender a ‘T Mag-RFl, 
possiSlitar.de quo voce adquira magi- 
as de niVd med*o come Cura e Blizzara 
(irocando S magias de mvel hanto. Cure 
e Blizzard, no taw. per 1 de nivtf nrt- 
dio> no inido do jogo. Inidalmonte. ap r on’ 
da a. habihdade Boost pere poder cau¬ 
sa r dano elevado em suas mvoca^des, 
Depois. mvisla nas outras dUas habili- 
dades mencionad^j Shnra possur o 


comando Doom, que so fe:a drsponi- 
vel qiiando ela alinge o niwT TO e cus- 
ia 60 AP para aprender. Levando-$e 
em emla que muilos inimigos ramims 
sao aleiedos por ‘Death' no [ogo. o 
Doom pode ser uma boa op^ao. De 
infeio. lique com o Boost; ent*j procu¬ 
re elevar Shva para poder ier a habi- 
hdade de comando Doom. Aeatar.no 
de oOfeiar as GFs fwo se esque^a de 
equipa-lasl. deixe a &ala de aula. VocA 
deve se enoontrar com Quislis. tem- 
bra.se? Contudo, ao sair da sala. 
uma aluna desalenla bale em Squall, 
f- Voo^ esia bemrj- Aqur. esemha a 
primeira cpgao para ajuda-la a se fe- 
vantar A mora diz que lot recenle- 
mentetranslerida paraesla Garden para 
reaiizar oexame de ingresssw na SeeD 
e que este atoada para a aula. SquaS 
conf'irnra quo eta acaba de perder a 
aula. A garola pede para ele aprcsen. 
tar o reslo da Garden de BalMb 
C- Clam.' f ■- Nao perca lempo.'i. E 
os dois saem pels eicoaa. 


L 
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Tour pela Garden 


E seoltendo a primeira op^ao, Squat 
e a gluna rameqam un \w peia 
Garden. Va para o etevador que leva ao 
primeiro andar, mas antes disso late 
com o cars que esta pedo do etevador 
dte vai Ihe dar sua pnmewa rerrassa de 
carlas para que possa pgar Triple 
Triad (agora, com urn decto ioioia), bas¬ 
te lalar com as pess&as utriizando o 
betito □ para poder desaW-la em um 
jogo de cartasl. love a garde ate o 
saguio pnncpal. orxso este o panel do 
Diteifro (perio do Save Point). qua leva 
para qualquer area da Garden. Squall 
ariao lara uma breve explca^ao de cada 
selar: m ftfifte OSteo OS dwnwtxkK dOS 
estudaunes residentes (inriLtsrve o qua do 
de Squaill; a rwroeste tea a lanchone- 
to, onto o pessoai $e ratine para comer 
e converaar; a oesle esta o palio para 
ewenlos especiae, coma a^esentecces 
ou festivals a sudwSte lica a entenna- 
na. ande a Ora. Kadowaki irate das pes- 
soas teridas; no extreme sol tea o por¬ 
ted frontal fonde -Quistis esia esperan- 
do Squam. a sudesle a bfelateca: a les- 
te o Training Center. t*m hi monsbos 
do vsrdade para (reman a nordesle o 
ESiactonamanln qua guards os carras 
usados em missdes; no oertlm do pri- 
roeiro andar esta o etevador no segun- 
do andar esiao as sates de aula; a es- 
critsjrio de 0dmineira$« tea no teraeiro 


andar, onde esla o dratof C»d Kramer, 
mas nftj e possivel eritrar te sem per- 
missio, Depute da explicate, a gamte 
se despede e deseja boa sode no era- 
me de Ingresse na SeeD mais larde. 
Sinla-se livra para eKptorar locte 5 Gar¬ 
den de Batemb. Voce pods doscansar e 
salvar seu pragrasso no domuterio. tla 
tenchonete, Seifer e seus dote capanr 
gas. Rajn e Fujpn. estao cnspecicnan ■ 
do o pessoal, enquanlo um cara ehega 
eorraiklo para pegar cachsKros^uen- 
las. A balcon-ste da lanchonele Tala 
um pouoo (na verdade. mmso) sohre o 
fit® dela. o que pode deixar Squall ira- 
pacicnle (mas conliotte ourrindo, para 
desencadear um evento murks mas art- 
ante). A biblwteea olenece um Draw 
Point com a magia Esuna o tamtam a 
ravistj Oecuit Fan I Procure pete re¬ 
vista na praleleira perto do Draw Point 
(sem mudar a visao); algumas vezes 
um estudame pode ester bioqiraendo o 
caminho. ttrtao tente raentrar na bibfr- 
caeca. Evila e Training Center per mi- 
quanlo. Terminancfo sus exploraqao 
inieiaJ pda Garden do Batemb, &tga para 
0 pddsl IrOAlUl. Oiide vOC# encenlrSrA 
Quistis, quo ernrara para a- seu grupo 
Aienc^o: Quisbs comeqa no n ivei A e 
sern nerihtuna magia em Sua hSta. Ort- 
lao nao se esqoeqa de prapara-la para a 
pftaima pa do 



Omiljs 

~] tutvc a fcv iJhvjuv hj tKpfjtit 
htlwi; in- k-dttpjf/ 
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Q uistts lembra Squall de que ele 
dsve seguir para a Fire Cavam. 
a teste da Garden, eiris da itenwta. 
para raalizar seu teste praparatbriO: Se 
voci quiser puler seus luloriais (na 
versio amencana). basta apertir o 
toteo A.Porcm, e recomendavel que 
voefi os veja antes, pera poder con be- 
car as habilidades de Quistis. 

Ames de partir para a cavema ft al- 
lamen-le recqmendavel que voc^ to- 
Ftba um bom esloque de magias Bliz¬ 
zard llembre-se da rsgra dos element 
(os contraries - geid e tone contra 
logo, porlanlo sendo Blizzard uma 
magia de gete e os inimigos r*a Fire 
Cavern baseadw em liogo, o da no sera 
maiorf. Voce pode consaguir esta ma- 
qia Fajendo Draw em alguns Glacial 
Eyes (uma espdoe de Sgua-viva voa- 
dora azut) perto das montanbas ao node 
ou dw Faslisocalons-F (pei*« larai^ 
ja) no litoral de Batemb Enfre os dois, 
Ml&s Lftlimoe Ihe corocdem 3 AP cada 
urn; sendo wna e*cetente op0p para 
voce adquirir algumas habilidades de 
GF tteslfl momoalo. Os Fastriocalons 
aparatem ne materia das praias do 
mapa E etfretnameme recomendavel 
que veeb aprenda a habilidade Boost 
da GF Shiva, para poder aumentar o 
dam causa do per sua invocacio. 


O monitor da Garden que espera 
na entrada da cavema pergunte 
a Squal se ele «ta peperado f-Sim..." 
i - &j jvsda jWboso dfe pfqpato.). Ao 
conllrmar que voci ja esta pronto, o 
mentor vai pergunter sofoe o limne de 
tempo que voce deseja para Dumprir 
«te e*ame. Se voc^ «sti loganda a 
veralo japonesa. escolba 30 minytos, 
se lor a amcricana, podo ficar com 10 
|ja que o tempo so conta ate dterrcter o 
chele). A Fire Cavern two £ padicular- 
tnervte driid, mas conskterandD-se quo 
o oontador de lempo nao-pira oem na$ 
batalhas atoaldrias. e meibor que voce 
atabe rapidamente com alos. Conti¬ 
nue serrpra saguirdo dreteinente para 
as regwes intemas da cavema. pois 
voci tera tempo para explorer ssla area 
mate tarde. Mas agora cwenire-se 
em avanr^ar para o chofe. Apcnas 2 
veres durante o pdteuito o caminlto 
vai se dlwSr. Na prineaa, vi pete drei- 
ta para achar o Draw Point com a ma¬ 
ge Fine. Na segunda. drrta nevaman¬ 
ia. Vocc ancontrara lirit no Ural, 




IntmigiQn: 

Bite Bug (campos.'rr^ntanhas) 
Glacial Eyes (campo^nvontanhas) 
Calerchipilar (lloreslas) 

T-Rajour (floreslas) 

FastitDcalon-f (praias) 
Obserwoqao Impprtantcs 
Faga Junction com ps GF& adquiri- 
dos e NUNCA bfla das batalhas, peto 
menus per Mvquanlo. 

Dicat 

Sempra que voce cbegat g uma te- 
grao nova, conrfira os inimigos que ha- 
biiam esia area, ties podem possuir 
algunvas boas magias para Junotien, 
nas quais. voci pode passer alqum 
lempo eslocando com o comandu 
Draw. Lambre-se que o bAsico para 
melhorar os. alribulo-s de SeuS petsa- 
nagens d Fazer buns Junctions. 



Inlifiigos: 
Bomb 
Rod Bal 
Buel 

Ifril (chele) 
Draw Paints: 

Fire 

GFs: 



irrit (verifa-o) 

Cartas. Taras: ^ 

hid (derrcie o cbetel 
Obscrvagao Impertnnlei 
Mantwfta o nival do Squall ate no 
mittimo 9 nesta dungeon 






■ J\ 
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A odtegarnaGarden, Ousnscka^ 
em foreve estarao anuncifludo os 
TLpos para aqucses quo aslaiao parfa- 
oando do ename de mgresso na SeeD 
Piraisw, Squall trocar suss rcxipas 
nwmais peio irifarme do exame. 
ptKfc eiq*MBf a Garden a vortiade, mas 
quanda sentir &c promo, sga para a area 
tbs donirtiJdfiGS para irotar-se. 

Quando esbver veslida apropriada- 
mende, siga para o saquao principal (com 
o Direlirio e um Save Point}, onde 
Ol sirs esJara snuneiando os grupos. No 
esquadrao de SquaJf eslP Zell, urn rape* 
qua ftca todo empolgadQ com & deosao 
(aquele mesmo quo estava correndo 
anas de caelt&Tfls-quefltes na lancfto- 
nete}. ma& Squall nao gosta nada dis- 
so. Para piorar as coisas, Seiler lot 
oscQlhido coffiD lider de sou esqua- 
drao (alinal, els \a passau par isso 
antes), e nao ha como mudar esla 
dadsfto. 

0 duetor CW Kramer v»a entlo far 
zer o sumario dosta nr^ssao. Na wab- 
dado, esbe exeme &ti reaiiiadg em 
conduces raais de combate, unde o 
risen do vida e uma possibifidada. 
Guairo esquadrpes (drwdido& do a a 


G) da qualm sotdadds oda serao en- 
viados para o twrito™ de Do*let. Gu- 
iros nove veleranos da SeeD lamfeMn 
pamcipar^o para gaianiir o ojmpnmeuio 
da misslo, caso aquelcs quo oslao 
reali/ando 0 losle nn.0 obtiverem Su- 
cesso. 


Agora siga para a eslacionarranie:, 
(ode os rarros «tao padindo. levando 




S quall. Zeii, Seifa e a m&irviora 
Quiste embarcam no vei'cUto quo 
os levara para o porta rut ctdade do 
Balarnb, de Code eleS parhr^o par* o bgr- 
ritmo de Ballet. No caminho, Zd pedo 
para dar uma oiuda na Gunblade de 
Sqi.-ifll-, e se revolta quando esle nao ire 
da a minima alongao. Seder provoea Zell, 
fflpj a inslrvlpra ^ mpeende juntos. 
Squat emao pengunia a professor sa¬ 
bre a garata quo eslava na enfarmarie 
peia menna. mas QuisJis nao se lembra 
de twvisflo ninguem. 

Enquanto isso, leva- a carro ale a ci- 
dade de totemb. For enquamo. nao ha 
muilo o quo fazor por aqui. ontao siga 
para a ports o suba a borda do vs iculo 
aqirairco para padir par* g missao Nao 
lento if a nanhum outrolugar, suaifistru- 
lora nao gosiaria nada disso! 



'■ (I) 

Ob servos no Importnnte: 

^ Voce nao pode desoer do carro nes- 
te momenlo, 

•■■ Enquanlo eslrvOf andandn de carro, 
voce nao enconiram mumgos. 

■■■■Etastam aiguns Draw Pa*nl£, Cards 
rams e renstas aqui. mas nao e aeon ■ 
seinavei cxiXjur a area por enquano. 





Ifrit 


-tP; 1060/ Pontos; Tr*to contra lot. ab- 
>sne Fift/Dmw-. Fut |Fir*3. burt-. St*h 

--do immifciiftbase^ m eKinwe Fat. na- 

■^iagQOPt 

■wqw * OF £ft*a (h)o paersiftnoai tom bom 
£*eo4da|i pjva ausar o m&ntno 

dang El* »m una 
pa*r»fi4*!flMf.fl(v 

me" nao $t escy^fa d* 

Or jr MUC- p<™r k .^.“i5 
quando lor pww 


" 4RA A VERSAO AMERICANA... 

-Tsk aodo nao saber, mao os marrrtwes da 
■ Jtn a astao avaharKfio g s*u 
asp«gj evwlgs para ctoti*r m 

7f4Hn «j nig na S«D. A Fnp Cavam o urn 
-pi onde Squall e letlado na guesita ‘Jjlga- 
~e*i‘ Pa'ialaMrumHbwpgniuflfSonwIS 
- Jtsil?, voc* lom quo |*imi™ar a |»ia»ia. com 
(&ffi3f4rap»iopo55lvef 
qucrfnlBlEqjeaFPdeieeslEiaiiorvota* IDO 
^ca i#n Drar^ e use Scan Pa jmdpna Ua de mage 
5 St N pafavgtrf«( 5tv HP|-, 1^0 Kpfroalo 
* a nWfCadSr ifelBmpcj 6-ste(aertra IS e 20-se- 
^dOs lise uma sequ^ncta de mapas Biffvanf 
reftrome panulv Ima EfUaTa M»mte.vgg^ 
^ coma aia pgrtua^o sem bean(B»Mr*5. 


Vencendo, vdco reccbera 2& AP, 
0 item G-Relumer e a carta de llrit. 0 
prpprio Sfrit servira go sev grupo cwno 
um do sous GFs. Se eslwr |ogando 
a versao amencana, 0 coniadcr do 
tempo vai parar com o fim da botaha: 
ji na vsfslo joponesa, 0 contador 
coftlinua aie que voce saig did. 

illril olerece habilittades que me- 
ihoram sou HP e Strength. Elas sao 
muilo idee no mion do jogo, e5pe- 
aalmente necessarias nas baralhas 
contra mnnigos mais Tones. Oupois 
voefr poderi produzir diversos In 
pos de balas com a habilidAda tfc 
menu Ammo-RF. 

Quando river acabado. volte pera 
a Gordon do Balamb. So como lem- 
firete, enquanki eslrvpr no mgpg, 
nao enuara em balalhas alealorias 
quando aslrver antfondo nas eslra- 
das pavimenradas: lemfcro-se disso. 



T/IIRIT 


7^ 





A caminho de Doiel. * cadete )fu 
via ihe dar 0 sumano da rnes^Q. 
0 demo que tpmmiou « senii^s da 
Garden fm a prinerpada de Dollet. que 
esla sob os ataques do exarcito de 
Galbadia ha 72 horns, Q lemiorio ja toi 
cvacuado. mas roslam refug>adas a 
resgalar nas regnbos das monlanhas. 
Seu papH ^ ademrar a wfecte e eft™- 
mr qualquer soldado que ainda estc^a 
por ia para liberar 0 camnfiho para as 
■ropas r da SeeO. que aguardatao peio 
reslaeie dos immi^os que esiao nas 
monlanhai. Os mfegranhes do Esqua- 
drjo B { Squall. Zdl c Seiler} devem 
avan^ar ale a p^-ga central e aguar- 
dar, lembrnndo-se de que estas andens 
sao dsTirUivas. 

Xu se i«iira e dieixa a grupo sozinho. 
Ap^s uma breve oonver^g, Seiler, 0 
lider de seu Esquadrao, ordena qua 
Squall $ana ^ra vprihear a snua- 
la fora (■- ...Tudo bem .’ f 
Nao.‘). Escctia a pnmeira cpgao 
(alinal. mesmo que vtwe nao 
gosra da tfeia. Sailor a seu su> 
penor nest* iOisSm) parA pros^ 
seguw, 


I 
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magias Thunder. Chegarvdo a pra^a, 
central. Setter ordena aa gnqi* * 
mme qualquef guarda iKtarrte: sjqa para 


a rua soma a * 

Exome de compo T^1T« 

personagens es- 
peram tamo lm ordenado no suittami 
ds missis. 

Seiler so cam de tear aponas aspo- 
rando e. w wer aigimas imp® segwncb 
para a regiau montanhosa. deeds verifr 
car o qje esta accnlecendD. 0 grupo 
avis-la urea lone no lopo da mgnianha, 



D epots quo as embarcai^oes chega 
Kffl A Praia, as port® $e abmao 
para a sa'da dos Esquadroes Ouistis 
lemtra de equ^xar seus GFs antes de 
prooeder. Divide sous GFs entre m 
irfis, personage® para seguir Seiler. 
Tama ale quanta Zell uncm-so i vocfl 
aqw; ales tamtam nos nfveis 9ai 
respectivamenie. Far,a Junction em 
indos os mambros da grepo, transls- 
rindo o esioque de megi® de Gvisiis. 
se necssslrio 

Tento nao talar com ninguem. tom- 
bre-sa de qua voei esia sender assrssdo 
e areSada e is® vai influenaar na sua 
nola Snai. Aperies siga Setter, por hora. 
loge adiante. Seiter erecnta 2 guanas 
se apno^mando e voce lera sua pm»i- 
ra batata na tenwdrio de DaleL Alaque 
normalmente (vot£ pode querer estocar 
magias Core das soldadas neste mo¬ 
menta) e tepa h«n proverta da reeurso 
prareto pete bolw FI1 daGurtfede Note 
quo- Sorter lamCtm passu esia reeurso, 
mas Seu tuning £ vn pouco tmis rripdo, 
Ccnforme o grupo avan^a no terhtorio 
de Oallel, mais algumas trnpas da 
Gateadia saitam em embcsoda. Nada 
dificil: aproveite tanbem para eslocar 


mas ZeH queslrona a deosao do abando 
nar o pasta, pensando iwa pa^meiros 
da rnissao. Squai concords com a de<> 
sao, dizendo quo. a final. Sorter c o ider, 
mas espemndo no hrtdo n5o ® mcetmr 
irArndada pete dcc&ao do sou rival. ZeH 
aeaba eoncaidando, mesmo cwilrana- 
do. Aven£ando na direglo da lone no 
lopo das morftanhas. o gupo cruza uma 
panic a encontra tropes de Dollet ten- 
das- Sfcifer v 4 wrim sOMado de ttoisl 
ferido: ole rovela que as tropas de 
Galbafta mvadram a lorre de camunca- 
#o. e 6 itiecfaetamerte euspido por oma 
eoa*me serpents Mais i*na batalha se 
inicia. Siga a cammho para a lorre de 
comuncl^lo e Bquide lodes os nmigos 
m carrinho. Aa avis tar aJguns scWados 
na base da lorre. Safer, muila anaosa. 
prossegue sozmho pam acefber cerp etes. 
Haste monwite. uma garata do Esqua- 
«a A tfioge pm entrepr una mwse- 
gem ao li'der do gnjpo. Ela revela ser 
Selpttee, a mesma garala quo tfotnbou 
com Squai na Garden $ pedo queete He 
mostrasse o lugsr. Como Seiler, o Ifder 
da E^quedrao B. entmu na terra, so me 
testa segui-te, agora ESm o novo yupo, 
Seipmie. mas apnssada. sa^a a pennas- 
ea Vec^ devere entao escoinet a manei- 



nhum ..> EscciKa a segunda ppgao e 
vi pels cammha mais lango. aquesa mes- 
me ieilo por Serler, Encentre-se com 
Seipta em (rente a tone e ela va reda- 
mar POT Squall rso ter pegg p atalhp. De 
quaJquer tornia, ela entrera para o seu 
grupo. no nival 4. e av&ara para voce 
neo wqoeoer de Mrrfigufar os GFs e 
Junctions. Sga sett conseflro e iranslira 
tudo que estave em Seiler para Sdphe. 
S6 etdaoi enpe na lorre. La. aproveite & 
para onowtrar ttopas inemgas e eslKar 
magias Iprincipalmente Cures e 
Tbundemy. Mao se esquer;a do Draw 
Perm que cwtem a maga Blind. Cn re 
seus pemonagens. salve seu progresso 
e suba pete etevador {1* upgao), Cedifr 
qr&so de ter sahm o sen progresso anc 
las de prossegLr. e raegjrwe da qua 
m dos membros tie seu fpupoienha o 
comando Draw, voce preosara usar este 
comando para abler um GF na batata a 
segjir A cena mute para Biggs (o sd- 
dada de wmnelva} e tAtedge (a sddado 
de aa4. Bg^ este tentando lajer iepar 
ros na tome de comunica^o. enqitento 
Wedge, que este de vigia. amenta so- 
bre um mcn$tio que loi visto na wme. 
Biggs nao da nuta ater^ao, e Wedge 
decide dar uma olheda par ai. A tonre 
finalmente k conserlacla e vofta a 
cnar, cimlirdo ondas ds radio. 

Neste momenta a grupo de Squall 
chep ao topo e enconlra Biggs, que 
resotve tugf. mas e impeddo por Seiter. 



desla baEe- 
i KT * tia. vort Ma- 

t_ re apanas 

“71 com Biggs 

q s fl[a q uflS 

de Biggs nfto sSo muilo lorteb, mas 
ele tern a magia Esuna em site lisla de 
Draw; entao passe 0 maxima tempo 
possivet eslocando esla magia. muilo 
uhi para usgr em Junctna e para curar 
sens status nas baralhas Depots que 
voce tteusar um bom dano em EUggs. 


ou liver passado um bom tempo. 
Wedge chegam. E$Se segundo tern a 
magia Cure, quo voce pode user para 
curar sens personagens. Ouando voob 
brer acabado com 0 HP dos dots. 0 
verdadeiro chete se revelara 




I will JOT 
Gasadian SoWier 
Anacondaur 
Geezard 
EMe Soldier 

Biggs 4 Wedge Ichetes) 

Elvorei (chafe) 

X-ATM092 (chela) 

Draw Points: 

Blind (Comm Tower) 

GFst 

Seen [use Draw em Efrerel) 

Re vistas: 

Weapons Mon Mar (EJVonsl) 
Obsorva^ao Importanto: 

Nio converse com ninguem dos 
esquadibes A ou C. e*ceio Selpbie; 
siga as sues Ofdens e liqutde tedqs os 
rnimigos depressa. Voce ainda esta 
sendo avaliado nesle exame de cam- 
po. porlanto compode-se' 

Eventos Paralelos: 

Aqu* w Geezards [estmohas cn- 
aluras cinzas com barriga rosa) Ihe 
dee Screws, ilens, essenciais para 
lazer upgrades em sues annas Po¬ 
gue aos monies 



Q* Siren, embora nio 

aireri sejai^jnorGFem 
terrncs de poder de alaque. tern uma 
vasta appao de habihdades de menu. 
Ela tambfem possui a hebilidade de oo* 
mando Trealmenl [dtepenivel a padir do 
nivet 12], que pode curar qoalquer status 
do persHjnagem alve em batalha- S«?l 
habdldade Mova-Find: Uw permite rer 
□taw Pores e Sere Pores asccodidos. 
Fmateiente enconhando Seiler. 0 lider 
do Esquadrao B, Sctelre Ihe (ransmite 
e mensagem: lodes os grupos davem 
se reudir na praia Is I9:b0 haras, a 
que s6 da um restame ds 30 mnutos 
ate que as embarceebes partem. Seiter. 
egaista coma sempne. parte soiinho. 

Enlre no- alevadoi s des^a depres- 
sa. Biggs etiva um uiiimo mecamsma 
ds defesa anies de desmiiar. Setre 
seu progresso antes de ds tone ds 
comunica^o; 30 minutes sao mais da 
que suBcieriles pan que voce tufa., mas 
ha alguns segredos se voce quissr ate 
meutar aus poniuafSd no exeme 

Vocte desccfcre 0 que B*ggs planeja- 
va ao ativar 0 mecamsmo: um robd 
aranha de codmome ](-ATM092:. tam- 
h^m conhecidO' como 'Black Widow', 
aparnce pan atmpalhar a sua voita para 
a praia. e 0 gnupo tem que enhenterte. 
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EEvoret 



*9tWSWm 

hurej Pexson# Ewh defesa 
’"VOdntra rajas fallal 
>»* nufriaUhnclaraJ, G*?(Qurtt, 
fcMfcSwi 
APS TO 

C pntece a pgsalha larendo o co 
mando Draw para obter a GF 
5-*n j(iJ* so esquega de laser feu, 
:: $ na versao isponesa ww podera 
t» recuperar e&la GF e ea varsio 
: -erkana sb ts-ra oulra oporiunidade 
* cofi$egui-ia no ftisi do jogo), Eivonei 
::35v um Spiril muite alto (baslante 
a ataques ntegiocs). Pnsfra usar 
a GFs cortstantemertie Se os seus 
esTiverem em urn bom nival, com 
- TabAttada Boost apmndida # lalvei 
sm &itnMag+10 o« 20%. esla bata¬ 
ta nto sera difcil. Tane ctidado com 
s tecnica Storm Bream, qua causa rreis 
£ 100 HP de daw em todos os petso- 
■ ^gens Repare tarrtorn qua ete lam a 
-sagia DoiDle. que v«4 nao ver4 mi*- 
r ftequenteiwite. Be quiser, e * rocs’ 
■fndavel. gaste algum tempo para 

r^xar «TTa boa qiVuntrfade dete$. quo 

::cte eumenlar baalanle sous atribu- 
m (pnncpalnwnte Speed). Ventendo, 
ick reoeber^i dots Elixir (do Biggs), 
:as Collage {de Wedge), trd& G- 
Turners e a ravista Weapons Mon 
Itar (da Eivorel). 


A o desembarcar na cidads do 
Balamb. voce recaba os cumpn- 
Ttnlos da insbubora QuiSfis. Seiler par- 
i sm sous dots auMiiares, Haijin e Fujln, 
-m o veteulo da Garden, deueando voc4 
i oa. Agora vooS estii irvne* para explorer 
i udade Balamb e a cidade nil a I da 
M. Erflao laga uma visita h sua «$a 




X-ATM092 



HPsSffira-snc 

Pontos: Tracs corfra TTiurde r , urine a 


PARA ATINGIR A PONTUAC AD MAXIMA NEST A OPERA£AO 
vocA pcdeoamptar a re» x-ATUQffi. mas apenas a parur da F v*£quea eifconer, Na pmwi 
baiaha bra da tonrr do conxpwa^o. etc e nranveL Grratiof tigaf para rtemjtSrb ena pome. 
VocdprectsaradenarSqual e Ze( can HP Sen taro, rw coramarai* iparaTomaf a Lsode Uni 
Breaksmais radii c Sdpric lentto .vta lUTraftidc can QumkoU, que Ower* w as htoWadw 
Soosl. SunMag+lft 3 Q cMTi, HnHm-M atxanfeo X-ATW?2 OTT.os LirH Breaks <*? Squal 
e 2e< eequann (Xecais* srti Se^he (frame LBar un cw»ote Turt» para Hraegwfd 

iRinre com a habAbde Bmsti. Depots dc catf unas & duS vezes, o rotsJ dct-ara tnplodr 
OX-ATMO® derraiensalHlcirnsapos set rtrrotado. egerafcrome sAaartg»«iOiem». Mai 
r^Eracar(enclai , 6lpegaf!Sasiif i ns,i^spi>CLilifitrilaiac5L'ieas<vipTTarj'i. , o;rrj|ogcj SevOti 
rowfi X-ARW9? rnflgdi rvi pods, enaowce esia kvo para anbr 50 m serpene^ida ate a praia 
'• r ccti nan ptoci&ani safvar Dcachcvra (deteiiadb a sequvi- 


Draw: Fre. BtaiJd. Curt. Pratect 
APrStKwredvni 


O maior proMema agora ^ o sen 
limite de lempo. Lembre’Sfl do 
que slo apenas 30 miiudos para che- 
gar ala a praia, a p wntador de tempo 
nao para ale Id, o que indui esia bala- 
lha E um persislcnie monslro da a$b 
osti tfliniardo impadir que Squall a seu 
grupo sheguem at^ a praa. 

Como quateucr miqiriia, X-ATMD92 
possul ana J raque?a oonba o etemento 
Thunder. Acerte-o ocnsrantemema com 
a magia Thunder. So vod consaggir 
faztr isso rapvdo o bastame, a robo dove 
cair aiw&s do usar sua Ray Bomb (qua 
acerta Todds os personagans, causan- 
do cerea da UM HP qe tteno. aldm de 
demgrar uma etemidade para ser pre- 
perado a disparadoi. Quarto efe pair, e 
a sua chance de tugir, segurando os 
boloes H2 e 12. ji que e impossival 
derrota-lo rrasta pnmeira vei. E apesar 
de usar Oueiaceii parecer uma boa 
id&ia, sua mvocapao. come qualquer 
outra. ^ demorada, e o euntador de tem- 
po nao para, eniao evrle Fazar Isso. 
Voce sd 1cm quo causae apronmada- 
mante 1100 pomos de deno para fazer 
0 X-ATM0^ cair e entao Mgir 


(HI 

e diga um alo para sua mis. Na reali- 
dads, cli b uma jogadora de elites, 
r^ia passuiu a eerta de personagem do 
Zel. Aqui voe6 ainda encontrara s pri¬ 
me ira edi^ao da revista Timber 
Maiuacs, cfomwidc no Hotel de Balamb. 
Quase Codes os hotels de cada ddade 
guardam um exempter de remta. Bas¬ 
te vpce dprmir e eneonUarl o exemplar 
da Timber Maniacs no quarto. Esia re- 
vrsta mosira os adigos pubfecedos per 
Laguna Loire em suas varies vr&gens 
e avenluras per drversas paries do nnxi- 
do. Voc6 pole cowuHar eslas materias 
na homepage "School Festival 
Commitiofl’. no tepieo Lagunas P^ge, 



Q uando 
^fbgir 
do X-ATM092. 
ete vai repararoa 
danos $ oome^- 
ra a persegte-b novamantt, Se o mM 
alcanqar o seu grupo, voc^ davere In¬ 
fer mai$ ivna ven evile isso. Slo ute 
pontos decisivos nos quais voce dave 
evitar o monstro mecanicp. Prim^jrg, 
quando voce crura o precipice de onde 
Selphie sahou. wste poclo, logo que 
antrar na lala, cmze a irea eorrentto 
para a esguerda sem parar. Na prom- 
ma tela. ta?a sees personages ca- 
miniharem. Assim voce podera ivan- 
Qar sent que ele o akance. A pteadma 
cena de persegui^io a na ponte, a 
vpc^ tamttem nao preeisari luiar. Ckma 
ate o quarto po&te: o X-ATM092 deve 
sailor noslc momenlo por sob re o gru¬ 


po, Fique parade por atgum tempo (2 a 
3 scgimoast, emao volte e mova-se para 
C posle a sua esquerda. islo deverl 
fazer com que o rohd pole novamenie 
sob re o grupo. Mats uma vez. siga para 
a dreite $ pemtenaga no taminftS' a par- 
lir daqui 

Na prdxima tela, o nece&sario satvar 
o pobre cacftprro. Corra na dire^ao do 
c&o e ’tale’ com ete repetidamente, De- 
pois da uhima ma F o jogo mu da para 
uma empotgante cena em OG, Vec4 
pods enlrar no bar de onde saem os 
integrants do Eequadrlo C. Voce Ilea 
livre para andar. mas baixara o seu 
ranking da SeeD. 


Draw PAlnie: 

Cure {w portol 

Thunder fiu prapa com o banco) 
Cartas raras: 

Zsl (com a mae de Zell; ele deve 
cslar em seu grupo} 

Blue IVtagic: 

Ultra Waves 

na redo intema da Garden. Poflnv. esta 
opgao sd estard deptnivei mais adian- 
Ce. no segimdo CC. 

Se voce nlo conseguir achar a rs- 
nsta Timber Maiiacs no quarto do Hfr 
let. entao lente procurer na Eslajao de 
Tram, logo atrls da paste da sitelUte- 
■00- vetmelifii e branco. Eta parece al- 
temar sua krcakzacao. Ha tambem uma 
cdpla da ravista Timber Maniacs na 
casa de ZelL mas e lalso. 

Depois do acabar a exptoraglo na 
cidade. de&wnwr. server g seu pro- 
gresso e conprar o que for wces&ano. 
4 bora de uollar paia a Garden para ver 
0 $ res^tedM do exeme, 



EVENTOS PARALELOS: 

Calerctepiitars (lagailas nos ik-r«- 
tes da regtto de Balamb) podem lha 
temeesro Hem Spider Web. Este e um 
ttent aepaoal que pode sar usada para 
upgrades de annas; mas sua hn^o 
principal e conccdor uma nova Blue 
F.tegK para Ouisos. a Ultra Waves. 
Derrote algumas para 

conseguir algunsd&sles Hans. Adqw 
ra a nova teemea de Quiais e mente- 
nha alguns desles itens em seu irven. 
lann para upgrades tuturoa. 
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N a ontrada da Garden, seu grupo se 
separa, jAqua rcsla apmas espc- 
rar pelos resulted® da missae. No sa- 
guaa principal. Xu, O^sbs e a propno di- 


rElor Citf espEtam pw voc& Falc com 
CW e ete perguntere oam toi a batata 
f- Me sanli bom." f *- Piquet mono de 
medo * f *- .. Tantp (az.‘). Saia pate 
■ado direite do sifluao e yoo4 
logo enconirara Seiler, quo osta 
sendo repreentWo pgr ignotar 
orders e agir per conra ptepna. 
Hid d«i quo a allude e*q& pum- 
Cla. mas nao o repeendE, pots 
nio quar criar saldados que 
agem apenas segum* outers 
eagamente, qeer que eles te- 
nham a capacidado de tomar 
decisdes. VOCE vai Otuvir um 



ctHnuiwcado onttenando para 04 carafc- 
datos que participaram no exame de 
hoje se reunirem no corrector em frente 
as 3-3las de aula no Z 1 andar. Suba. 
(ale com lodes e apuarde ate que as 
aprovados sejam convocadns. 

Nao se desespero pensando que 
ngda vai acanhecer no S-teT-Jar. iembra- 
se de que este e um eventp 
eiwomelrado, e quo os aprwados ape- 
nas serao conweados depois de uma 
cena quantia de tempo deconido. Ten- 
le malar o tempo cammlwida I 1 a'in do 
com tedo mundo. ctendo- aigumas vol- 
las... Faga isso ale que o monitor ve- 
nha convocei os apmvados. 

Squall. Z&h Seiphie e ouiie pessoa 
(Nida) sia pfodamad® membfos olio 
ais da SeeD, Din vd cades a compare- 
ccrem ao esoiteite do direter CicU no 
tefceuo andar r para receberem pesso- 


almante as condecotB^bes. Cid para' 
twniia 04 quadra nows membros e tfcr 
que a SeeO 6 a forf3 especial de corn- 
bale da Garden; mas quando ete pare- 
ce querer dteEr algo mas sobre a Seet). 
ete 6 inlemoniixto por um monitor que 
conctei o discurso dizendo que a SeeD 
e a tome de irairsos da Garden o que 
depends de seus cadetes eutnErtterem 
a rmd.i da msiiiu^ao. Qd da as conde- 
cwaqbes e patebentea parliaiannente 
cada um dos qualro novDS membres 
da SeeO, Depots <*$50, tele nova men- 
te com Ckt, ete vat he enbegar o BalBe 
Reporl. uma nova «>?ao que aparooe 
no menu Tingrial, denim cte Intermation: 
asta op^ao mostra o numoro de pas¬ 
ses dados, nutnero do batalhas que 
voce enlrerTtou. quantas viterias teva e 
de quanlas lulas voce fugrti 
Depots das condeeoraijoas. volte 
para o ewedor e os nmte4 memhras 
da SeeD serao aplaudidos. 0 mais $ur- 
pmEndenle E que lal auludo parte inici- 
aaineme de Seifer, Nesie nwnwnio. wca 
recebera a notifitapo do ranking do 
SeeD, de acordo com seu desompe- 
nho nos eitames. 


SISTEM A DE RANKING SesD 

V'X? 5^ Em cUDfffVtj rrfffcfrtja i^ru pcrt> 

para zada unde demki Dtxnsua&a^esicaizadas'dualle cs 
rUcYio? Oscrtenffli de Rvakacjo vmum na ■rfmac pponesae na 
»nott*ia. eitis owhao que vortdovfl taier pam dateraportua- 
^nirrnadeudaQjesOinosnupme- 

Vers a o Americana 

CondutB: A fxjr ruc.1 c r t-E4? ijue i-tc, dejstxt -dc term restarte i» 
lekigo Blands iwt cl-cga aw a p*,w. 4cptW qve Selohiinia a 
mensagETi de noWpoda BnE * tWt/p30O 


Tempo RestaMi 

Ponluagao 

25-00* 

WO 

2*554*00 

SO 

235*4300 

® 

2ZS9-2BOO 

TO 

t$&iWQ 

£0 

te&iT.M 

SO 

test-isoo 

40 

fJJSMflffl 

33 

z&em 

20 

5394IW 

to 


0 

JulgarnenlD; Esle qjesrta e baseado no f.^nit na Fire 

Quarto ramos tempo redarna retcgagjaTdciwoadffni& H rtehor 
iertkdponfcX& 

Tornpil RWiante 

Pionl9*C*e 

DMWM7 

tw 


90 

bjb-as? 

so 

(OMS __ 

TO 

200450 

SO 


50 

1000*t059 

-C 

jiavjtas 

30 

1200-1259 

20 

1200*1359 

f(3 

14,00*1459 

5 

mao* 

0 


Ataquc : 0 runera de >r mgra que seu goipo danaou durafflr 
Wda a mujio de Dc*H dn@rm.ia a rua pomiLa^a nerE quesr,!: 


Esle nimera nao mdi» nungos derretadDS por GFs. W«rw so 
t HP do .i(ii niflugo etegar a zera mais de uma vaz tljranle uma 
tab ha (b mwmpte *? X'ATWK). *««» 1 p*Vi vez<mWara 
nc total. 

IfiifliigDE Oerratadas Ponluj^ao 


75* m 

25-74 SO 

15-24 50 

rb-M 33 

M 0 


Espinla: A ocotuagao n«4a oalagina dtpondo do ruimoio da 
vans que vdcJi toga de ba'jltias Para otter a pontea^o mill- 
m*. v«f si Utrve togr de X-ATMMZ uma ur«ca vez: enlia cen¬ 
tra na eaidMpa coma aviLir us outre* coRAates com asle rate 
na luga aara a pfaia 

Numiro dr Fuglt Pon'up(ac> 

r too 

£ X 

*4 50 

5-0 30 

HJ+ 0 

Aiiiuda: F r ,"g 4 o qje*!3 com maior nurnarn de ccitenas para 
ava'ra^ao. El« desendo At ums $e»« de al :utKs e agfes qua 
Ydci raaliza durarrle q aname em DOlri. Cada latls impdca na 
deduclip de um oedg numera de jjemas. 

1JKia(Wu?l0* 1 ponmpwconw«^,a3flQi™ 
de pesscas ttfrt quEfl rteA laid no «name A Oo«el. l»» mdn 
as pessoas que vwfl ccmvetfia em Balaiiifc- lidte* d* W^ 1 P#ra 
Ddeti. A lviicj Eice^o e qjanda voce na pra;a. MM vCC^ 
dEt-fl IsJ-sr com os rrerrtjrus de seu grupo Sa voce lalar com 
Bipgt C«idO no sttg da terra), r-scb pemara dra partis 
2!i Um ponto t (MdubdO Uda vOI qvC v«E rwtar segur na rtue- 
pio da Litre de camuncagiD antes da Sefqr ordenar gyc 
Sigaasomerideseucapiteq’ 

Ji Cada vti que *Oth toma 4 steho p*to pediasco para ertegar 
a I ote de ccmunca^A |0 alatho da Satpfue). -044 t«ect a de- 
Dupao de 5 pumas 

4) Vke perde 1D potos se rdc-cansegw satvted cachcnO (quart- 
90 esmt ■ oassando m pra$a efiffta) dirarrte a ruga de X- ATV092 

C: 

5) Se vorf entramodar de onda saeti«irirftfrtt do EsquadrSo 

C pira tupr de pentera 20 porters. 


Pontoi tMuzIdos Ponluapac 

o too 

)-fl & 

b-tJ X 

u~n so 

19^4 30 I* 

25* tO 

Versao Japones a 

Condulii Dependeda tnpa que med lera para chagarali apraa 
dep«i drt mater o oomuncadci da SetUue rtetomi clairbCni do 
numtfo flevares mBVwi p*4riu onjiJiX-ATMDffi Lite come X- 
ATMdfifiapenas ana «z (cmsi^ nvti» a Uanaa ftrtias vmk-'i b 
i^je ate a pra em 5 mtiutos. Nto en» «tte #f Wide sauci 
EsqurtAdO C- Aem vdo£ DonfiegueoHer 100pMOS 

Jutgamwto; Vans deauadonmo nivtfdeSqiEl-diJfaite oMfleda 
FfeGawema Dtirpoc^lnparamncw SSM'MrtCL Sefcr teatzarb 
en MmvxrtBCOtn $qual er*e rmel 7 e9 1 flOpontas. 

Alaque: Avalagao da aCrttert «m a nimera de batalhas que wk* 
entterrta desde Dnboateafrri iftmttto dsOotel E preoso veneer 
EOaoiAatas para Btngv 1 DO pantos. 

EHHiitw; 0 qoM*5 a-*aai aqu a a sua corageni. Nu«alil|F«de 
Manas lEteefeTia ppftSlI^Uacomo X-AlMOS-r. Cada Digaem 
ecndaie drrn j< Kponfus —. 

JffitudfctJSiaiVvOi»«mosn^ Ehjlb**] A ou C KWAO 
Setphiei. s^trfasas trim. nSc uMd atahadoprec^ioa. ortogin 
a tone de DQirtincagia-dontio de 18 nwtot satw otatstiontuia 
ptagp centra; do X-ATMOS. 

tins Ouas Versoes 

Denceando c X-4TM032 na perfle he daid am nivq quesrti iue e 
5Mad0a00diAt»Cvieo. ^erHNoqjesaoa obfiitA. (uedldm bla- 
de 10D pM«. aMm daqitee am vooi \k adquru 

A somadetottos cs retuH em ifnarrerta que 

aaemna oseufantaigncjal deSaeC. SegtmdO arwsa estateji 
(HOvai-Cknerte (Mvead|Lterijrriit™tfl.On^t004l^^ 
com pcrtLa^a perima 0u«mi bcnrfSpv^odada pda flMft^aed* 
X-ATMOSraporte 
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HalantmoirtrjinwK*a;fcm*w^ 

mastrantew wu* wahw^eniw 9 ««do mjntoiteFinalFart«fVIII ft-cadetesdaSeeDjralern 
’i'.ii VJ' icSies «cirt»i*i,n>dw e>ti vinos rows Atngndos pontua^aa natna rum lest# deste ■ po 
«u rn^ng SwD f ttaato em r cuvet Pam radtaa 1 t-SwsIflsfcn, taslavixe u rawtu Ai*i* rwirui 
da Gaum dp Balane iro aEsertodo Squ.U. na ufade .ui .11 aemar&n pogru TufcnU SpimnJi® 
iDogeda Gaiden, iwoiUrLinar afchpgivilu* Mtttfc*. rtrtflOdPT^itemafKsa-laia parti 
do mau pmcc*. erftjmtono tuft-menu TuttmaJ aesratipcidoa oppac Test NoiotaJ. sla 30 put. via qus 
.h.ia.iir, m Hue «*Vy*^rr**T)n 5 loftna*. cada uuu rontenct,: lOquestfies ToUsas be-stes utdb.m- 
4dwBniillemiitjvas.mmdLd& respotfupessweti i'ESouttQ Cadap-avacencfcidaeem sucpsso 
re^MSMlenduccrretamerte aos 1 (1 testes. vgofe Hfte urn wwi no r**irg fciSeeD Nk, hi penakdades 
Fv tartar sm um «uur* Metric- t\cd> pay tem** Dun-flat was* queer 
St voet! ruto 1 um JrtJflO murie bom cu tws cwrtearnentos em mgifes, 00 mesma de FFYIIf et-IAO 
fri»«.ti 4 iFiWmanTOde i iSi»'nimtPstPS ComoaspwaflserftFfE seguetn uma irvijmspqufii- 
eta as-pergurlas. rao vanam de-joffo para logo. ptiteanwi umi Wacom as roSjtosflM de lottos os 
exarnas SegjiTdo csle piwuria, ittce potter.* rjc*n<ri|ppd5s.vpclc3lP51iMeplcvaro sen larfcmp 
Cflrttaa «turva(e a vps <? N e $ui a No] 


Passanttoccm socessepets tastes escrtosu voc£potferi stags 0 rviritag Ada SeeO rdepotado mring 
3D|, a gndViftoflUMTU w» ntoe pwstmtI mw todbt W tBteJ 1090 de rte» pva Mny um fllvet 
.wtc-rvis rartos no m do ppoe rw+iar pm sataro at? 5 juto Os lesies Asponwrs deeendm do mv*l dt 
Squal Voc4 sipoderenlira! levies ate ocintHa'ualdeS^ihtH.Aswm, sc eta ssawt no niret £5.™* 
podcra aperas- reatizaf os lesles dented 1 a 15. possAAtamto a raiuagtodB testes supenoresapenas 
ran d gart»dc mars nrees para Squad VdCt SO pcdfl reader ptwleran SOWS to apenu. urna wi. 
dept« dasq, wcipaiJOfa m r**rt-lonev*mtato m*. 5*0 n*0 iJrwrtafii atr-u r.wknqr^Onova- 


VIDA DE ASSALAFtlADO E DURA., 

A^ora que vcce «m 
mombro da SnD. g«u ha- f 

bilbo ramunar^to. fit 1 
wja. vow vai reccber um ^ 

satario da Gatden. Esle sa- 3 

lamp depentfe do sbu 4 

tanking SeeO Durante 0 ^ 

ItilfiO^de logo. 5 W ranting 
a SwiO'potVi aunwnter ou * ^ 

minuir, dfi acwdo can uma 7 

s^rie de faiorss Vocc ekkIb ^ 

aumqnte-lo passando nos ^ 

issios estntos, comple- 
tando cortos avantos no ^ 

logo ou lulando pengas^- iJ 

merle nas batalhas ^cotn J2 

status cn'ncosK Sou 
tanking ppd? descet so 
■ocA nao cnJrpnlar bataluis ^ 

com carta Iraqiidncia inao IS 

tj^a. ewle usar wiculos a ^ 

cbocobos ojfltnbdnv pro¬ 
cure nao usar as haWidfl- 
des Enc-Hplt a Eit-Npne). ^ 

0 ranking S*#D rrinirop a rj? 

i e a rmuima a A tequiva- ^ 

ionic a 31}, aumontando 0 
alanodeaKHdoHKnac*&- ^ 
do laniwg. Cada pa- & 

sajtienlp am Gil 6 rocebkto 23 

dar «rta da 243D0 2i 

;a 5 sos ou nrais, A dim^ 
roi^lo ou oleva^Ao do 
'inking a reateada no mo- 26 
men to do pagamenfo, qua 57 
e mdcado na lela. S« voca ™ 

^*sor saber o valor do seu 
ysiiub. eoatira a labels a -v 5 
segurr. do acordo com 0 30 

seu ranking ScoD j 


Rank SeoD Pagamenlo 

500 Git 

i.ooo m 

1.S00 Crf 

sm crf 

3 000 G rf 
4000 Gd 
5 000 Git 
6.000 Git 
7.000 Gif 
£000 Gif 
9000 Git 
W 000 Git 
If 000 Qt 
12.000 Gd 
1Z500 Gd 
13000 Gd 

13.500 Gd 
14.000 Gd 
S4500 Gd 
t&m Gtt 

15.500 Gd 
16000 Gd 

16.500 Gd 
17000 Gd 

17.500 Gd 
16000 Git 
10500 Gd 
19000 Gd 
19500 Gd 
20 000 Gd 
30.000 Gd 


D opens do lodas os- H ( 
las ivaiia^es e testes. 
voce rmalroeme b um membro | 
da SaeD. Como A costume da ^ 
Garden. o$ noves ■cadeles da ^ 
elite sao calcbradas com uma i 
tesla de gala. Como vocA a Eft- 
da esia com 0 unifdm»e usadto ; 
na missao de Dowel fque cb- 
viamenie esia imundoy, e bom vooA 
vesbr algo mais informal. Vd para a 
area dos dormironos 0 deque de roupa 
no quado de Squall. Selphie entio vira 
buses r Squall para a fesla. quo ja aslA 
oomecando no saflAo do bailee. 

Dumn(e 0 baile de gala. Squall pare- 
co querer fear isolado; afinal. testas e 
evefiios sociais nao sAo seu iorie. 0 
Nmkjto rapaz conliwa curtindo a Testa 
a sua manoira: encoslado num canto. 

Neste momeiilo,. SquUi para <? 
cAu e. ao vdiar-se novamenie paia 0 
salao. avisla uma piola quo 0 conlom- 
pia cunosamente, a garoia, wna beta |o- 
vem com um graewso wsstido crome. 
■cammha em sua diregio e. senn nem 
mesmo perguetar seu nome ou se aprn- 
senlar, convida-o para dan^ar. Como 
Squal recusa 0 convrie, eld. dedidida. 
amsla-o pan o centra- do salao e p> 
mcqa a danpar. Os dais Tormam um 
beio par e. depois de aigumas temati- 
vas foislradas de roalizar passes mais 
ousados parecem combinar peiieila- 
roeme e dan^i de maneira harmonio- 
sa. como so nada mais houvessa no 
saiao aiem dos deis. EJes pireeem 
mesmo se conbecer ha maito tempo. 


Qua ndo a music a para. 
fegos de artdicios sso lan- |^9 b 
!-• ,. v I'v 1 '' I 
EspelAculo que jtode ser 
:itr.nves da afcdtHda 
do vidro qua cobra 0 so- 
140- A $arola ent |0 pare- IW / " 
ce oinstar alguim e se MX 

daspedo de Squarl. ssm Mb 

nada direr. A 

Dcpcis da dirrpa, Squal », 

vai pra uma sacada no j 

lada de fora do sell®, e , j 

fica sozinho, rofelindo no ItwJ 
que acabara de aconle B 'J 

cor. Nislo choga a irtslru- Hr I 

lora Qulsbs. quo cloga as H 
habilidades de danqa de Mk: H 
seu atano. Eta lembra-se 
de quo vcio convpda-lo para if a um 
lugar secrete’. Ouisiis diz para voefe 
so trocar b encontrA-ia no Training 
Center, e alirma quo esta sera sua 
ultima ordem.,. Squall n4d eonsague 
omsnder 0 que sua prolessora pneten- 
de com is$e. De qualquer forms, volte 
para os dormitd*ios e iroque d traje de 
gala pot sues roupas normals, VA para 
0 Training Center. 


onniSTfli* riHiiFiHTAsv 






N ao sp esquega de aluaJizar os 
Junctions da QuisEis. para asta 
■ir» De quaiqu^r manelra. siga peia 
pa la logo acima do Sava Poim Ad 
e^egai no difo lugar secrete" Ou stis 
■rbr* sen cara^io e desabafa com 
SquaJi dzendo que ala loi (Sspoflsada 
Jo Sfflr cargo <fe nsfeutora. per nAO Ser 
mute ngofosa com sous atonos. Squal 
pareee p-ho goslar mudo da. rdeia do 
ouvir o we Ouislis lem a dizer. e fala 
quo two quer saber dosprobtomas dos 
outres. que cada um tem <tu« resold 
seas pteprios confutes e que, so ela 
quer algitem para ouvi-la. que ela <t£ 
Mlar com unna parade (delitada ale. 
nte 7 l Ad temninar esle evemo, salve 
-'■u pfogressD e entao saia do Tratnrej 
Center Squall e Quisle ouvem urn 
gnlg e deiicotwtin urra garoto sen do 
atacadl por um monatfo. Vec* dove 
■'nftMvtor o monslio para pralegfl-la. 



p|epots da long* noiie que twe. 

■^volte para a £rea das dorrnrteri- 
ds Zell, quo eslew pmcurando Squall 
oor ym bom tempo, ira ngtific4-lg de 
que os /nembros da Seef> tom quartos 
pnva*™ Durma e. peta manba. Sslprra 
vpifi da r a ngtvcia de que voce recebeu 
,1 pirmeira rmssao corns cadets da SeeD. 
Ante de $ir wnfique a mesa de Squal 
pm seuTwvO quarto para nsceber a re- 
. isla Weapons Mon Apr. 

VocA dove ccmparaoer em Irani* a 
Barton Logo as chegar, Zdl loroa uma 
twonea da monitor da Garden por ancbr 
te hnwttward Cid entao Ihe da o su- 
miirio da nussio. Squalf. Zell e So^jhis 
rtovem pfurlr para Timber para auxiliar 
nma grganizagig local; urn membro 
stela orgarca^So estate esperando na 
cstapto- at Timber, e *o<te (tevert di- 
f a sertw "Mas as Congas ainda es- 


2 % ;i-:iTflWn nmi mwiist 


m 



Gronoldo 


HP; 1314-9700 

Pontos: Iraca contra Wild, imune a 
Earth 

Draw: Sleep, B*nd(Cgfi 1 use), Shell. 
{Rain) 

AP:S 

G ranakto 6 um inseto gigane que vem 
eosmpanhado de ttes ftakfcs. Ele utihza 
os ties para anemesM-los em voc 6 , Irti- 
ctaJmenla, os Raldos nao atacam; ape- 
ms. i$so m vooi danpiar Granaldo 

primeiiu 0 meltier que voc@ lem a teer. 
logo de cara r b usar urn GF fanatecido 
para MMMr dano m twlos a livrar-sa doe 
Raldos, Agora que e so o seu grupce o 
inseto. a luta. lica patelicanwnte Hcil. 
Aprgi/eite este memento paia «locar q 
mdiimo (to magtos Shd que voci con- 
seqinr, pots, atom do vot£ atida nao tor 
nenhuma desta. ela enoetoote para la- 


In [ml go % 

Oral 

T-flenaur 

Grinaido 

Rardo 

Draw Points: 

Blizzard 



Roldo (x3) 

HP: 111-6700 

Draw; Rre(Rra), ThunderfTTiuudai'a). 

Prolacl 

AP;3 


70r Junction. Granaldo a vulneravel ao 
status Steep, megia qite. porOpmodSn- 
cia, esteem sua hsla de Draw. Use seu 
prdpriD Sleep para lailJo dormir e en- 
tlo ataque cum o que quiser 



no 


Inimigas 

Diablus (cheFei 
GF: 

Oiablos [usando a Magic Lamp) 
Revlstas: 

Weapons Moo Apr 
Cartas Raraai 

Seiler [com Cm um seu esc-riidno 
no & andarf 

Oiablos. (derrotando a GF) 

ten por af qwando ete <fc?er "A llwtela 
de Tmber comoerttaalein mudado', VocS 
recebeia nslrupdes adicionais da prcpna 
organizoi^D Apenas oslres novus cada¬ 
te do&*a rnssao fisiao sends enviados 
poi$ eto toi aoeito por uma ocmtssao md- 
to baira. Squal £ nomeado o lider do ^u- 
pa e lem recontendapoes de Cid para 
agir de awmu own a situajja*. 

Fale cam a diretor Cid mais uma 
vez para recebar o item Magic Lamp. 



Esto o um arlefato mi geo que cenFma 
uma criaiura misleriosa em oulra di- 
mensla. podendo ser usado quando 
voce quiser. d&sdo agora ala o Final da 
jugo. Voc^ pode us^-lo para ctrier um 
novo GF. Primeiramente, configure seus 
peisonagans de aewdo. alualizando to- 
dos os Junctions, salve seu pnogrteso 
a ad erttao use a Magic Lamp. 

Ventfmdu. voui recetteri 2 P AP, 0 
item G'fletumer (se DiaUos esliver aci- 
ma do nival 3d quando voed aerrola-lo. 
ele con cede rp g nem Hem Medicine), a 
carta dD Diablos e (ambdm o prOprio 
Diablos coma um GF. Ao oblSJa. e 


J 


Evenios Para] el ds 
0 T-Rexaur pode ser venocte mas, 
pam ladcar, uoed pretisara da ma- 
gia Blind que voed pegou em um 
Draw Poind am Doftot. Lance esla 
magia ng dinassauro e ele tore pou- 
cas chances de acerto-lo com seus 
poderosoa alaques. enlao lance ma- 
gias Bfezard e itooque Shiva conti- 
nuamemte liaquede e vutoeravel ao 
elemenig ice), Dmo Bones sao ncccs • 
saros para da r upgrades em armas, 
so quo mu lo, mu<lo mais adunte. Os 
Gmts aqui otorecem aflgumas magr¬ 
as de stadu5, que podem ser muito 
liters para fazer Junction com a habi- 
lidade ST-Alk-J ou ST-DeJ-J (de 
Siren}, para alacar ou detender-se 
dtete status 



Quendo voci derroiar o insole gi- 
gante, dots soktedos com unrlomto bcan- 
co chsgam para socorrer a garola. e 
lalam que & perigoso COntrfMH* uli. Ela 
parece 5er aqueia mesme misteriosa' 
garola que apareceu na enFermarii, 
quando Squall esiaua se meuporando 
do tohmento na lesla, 


recomendivel que vocS aprenda as se- 
quintas habilidadcs Mug (que sera de 
grande uiiii&ade para abler uma serie 
(te tens no game, apesar <te demorado 
para aprender). Encounter Hall e 
Encounter None (ambas serao mais 
uleis postenormerte, quando wxfi nao 
procisar mats de experience e quiser 
velpcidade para transfer dislincias, <en- 
IrantaiKto poucos ou nenhum «nlgo). 
DiaPkffi pode parncer tram, mss posto- 
rigrmenle ele pode chagar a lirar ate 
lOflAb de energia de um opononla (nun. 
ca ultrapassando o Itoiite de 9999 HP 1 
de dano)- 

Evcntos PatalelDS 1: 

Antes de oomporecer para racebor 
sua missao, wee esU i™ para dar 
uma vote pda Garden para cons*- 
guir cartas raras so voefr ainda nao 
as pogou. Esta tamb^m * a sua 
primoira chance para raalizax os les- 
tes escrilas para etovar s*u ranking 
na $«D. Voce pode entrar na nova 
pagiha do School Fesirval 
Committee que Betyhte ectocou no 
gr pete painel da dasse de Squal 


(I) 


Revistas: 

Pet Pals Vpl.1 
(Hu: 

5e vooG esia own falls da 
^nheiiiD agora. fique correnda 
akjitm tempo ate gw Squall 
*fltw seu saUito da SeeD, 

C oma H ordenado, vgc4 dew se 
guirpara olemto™ de Timber. Para 
lanta. a necessano pegar o tram trans¬ 
continental ng estagao de Batemb, Pa- 
que 3000 gJ pda passagom o omba'qu? 
no bom, qua parts an seguda com des- 
Htt a Timber. Passe u ticket ng maquina 
e siga para o pranmo vagao. SdpHia se 
moslra fascmada pot viagens da Iran $ 
M m empclge com a cabins reservada 
an pessoal da SeeO. Demro da cabirw. 
Zell arantra a novisla Pal Pals WdL 1 , e 
en&o pergunrla se Sepal sate alguma 
eaisa sctee a situate alual de Timber 
f — Eu nso Sgo." /Nao muficO. 



Se voce sscDitwr a s&guoda opgsp, 
Zsi the t& eigunras mformagdes 50- 
tee Timber, urn pequeno pals- qua fol 
mvadido pels otertito de Galbadia ha 
T 8 anos, e desde fiWtto fem eslado 
sob a eofiirote desla nagao. Muibos mo- 
vimenlas rab&ktas lutem para meadquirir 
a independence die Timber 
Durante a viagom, urn laid etiranho 
acorteee. Os bis membrns da SeeO o> 
megam a se senfircansatfos u sent m 
urn sono repentow, coma se tivessem 
s*3k> lodOS tergadcs a dormir simiJtanea- 
merle. A lela enlao reo/ece... 



EvMrtO* Piir^lolQii 2 
IpTdvCile para |aqar uma par- 
xta de cartas com o direior 
Cid. Ele possui a cans de 
Setter. Mas iique espedo. pois 
ete t wi pgador minlo astute 
r sabe usar as re gras de 
Balamb a seu lavur. $e vue& 
ndd |(jgar com etc agora, se 
'era outra opwiumdade muilo 
liaJs adiddte. Hi tambem pm 
svento parateki com ZeW Ten¬ 
se fazer uma visits a bttdeea 
tom els em sou grupo para 
tm evomo afcatteio wwohren* 
do uma admlradore secrela 
No comedo, apenas suae na- 
wadas vao dar tbcas. mas 
■elcmar aqui am frequSncia 
pertfiile que voc$ veja (odas 
as sequendas. A primeiracena 
t«s vdcS devers ver aqpi e 
Zell perguntando sobre urn h- 
Y«L As rscompensas por «te 
svenio paralelo nae sao lae 
]randes, ortac voefi pods cp 
'21 pOr ignota-ln. 


Dioblos 

HPi 1KC-DQ0OO 

PotiIob: |Vbc(j cones Uftid. mures Earth 
Draw: CUejCXraf. Owii. |Hol)r) 

N o inTdo. 
sis sends 

a user a rmgia : ^ 

Demi pa a raduzr 

ssu HP em 1/4, « 

Quando ete est^ 

com um HP menor. usa a magia -Gravqa 
pars nedujir em ^'4 do HP. Quando sou 
goipo stiver -com HP baiKd, Diablos ut*- 
is. ataques fisioos para deslerir wn gofce 
final. A principal fraqweza de Dtablos 6 
contra o status Blind. Come els. suas ma- 
gias ae Time n^o pbdem martar um perao- 
oagein. Ete rambem letn a magia Derm A 
manha aqoi 6 osar a maqia Demi toolra 
ale mssmo. caosan^e 1/4 do seu HP de 
da no a c&da vez. Quando isso sslmsr csl>- 
sando ptMipo dano, basla cdnlinuar as 
Bwestktes com ataques normals ou Limit 
Breaks. So Diablos nao ssliver cbm □ 
status Bimd. aunta dsiis seus persona- 
gens com pooco HP; cure-es sempre qua 
dsr para evilar nurlas Imprevetas. 


Inimigas 

Fungar 

Gee?ard 

Draw Points: 

Walar (florasta de Timber) 

Blizzard i|llaresta de Timber) 

Q uando a tela dareia nov®nante. 

voct stud na flpresia de Tnter. 
corthotendo life soldattos de Gabadia - 
Laguna, Kiras c Ward - que paiocem 
flsiar am uma msssao. Basra vod se 
guir direlo, lutando contra aiguns iwm- 
gos e nao se ssquecoreio de usar os 
Draw Points. Como ales a stab perdi- 
rtK. decidem voflar para Defmg City. 

Galhadia: Deling City 
3*ge para, o Hoi el de Gafcadia. des- 
ga as escadarias a direita. Canvarse 
com a garqonete e siga para a mesa, 
Uma lornigsa garota de wrmelho apa- 
rece e vai para a piano. Os oompa- 
nheiros de Laguna i«onhecem Julia, 
a amada secreta de Laguna, e iiceml- 
vam-no a ir convsrsar com era. Lagu¬ 
na tevanla-se para tenlar se apiwcimar 
de seu idoto, mas tern uma ciimbra na 
perna e lamantavslmerna vdtla para o 
seu lugar. logo, faros e Ward se neii- 
ram da mesa b Julia se aproxima. pe- 
dmda pernnssSo pare sentjr. Q solda- 
do fica esbemamente embaragado e 
nao sate o quo razor. A pianisra tenia 
acalma-lo e comidMi para conversar 
em seu quado Suba aid □ balcao do 
Hotel e pergunte per Julia (primeira op- 
g^af para subir atg seus aposentos. 
La. Laguna comega a falar sobre sua 
vida e suas viagens como seldado e 
seu sonbo de se toror jomM- Jr* 
dir que e pianisla e que wn die deseja 
ser lambam uma cantina mas que nae 
tern apddSo para compaf as letras. Eia 
enlao diz que sempre notou quando 
Laguna vinha para a Holql as^iU-la 
toeer. e que edora seus wrriso. seu 
rosto, 56U5 ulhos... Que ete preosa de 
alguam eialanwrle assim para ssers- 
ver Suas letras Qvando os dots pat¬ 
tern compartilhar um momenlo mats 
intimo, Kir&s e Ward balem a porta 
anAsando de mais uma nvissaa. Lagu¬ 
na promote voltar para ouvlr as tan- 
g*as de Julia a a teia entao escurace, 
corno no lira de um sonho... 


(Ml 
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Inlmlgvs 
Fake Presiderti iGhele} 

Geragaro (Ml 
Re vistas: 

Pal Pate Yoi .2 (Tr«n 60s Forest Owl 
na eama do Rinoa! 

Cartas Rams: 

Angelo (com Watts] 

S quall, Seiphie e Zell despetiam do 
scno coie'ivQ- a espaniam-se por 
ctmpaiihar da imsnu sonho. Squat ape- 
ms anotaolaik) para reporter ag dinetefCtfl 
poslenormenle, j£ que e*K devem se core 
centrar na. mesao. 0 Irem finaknente che- 
ga a Bstapao de Tinder e seu grupo descmbarca Ao chegar, um hcmem estate 
esperando por *oc4, doendo "Oh, a florcsla de Timber com eerteza tan mudador. 
Agora vote tem qua duet a senta corrata para ete. que 4 a teracira opgao 5e vote 
pegar a I 1 ou a 2* te$A0. isso radiate am Lima cena engrafada onte 0 ftomem 
quate 4 afiropeJado par um tarn. ErrtteganckHhe 3 sente, efe -*4 para a grupo de 
Squall seguHfe (esle cam lem 3 mania da lalar 'sir no final de auase lodge as 
[rases}. Faga isw e vote chegara aid um vagao de Irem, a base d4 reststirieia 
desto grupo. quo pads <fe Timber em sequida 


E vefttos Para lei DS 
Watts possui a carta de Angelo, uma 
carte ram de GF. Vote pods adquirir 
osla carta agora, vencendd Walls 
numa parbda da Triple Triad, ou cs- 
perar para mgis terdd. 




|snrtrq do irem, lodes se 
"aprasentam igmfiaimen- 
.T is (Squall nao o de grander 
tcrmgiidades). e vote lira sa- 
Q bondo que estc gnjpo chante- 
fie Fore si Owls. Zona 4 0 fh 
de» do grupo e WaHs 4 0 esa 
qua 0 rscebeu em Timber. Os mem- 
bras dizem que ainda 4 necessano acor- 
dar a "princesa', cyue este em seu apo- 
sento no lundo do vagao. Squall con- 
■corda. mas n&> $m antes lazer algu- 
mas observances ameagadoras, di- 
zendo ^ie die 4 um professional e nao 
um ganodnho de rccados 
3 ip para as odras pates do vagao e 
voce enccnirpri a -princesa’ em sou 
agradawl quarto tesado e Hondo, Cla ie- 
ccrteee Squai do de do bate de gaJa na 
Garden [$im, ete £ aquela garote com 


quem ele dangou na testa) e fca muilo 
telz cm dcscobrir que a SeeO fc* envsda 
para gjucfer sfti qrupo. A garota cfilao se 
apoesenla sob 0 nfltne dt Rwvoa (vooS 
lem a opartumdade de renomei-lg. se 
quiser) e lamtem 0 s#u amqo Angelo 
(quo tamtam d psssivel lenamsarl. Os 
das entac voUam para junto dos cutes e 
todos seguem pais a sate de esiraicgia. 
onda 0 piano sera defndo Waits, cksfar- 
qado, obteve irtlormacMs de que 0 pne- 
5«dentc Vinzer D#ng 4Sta« passanda- 
de feem per Timber, vindo da capital de 
Galbadia. 0 piano 4 sequester 0 presi- 
donlo para obter g independencia de 
Timber. 0 praeodkmento consiste em 
malizar umg s 4 ne de trocas de vagees 
durante 0 percurso para poder caplurar 
0 vaijjio de Vlmer Deling. 0 tnem do® 
Foresl Owb e lomiaelp peie vagao da 


(N) 

base de resistencle e per um vagao 
done, que 4 um* rlplKZL do wag 4 o 
presidedai, com um rate de Vnzer para 
dstrair os guardas. 0 Irem da prasiden- 
le 4 consiituido por uma locomoiiva. 0 
pmneim vegis de esedta. 0 vagao do 
presidente e wn segwria vagao de es- 
colta. Os vagdes de escobii estJo pre* 
parados com senseres para deteclar in- 
trusas. mas 0 do presudenle n 4 o con- 
lem estss aparalos. j j oue ete ten gos- 
ta de ser incomodado Basicamenlo. 
we* lera que sallar da base sobre 0 
segunda vagao de escolta. conor para 0 
primeiro vgg^o de escotta. desconectar 
0 vagao do presidents enquanto 0 Irem 
das Forest Owls conedat-se entre 0 pri- 
meira esocte e 0 vagao de Vmzer. lor- 
manda um so conjtrto: entan desacopter 
0 segundo vagao de escota, permitndo 
que 0 vagao da base e 0 vagao do pre- 
s*dente desconectem-se do co^uflio. 
deixando 0 irem dc Gatbadia com imn 
vaglo dote np lugar. Para 0 processo 
de dosconeKao dos vagoes« seta na- 
oessano insenr uma saquenda de oos*- 
gos. que Hinoa vei passar durante 0 
proce&so. Voce lera S mmutw para re- 
ghzar soda a operate. Rinoa cteoara 
Squall iwar um potioo a «sef?» dos 
cargos da desoonexao; aperte U para 
terminer quandb |4 CStiver pronto De¬ 
pots dfeso. Rinoa pwguntg se voct an- 
ler.deu 0 processo la primeiiB oppao 
conlirma e e segimda pode uma now 
onfMica^aaj. 

0 grupo de ataque fica send? 0 $ u^s 
membra® da SeeD e Rsnoa. |4 que Zone 
e Wads logo liram 0 cotpo rota (Watts da 
que bca ittunfl)id& de oolier mtonna^oes. 
enquamo Zone lem um grave prebie m a. 
de estdmago cm quaktuer situacae mas 
deliada ).0 quadra com recodes na sate 
de e5traitegia contem artigos da revista 
Anarchisl MontMy alwadas. Es*as tee in- 
temigqSes si*re a ascensao de Ymzet 
Deling ao poder 

Ames de intdar a rmsMO. vascufhe wn 
pouco mgifi 0 irem dos Forest Owls. No 
quarto de Rinoa. sw eama reteul agora 
esta em lorma do sofa, e sebre da esE e 
revisia Pel PUS Yd. 2 , quepetmrte a An¬ 
gelo apranderumaiwH hta*ca. Na sale 
do meip, vpd encontra 0 rab* dote de 
Vinzer Delssg. que autwmlicamwle diz 
que tee q^erser mrametedo sempre que 
algi>fim $e aproxima. Salve 0 seu pragras- 
so no Save Pwm ainda nesia saia e siga 
para onda asia Watls. Conversando com 
ete. esodu a pumeira op^ao para vas- 
cultwj um pouco ruais, «i a sagunda op- 
^ao para imcar a rmssao. 



Linhafi FCrreos, 
de Timfrer 

V oc& estera em dma da 
vagao de fiiga do 
irem dos Forest Gwis. e deve- 
m pLter para erna do segutec 
vagao de estoha do oubolicm, 
quando este se alinhar. Fa?a 
eso apedando 0 betao de a#o 
quando cs dots vagoos estve- 
rem Tcialwamente juntos. 

Agora. 0 grupo deve passer 
ceto leio do segc«lo va^o de 
1 escoha. qua contem sensores. 
Apen&s. espcrc e observe os 
guardas. . que descobrcm que 
nonhum dos sensoras «*a ten- 
cranando. Aprovdle o momen- 
1 to para passar Kirrendo antes 


O que os sokfatbs os consetem 
Se vgc4 demcar a os sensors 
vettarem a funpoter. vpa de- 
vpra aqir da soguiriflc maneira: os guar- 
das azuts mpnfcKisrn os somorcs de 50 m 


a os guardas vennelhos veriflcam os 
sensores de lemperalura: quando ume 
janeia sob vote se abra com um> guards 
azii, fpMO parade pam dfe nioouw-lo. se 
lor um guards vemtclho. eorra pa.»a eie 
teo semir e seu ealor. Coordene seus 
mevimofllos adequadamenlie. " 

Sobre 0 vagao de prasidenle vod pode 
passar iranguiamertle. pots nao te s@w 
algun. Dentra do vagao, Lm scWado vem 
reporter 0 rElalOne atuai. dizendo que tea 
ha nada deanorrtel; opresidcnle se atef- 
mee e da que nao que* Ser incomodado 
por Hies letetonos inuteis 
Agora voce ester 4 (» primsiro ponra 
de descngale. Zefl e SelpHe fcario vvgi 
ando para atete-lo sebra a apraxim^A* 
do giarrias. ent§o fique atento para seu® 
avrscis. Mcsle memento, Rinoa diz para 
vote descet ado 0 panel para nsenr os 
coctgos. Apede ^ quando vote estiver 
promo. Enquanio vote eslwer te paind, 
Rinoa lie dire um eddigo atoatonie que 
vote devora. inserir Na tebeia vote 000- 


Fera ca comandos. 

Assim. se Rinoa Ihe passar 0 tedgo 


CdDlGOS 


Vcte-to Americana 

A=< 

□ = a o = i 

* = 2 


Versao Japonesa 

A = ' 

Qri 0^2 
t*Z 
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AQUI VAI UM 5UMARIO DA MI3SAO: 

1} FtorSfrgyir e erntwiw sobre a sagundo vagiD de escalta; 

2 ) Prasseguir evdSadosameme pelo Ippo do segunda vagfo de escoha: 

3} Prasseguir normalmento pelo Ccpo do vtglo do president: 

4J Co*n a pnrraira ssqMncia da nMIgw* dosacoplar 0 prime™ vagao -do ascoRa: 
5) Apbs a separata*. inset* o vagio done e o vagio da luga na sequ£nci&; 

*J Com a segunds wqCiSncia de cbdigcs, itesaooplar o segundo vagSo de escolta; 
7 ) Depois da separate dos. v&gges, q vagSo de Sup e o vagAo do president 
■bo pan. cfeiiando o bem de Gaibadia com a locomotive os dois varies, de escoi- 
Seovagao dene. 


* 2 T na versao americana, wed 
3** msedr a sequeraia 0, ,4. St. Q 
:cA lean urn tempo de 5 segundos 
ara inserir eada eddigo, se nao con’ 
egui f. Rinoa pas-sara uma outra so- 
■-Atcia. Mo lotal, voe£ dew ioserir 3 
stigos com sucesso para eietuar 0 
asengale do vagao. Guaixto os guar- 
to esliverem se aproiimando. voce 
*w imediatamefnie *Jotf (com para 
ae £flr dfesasbedo Para auxifci’lo. Zetl 
Selphie vao avi&ar da aproJornapAo 
t guardat. 0 wcA potte ainda segurar 
5atap Li para olhar a esquerda e 
smTietf se eles esIAo vindp. Neste 
mta, wee pode insem dots eocigas, 
Aw. aguardar os guardas. deseer e 
. S€rir 0 terCOirO COdigo. Com fs». a 
~4» vai para cma do wgao do presi- 
"JFe esia 0 dcsengalado jiiolanwn- 
1 ¥ com 0 sagundo vagAo do osodta, 0 

■ -sn das Forasl Owls site acopiados e 
1 ^ dais Crens. lormam urn so conjunte. 

• Neste mpmenlo. um guards antra 
: vagw do presidents - que ra vor- 
-to. agora 6 0 vagao done - e repor- 
0 ntalirlo. tlHOdO qua nio ha nada 
i anpnnfll, Ao se apranimar do prain 
3ft, quo q 0 robo done, ole diz que 
j -4a quir &6i intomedadto. 0 0 soldado 
5 asfcoe. nao percebendo a broca. 
i is to 0 0 memento para a sequnda 

i ^paragao. Voc4 «lp sobre 0 segimfo 
r agte de escotbt s deve insanr os edd- 
! =5 para realizar 0 desortgate. Nowmen- 

? i ba guardas vigiando a firea. mas 
-no Zrl\ e Selphie estao se encarre- 
mdo de dosacoplar 0 vegan de loga. 

3 m# nio contari com a ajuda deles 
-m vigi@r os guards. Ao descer para 
I nserplo dos oodigos, verritque a apro- 
maioaoi de guerdas. a sufra se algum 
^es esliver se aprosimaado. Ftmoa 
—w nl a ihe passari sequA^s a^ 
o«Tas pam woe nserir da mesma ntd' 
aw que tez no primito process* de 
^angato, so que desie wz sAo ne- 
;ssarios 5 Oddigos para desaooplar c 
igao, Fedo isso. s^ga para 0 uagio 
a esquerda 

Agora 0 segundo vagao da escolta 


se deseogala e 0 vagto de ruga sepa- 
m-se do con|mto. levando tambem 0 
vagao dkn prasideftle. 0 vegan clone e 
doiTido em sen tugar e 0 segundo va- 
ggo de escoha teeng^ca-se ao conjun- 
jo, Assmi, cada irem loma 0 seu amt- 
nl»: 0 irem de Gaffiadia levando um 
vagao dw e 0 irem dos Forasl Owls 
com 0 vagao do presidonte. 

Aopereou loda nio dewdiinsrmais 
de irH nunutes $e voce fi«r (ado m* 
ralamente Case nio haja erros. seu 
ranking SeeD sera eievado. do conlri- 
rto, die pode ate 

Agora woe estara raumdo com Ftmna 
demro do vagao da Base de Rastsrcncia. 
Da (ala para vooi lazer os Liilirnos prepa- 
ralrvos antes da acartar as contas com 
Viizer DeAng. Aprcvsrte pare pager a Pei 
Pal® Vpt. 2 se vocS ainda nio tez isso, 
cn'ao va para a saHa com 0 Save Point. 
Convemando »m « eelros membros. 
wee descobre que os pac de Zone e 
Wads fundaram a organna^o Forest 
Owls ha i& anas, quando loram cruei- 
mente assassinados pelo etfircilo do 
Galbadka diaole dos olios de seus hlhos 
e de toda a mulhdan, sendo airtda mut^a ■ 
dos pelo prop no Vinzef Deting. como pw- 
w de seu poder; loi entig-que etes den- 
dirirn Cpnhnuar com q grypo rebeldo 
Forea Owls, que gaulwu murtos mem- 
bras que se comovcram par sua hisipna 
Agora satve a seu progress), configure 
setts persona gens (lembro-so de que seu 
grapo pare 0 prosirw evenlo e Fonna- 
do por Squall. Zell e Seiphich e file 
com Rmoa para prasseguir jescolheTi- 
do a segunda opfioK 0 grupo enrio 
se^ie para 0 vaglo capluratto do pro- 
sidemte para interrogar o soderaiio de 
GaCadti. Vmzer Deling, mas licam as- 
pemtados ao descobrir que olo tia. rea*- 
dade nao e 0 verdadetra presidents. 0 
lateo presidente diz que espilhou iah 
$os ns mores para atrair os graphs re- 
bekJes. e os Forest Owls cairam direi- 
linfie na ?mia**tha *. venJadeira presi- 
(feme Ete se cnFtrece a entao alaca 0 
9"4» 


Foke President 

HP: H-774 

Briiw: Cure 
APi- 

P ntne*amefi» voci eniientam 0 fdF 
so presufente que possm ataques 
eslraubos. mas oulremamenle hacos. 
Ete nan poderi the cauSftf ffandes pro- 
tftmas. antso aprcwtfe esla cpodiAMda- 
de para estocar magias Cure, que e a 
umca em sua teta do Dmiw Quarefe wee 
acabar com seu HP. 0 FiKe Prestdeml 
rewia. sua wrckideta lorma... Agora wee 
enfremam Gewgero. que desia vez sera 
um bom desafto. A principal difau'Sadc 
aqui e 0 lain de que esle chefe realua 
varies ataijies qwe causam sJalus ne^- 
liw<s em seus porsenageos. A mrHhar 
maneira de ev*ar isso ^ lawndo im Draw 
note para usar a magia Esuna do seu 
prepno esioque para curat quatqutf ». 
malidade em um de seus peisqnagens 
E rppjrtanfe nyn« detnar pn peraona*- 
gem com status negatvos, pots assim 
Gerogero poderi causar Berserk gu 
Sfcnce em lodo o seu grupo. limRaodo 
woe a usar apenas artaques lisreos. Para 
ariacar Gerogero, uma boa epein e usar 
Fim em jhindon cun 0 Etem-A*-J. para 





Gerogero 

HP^se 

Pcwi to sc ftift(nnSrn(Hlte 1 ra(ia Hr*? VI t- 

ner*rt* :i Esnh c Fie ■n.jip a Pwson 
Druw: Eswi. Double. Eterser*. Z-nniae 
AP:20 



causar dano por Fin? em sous ataques 
lis*ccis. assim como o use do magras 
Fire e dn GF Uni Mas a ridhor rrwvnd 
mesmo e aproveitar a sea condi?ao de 
undead. quo o torna wlneravd a curas 
Com eso. voci pode causer um enemra 
(feno em Cferagora Fazendo maqas Cuw 
ou Cera. Para tor mater uFctwidade uso 
Double em sous potsonagens para pn 
der lazier dots Curas pot bimo e aiwento 
seus oodees mapees com Junction cm 
Map: e Mag+20 C«i AVP* Ha lamtfem 
umg maiteira de mata-to com urn unco 
acerto llsartdo um Phocni!i [>own. Elim 
du X-Pplipn, Geroqero vai mamer inntun 
taneamenre. Come raagias c Hens dr- 
cura turn oloilo contrim em uadeads 
um PhoefiK Dawn - que rwmalmente 
raslaura a vtda - causa mode instarta 
nca, 0 K-Potton e o Elisir quo curam 
lnlalmenfe um peisnmqem - remnvem 
lodo o HP cte um imdead Nesle ponie 
do jogo, e n» ptovivet que voce lento 
um Ptottra Down do que um X-Potnn 
ou Ekur. Na wraae amenEana, ha aincta 
uma chance (te que o Phoenix [>ewn 
liillw, mas basli wc4 lontar continue 
monte lem&w-w de que um pemone 
gem deve- ter o comando item para usai 
esla esbaiigia 

Se vcce nao esfoccu magias D&tbfe 
com Ehowt anteriormenle, aprowite 
*|UTa para ctn-cegi/r atgutas delis Se 
qiiser. anies (to acabar com Gerogero 
acumule lam bom algumas magras 
Estuip. que sorao de grande ublidade 


Co COMO CURIOS I DADE a m&kxia das 
^Jpartes de Gerogew quo eram wnnettaas na ver¬ 
sa* japonsn (ante ele se ebamava Namtatl'UiDkui 
fvan* alberadas para azui. Depots da luta. o gnipo esia 
noviffAire ■raunido Wilts obt-eve novas inFonTiagbes: 

Vinzer Deling es:s segumdo para a eslacio de reievi- 
si* de Timber e hi mucos guardas patruthan-do a 
area. 0 grupo desconife que o "aio tern reia^ao cam o 
evenio ocormdo na lare de comun oaqio em DoFtel 
Rmoa se reuna com 05 membnis de seu grupo para 
deodir o que lazer agona Squad questtoma esie ato. 
dtzendD que'.&ua missao fi. esla cumpnda. R noa an- 
lio mosira um conlraro erwi&do pefe direlor C«i Kramer, 
no qua: ele irforma que os &e p vicos da 5ee0 ccvcti ser prasiados ate o grupo 
Forest O'Ms iimgir o seu; abjekvp: a rctopendinma de Timber. Assinr., Squa'; e 
seus do*s cpiTjjanheiras ricam obrtgados a ajudar o grapo rabette ato a ftm 
Agora vact devera escaiher o torceiro niegranle de seu grupo (Zti su 
Sethie;. Para ehegar a» a esiafio de lelewsaio. wc-l pracisana pegar um rrem 
local, mas dowo codas as in has loram temporahamence intorrompidas. voc£ 
deve (wscer 0 cofiser mloma^es com os habitaf.les de Timber. Fate 00m Walts 
e esedha a segunda opt^a para panir. 
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qua ate este ssgu- 
rancto: vej* Bas¬ 
te venfcar a Labe¬ 
ls afcanD para das- 
cobrir sua befaida 
pretcrida. 
Resp-nsta: 0 b 4 - 
bado so go5la de 
bomar Reagan: en- 
tag ate tei negar 



Inlmlgos 

i Galbadian / Elite Sofdier 

Drnw Points: 

Bliwaga ledlioo timber Maniacs, na 
sale da provisoes) 

Cue («n trenie aTawemaj 
Scan [beco atias da taverna} 
Revistas: 

■ Per Pals Vol 3 S 4 (no Per Shop) 

Girl He*1 Door fn& pilha de revistas no 
edfioo Timber Mamaes) 
i: Timber Maniacs (e diiicie Timber 
Marwcs. sate da reda^aej 
Otesorvzt© 3 o Importantc: 

FUnge se junta a mu grupo aqui. ela 
conecaam nivdll. 



O s uttados procumn per um care 
que fam a estranha mania de ta¬ 
lar 'sir' no Final de cada trass e ires 
memb'Zrs da $##0 que 0 acompanha- 
vam Vfeite q Pet Shop [coropre as re- 
vistas Pet Pais Wot. 3 e A\ e, ao lado 
dete. o Souvenir Shop que. spesar de 
nao vender nada, contem in romances 
mleressantes camo um mapa "simpirfi- 
tadcf de T«Tt>er e wflros. 

Como neste area ha muitas guardas 
de Gaibada. entao gasla algum tempo 
estdcarrto sua$ magia$. 

Voce pode wsitar o Hotel de Timber, 
mas a dona do Bstebeteatnamo. amiga 
de Flinqa. aterta que murlcs borons de 
Galbadia estao an ftospcdados. a qua 
elas nao podem lazet nada, pois os 
soidadcs raptamm as mles e chan^as 
de Timber. Sna linca opgao no Kota! e 
usar o Saw Point. Ao sol daqw, dais 
gwnfes de Tmber estao sende subju- 
gados por soldados de Galbadia. Voce 
pode ajjuite-ibs. efcniftandio os dote $ci- 
dados, mas os guardas nao podem la- 
zar nada. |a quo suas aspssas # hlws 
«teo presos Ewniuainenie, na pome 
q>tre hi antes da area do Hotel, vocA 
podera ancomrar um garolo. Ele lem 
am amor secrelo por Rinoa, e sempre 
Hw enlregate am Potion guando voeA 
passar por aft com ela em seu grupo 0 
roesmo acotfleeerA se Qwislis estiver 
mtegrando o conjunlD tpastarienmnte). 
Se precise de descanso, sea dp tfd A 
visiisr p Owl's Tears, que e sia perto 
dos knites da cidada, proximo a esta- 


gap de irem de Doited Fale ram o ho¬ 
rn cm velho e diga que vac# gosla de 
bcbidas tz s opgaoj, eniao examine a 
lomeira a esquerda para curar see gnj- 
po. PorAtn. so voce pegar os 500 gii 
que «Hp guardsdOS no Armirio {ena- 
mmanda-o varias vezes). voce perde 
este recurso dt cura. 

Agora S19A para 0 edition da revts- 
ta Timber Maniacs. Venficando as pi- 
Ihas de revislas que esIAo loqo na 
entrada. vocb encontrarA uma revisla 
de nudez (a 0 item Gin Next Door, ulil 
posleriormenle). He sal 1 escura ao 
lado da recepgio', voce enwntra um 
Draw Point fcem esc on dido com a 
magia Bhzzaga. No far dos encomia- 
sa a redagso- onde hA mats um e»em- 
plar da revista Timber Maniacs no 
chao A proposilG. HA uma pessoa do 
lade de fora, do edtlrtio que bonha em 
ser um jomalista Procure enconraja- 
lo para que voce possa receber uma 
reconifense mais ediame. 

Na tasa ao lado do edili'cio Timber 
Maniocs, uma senhore tela sobre um 
b«o que vooA pode ulilizar para ehe- 
gar ate a estate de lefavsao Se qui- 
ser. voce pode dar uma oihada note da 
jaiiete no segundo andar da casa, mas 
0 garobnho vai cobrar 10 ^ per tsso A 
tnae do gaima nao gesta nada da data 
dete cobrar as pessoas para dhar pela 
lanela. e me da umas boas pahnadas. 
Sate da casa e sga para a direda, an¬ 
te 0 des^a peMs escadas nesta area 
Em heme A (avema, dots soldadtH es- 
larao convsrsanda. drzendo que ta la- 
ol roubar a carta di um cara Wbado 
Derrole os dois guardas e voce vai 
ganbar uma carte comum de Monster. 
A esqjerda hA um Item Shop pate wcA 
alualizar 0 seu inventaniD. Pegue tarn- 
bom a mag a Cure no Draw Point A 
dreita e emre na tavema. 

La deniro, ha um homem tebado 
bfoqueindo a pens dos fimctes que leva 
ao beco, reciamandD que um guarda 
roubou a sua carte. Para tira-to da seu 
eamiriho, ism duss opfbbs: pa- 
gar-lhe uma bebida ou devolver sua 
carta perdida. Examine 0 bebado 0 
esc-oiha a segunda opqao pate oonver- 
sar com ete. Agora voce htra ires op- 
06 $. Se vooft optar ppr pagar uma 
bebida (I 9 opfloj. devera escolher a 
correta. pois ela so gosla de um dos 
sets hpos. Fate com a garcia na bar e 
voce descobnra que eie sd gosle de 
bobidas amergas. Agora observe 0 
ttebado pate descobnr a cor da ganate 



qualquer Cuba bebida. Pague ICO gil e 
d^-ihe u m fieogAn pate ete libeter o 
caminho (e proposilo. 0 nome destes 
bebidas eram ditorentes alimentos de 
chccobas em Final Fantasy viif, 

Com a l l apgao. tale com ele sabre 
as cartas. Squall van Ihe moslrar a car¬ 
te be Monster que 0 guarda tema mu- 
bado e. de lao iebiz que 0 betado (ica- 
ra, ole nao apenos 0 doixara fear com 
este cane, com© lambem date outra 
(a carta de Tonbeny). atem do deite-lo 
passar. Como voce pode vsr. esla e a 
maneira mate lucteima de tftegar ate 0 
beco Solve 0 seu proqressa hd Save 
Point, pegue a magi a Scan no Draw 
Poml e prosstga pefb beco na dire^ao 
da estate de tetevisao, Enquanto a 
bransmts&lo esla sendo preparada para 
ir ao Ar, waiu chega corn mais mtor- 
maglo, dizendo que a seguranga no 
ustudio de televisAo foi aumontoda. e 
que A impossivel emrar neste mamen- 
to, Rinoa decide lazer uma mudanfa 
repenlma de pianos, escolhendo en- 
tier e laier piwunoentefl'o depois 
que 0 presideme fiver saicto, pois e 
uma rr arneira monos amscada. Squall 
se aborrEce por ela mudar de idea tea 
depressa. e diz quo sen grupo terp 
ape-ras 0 que ela mandar. mas parece 
que nAd A sso que este acontecencte. 
Rinoa peda que ele de sua opiniao r- 
Sim. (u vou fater.' /Esquece. - ]. Se 
tocA escolher A segunda op^So. Ri¬ 
noa instete e ordena quo Squa 'l digs, 
entio ele tala sua opiniio (a l g . de 
quAiquer Houma). Squall entea as ^fa¬ 
des de Rinoa e seu grupo, lazendo um 
piano Mffl 3 pe$$ 0 A$ rewudaj no chAo, 
0 entio mudando de id©e na uhrma 
bora, sem nem nwsmo conseguir lo- 
mar uma decisao sem a opiniap dos 
outros. conclumdo que e dilicil haba- 
Ihar sob um srstema assim. Voce tete 
a cp^ao de pawr 0 cp^aoj Ou conh- 
nuar com a bronca {I 1 }. De qualquer 


forma. Rmoa tica magoada com estas 
pslavras. pois ela pensiva que tudo 
daria certo trabamando com a SeeD e 
que lodos podenam se dar minto bem. 
mas que etes esiio all sb pelo conttalo. 
Emao da se revolts e sai eorrendo na 
sequence. Neste momenlo, 0 outro 
membro do seu grupo Chega no lugar 
de Rinoa e a Iransmissao lem infate, 
Um apresenlador chama a aten^io 
de todos cte tetespedaduies do mun- 
do, lazendo um breve dfeewso. e apm- 
sentando 0 president# Vinzer Deling, 
que comeqa o seu precunei amento. 
0 prestdenie de Galbadia amircia que 
dese^a acobor com as balalhas e ctm- 
Flitos, e que para negociir com OS 
lideres das nagoes, de cHamqu uma 
ambaixatriz, a leiticeiffl. Nen# mo- 
meftlo, 0 esludte da letersao A mva- 
dido por Seirer. que eliming todos os 
guardas e pile a garganta do presi¬ 
dents na temina de sua Gunblade. no 
moenento em que QuisliS tambEm 
sobe ao palco e chama 0 grupo do 
Squall para 0 esteto. Suba as fsa- 
das i medial a rr>ente e vocte chegara ao 
astudio, onde Chiistrs e Seifer tem : 
presideme am seu podar. Todos « 
tao lenses com a srEuA^So. e E ensaz 
qua Zall mconsdenlemenie reveta que 
eles sap da Garden. Perwbendo *w 
Vinzer Deling *z que. se Al^i ocsmSfr 
cor com oic. 0 exArcito de Gtfteds 
Se revpltete e acebate com a G*: 

Para acalnvar os Snimos. Seiler leva : 
president# para a outra sate. S*gs-- 
De um canio da sate, surge una tn, 
lhar mteteriosa Ete Olerece a Seder a 
salvage # porguata se ele quer de¬ 
ter de ser uma crtac^a talusao a m. 
sica Liben Fatali. ou Crianga Des?r.* 
da. da apresentacaot. Seifc-r tica ct>- 
Fuse e relutinte. OuAndd os outres 
chagam na sala. a mtelerioisa m»i 4 h; 
ter^a um failed que caga 0 pa*3 ' 
Em aegu ida ela pa race tenqai u-i 
magu sohre Seifor, que soha 0 irts- 
denCE, a depois, eniram por um por^ 
ambas desaparecendo. 
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.Went Ihfep* 

1 Unjc# Ehhf, kifl mwj 
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Depws do ocorrido, a liefer dos Fo¬ 
rest OAis revela qua sou esconderijo 
fin (fastruido. Rinoa diz que e melhor 
de«ar Timber por um tempo a order® 
qt* Squa» a leva pa® urn local segu- 
rt- Agora s»ga Hinoa e Quislis ala actua¬ 
te casa ao lade da ceUicio Timber Ma¬ 
niacs. qua voci de-scobre ser o QG 
dkjs Fores! Foxes, um qrupo da rests- 
tenc® anno c Fares! Owl Todos len- 
lam eneender □ moBvo de Seiler ier vin- 
da pa® Timber, enlao Rinoa imagine 
que ele veto pare auxrhar as Forest 
Owls, >a qua ete o oonhecia e eonwr- 
Save mono com ele. Scadatfos da Gal- 
bad-a oaten a pwta. a tMos se ascon- 
dem no segundp andar da caw Quis- 
k$ erplica que Seiler ficou ravnllado- 
quanta cfcscofcmr sabre e missAo cm 
Timber a quo a Garden nwntaria ape- 
nas os lies novatos cadstes da SeeD 
mesmo com a possibilxlajdte de enFren- 
» todk> q ei^rcflo de Gaibad® Para 
tthte-lra da missao suicide, decide 
entao part* sozinho. Squall (t i quo ele 
ja dew estar mono a esta allure, a 
Rinoa Tee nervosa, pedrndn pars nj>o 
Talar dele as$im, Squall eapbca que a 
temceim e Vinzer sao afiados, er-iao 
aid sena supresa &e ales deodissEm 
xabar can Seifer depots dele ter ata- 
a* o presidente. Equal *z qua, de 
qualquer Forme, nao tem matte a ver 
cam isso. A lider dbs Foresl Foxes 
sqbe e da que os sowados de Gslba- 
dte estao eweuondo a tee, emw esla 
e a apSTiimidade pa® deixar Timber 
pern urn lugar mats ssguro. 


R eunidoe no prime iro andar o grnpo decide qua. petes as namas 
da Garden. etes devem seguir para a Garden de Gaibadia. que 6 a mas 
prtxima. Rinoa remb® qve h4 if® Erem partmdo para a Estaf^o East Academy. 

Quisle du ewe ia Ier este caminho muilas vezes, emao eslara ludo fcem Antes de 
sair da case, laie cam e dorva da case pare receber alguns supntnenSos (Folion. 

Phoenix Down, Soft Antidote e Remedy). Do lata de fora da casa, vwA entondrara 
Wafts disra^sdo de sotdado do Gelbadia, qme o&ieve novas ir.iormgcdes- e este^ao 
de Irens estara (echada por algum lempo, mas ante hd um ultimo irem paiDndo para East Academy Ele pede ainda pa® 
voce lomar con® de ftinpa f- Ok (Eu tenho tninhas wdens).' t - Ok ftfoofl ®mbem name cuidattoi 1 V4 na direglo da 
eslaple de Irem No caminho. wee se enoomra® com Zone dslargado de veltw. que va» i*e eniregaT alguns passes para 
o irem Siga para a esia^a e iuoa no trem. que pane em seguid®. Agora, va^ dew a^ar^ar dire® pa® e EstagSd Easi 
Academy mas A recdmendarel que voce passe par esla eslagao e des^a mgis atone em Do&el, 
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Draw Points 

Silence (Doilol, na praga cental) 
Revistasr 

Timber Manias xj |HBiel e Bar de 
Dofld. Holer de Tmberf 
Cartas Rams; 

Siren (com g do»o oO bar. no Bar de 
DafeU 

D ollet revisitada 

Dollet e own a uma tranquila 
cidade lurl&iea hlorAnea, mas ®m va 
nos events e aniflos mlereasamss. 
Era pimeiro tegar, duana no Hold pa® 
cnconlrar mars urn exemplar da revista 
Timber Maniacs no quarto. Avan^ando 
rna abaixo, voc6 chegarA a® o bar. 
SUba para o seguido andar e vcce cm- 
pontru® ras urn exemplar eta Timbef 
Maniacs. Ao lado da nevis® (o home® 
do lado esciuerdo. perlo das mesas da 
riposte | esti o dono do bar. lamben 
conbeodo por Master Cord Player, que 
jcgarA cartas Com Squd Se vm^ cofi- 
sejjxr dtenOla-te, dtem de peder conse- 
gjr ganhar a carta Siren, ele o condu- 


tnimlgos 

Fungar (camposl 
Geera® [campos] 
ThntSteeva (campos) 
Wendigo llioieslasl 
Anacondaur (Ftorestasl 
Ccckatnce (florestas) 
Gchu inonestasf 

Blue Magic; 

Electnocule 

Armas: 

Vaicyrw {Rinoa) 


art pa® seu rjerto piiyado, Hkib quar¬ 
to. o home® He dart como prtn» par 
t64o venado, S cartas de Geeaard, i 
de fed fiat, G de BuH,. 2 de Anacondaur 
e 1 de Cartuar Se vocc vasculhar ro 
petedamente as pilhas de revislas 0 $ 
pamadas m cited, achgri g revista 
Occult Fan f|, assim como vdrios rlens 
e urn; pouco de inForma^io inuta. 

Saindo do bar e descendo a rua. 
vocA enconlna. a casa do um artista 
com: um lifro prohlema. Oufa a reda- 
mafio dn gan>!o e enlio verilique a 
pmiura, Biqe o pin’or a® a prate e tele 
com ole e com a gsrola Que este | un¬ 
it'. Ele Ihe dite que o osso na pin®® 
tem um significado a mais. Votla para 
a casa o veja a pinlura novamenie. £ 
um local de Doliel. V4 para o local 
que esta na pintura o wee encomia® 
um ca-dtorroi. Dapois de examnvar o 
cachorTo, voce recefce®. um iiern. Sla 
l®s Iccais diferonles, qua Ihe dOo um 
PoUga, um Phoenix Down e urn Sod. 
Voc£ rteo ptecisa ir a Hi a praia som- 
prp que ver o quadra, apenas encon- 


A Roshfall Forasl esta, do lado opos- 
bo da Qbel U*e. ambos eo norte 
de Timber. Wendigo {uma monMmosk 
dade som caberja quo tembra um gam 
La selvagem i vaga nosla fkresia, e der- 
xa c item Sleel Orb quando e denote’ 
do. Poguo polo menos doe deslas. Se 
voci usar o ccmando Mug,. Wendigo 
da. Sleel Pipes. Se nao consoguir no- 
nnum deslies, apenas lembra-se desia 
higar pd® volter mgis teide Atem dfe- 
so. voce pode enconlrar iamb4m al¬ 
guns Thrusiaevis ipasseros aiuis), quo 


ira o cacharro no local qua esrt pinta¬ 
do. Se vexte reaiizar esie evenio dd- 
ranle o lereeiro CD, voed obsem um 
X-Pulion. um Mega-Pohan e um Elixir 
ao imrts dos irtn$ aormais. 0 soMWo 
de Doliel negg o acesso de Squall ate 
a torre do comu nicagio. tele duas 
vezes oom eie e o soidado vei licer 
com medo. perrmtindo que vdd 4 pas¬ 
se. Isso apenas -aa acesso a um aven¬ 
ue ertgra^do Cbm um X-ATM no linai 
do caminho. 

IMBER REVISITADA 

Voflando pa® Timber. voe6 lam a 
oportunktede de enlrtr no Hotel, que 
agora aste livra dos soldados de 
Gafisdia. E possivel adquirir un® este- 
dia grllis. Para isso. voce dew solver 
uma qarata de um mem na cste^ao de 
Collet. Assim. voce ganha uma nolle 
gratis no Holel e i*na ngnchele no jor- 
nal local. Alam di&so. na mais uma 
revisia Timber Maniacs no quarto do 
Hoiel. Visile lambem o menkw da pome 
com puislis 04i Rinoa em sou grupo 
pare ganhar mais um Polion. 


CIONAL IQ! 

podem Ihe dar o item Shear Feather ao 
serem derrolados ou com o comando 
Mug. Esle item sert necessano pa® 
tezer upgrade na ar®a de Rinoa mais 
Urdc. Cockalricos (passaros com pai- 
to amarelo 0 barnga verdof lambem 
apar-ecem na flaresla. Voce pode rece¬ 
de r o item Cdral Fragments se eles 
estiveram entre o niwl t e 19 (nos 
niveis 20 a 29 as chances sao meno- 
res; aoma rksso eles nao deixeim eels 
item). Use um destes part que Quisbs 
apreoda a Blue Mage Elelrocute, 

(r,E STUM Fliil IAMTASV 3 3 



A goia voltemos ao outso normal do 
jfitjfr. Pegui; novameme urn irem 
para a Eslaglo Easl Academy, ou entlo 
cfwgue la a pe (o que real monte da um 
tratwibo). Oihedhetamertie paranoroes- 
to da Eslagao (guie-se pelo campc de vh 
sao mes trade no mapaf e voe£ vara urn a 
pequena florosta ernre dues meruanlias; 
&qa para la. GerliILqua’Sa do eonljgurar 
o$- Jundws de Squall, Solphte § Quislis 
antes de enfrar na florasla, 

Ogrupo para a discute sobro a situa- 
QtO- Sophie atente an late do quo eles 
pattern naoserbemrecebidcs na Garden 
do Gaeadta per ludo quo so passou. Zofl 
Ibta eriremamerne preoenkado com a 


FOREST (R) 

Garden do Salamh, remando um ataque 
de Gaiwdia; alinai. to ele quern Fateu 
dentate sotaro a Garden. Squall £■ trio e 
realism quante a possibriidade de um 
contra alaque, o que deiira Zell binda 
mats preoeupado. P«oa wilica o proee- 
dimento do litter do grupo, duendo quo 
ate devsria sar mais positive, quo lodes- 
gostenam de ouvir palarvras de console. 
Mesle momenla quanto os dots am go- 
nwi^w a discutir. Squall, Selphie e Owsite 
sentom-se eslranlws, tornados per urna 
tonga major que cs las tosmaiar; o mss- 
mo qua acontrceu na yiagem de Irem 
pan Timber Zei 0 Rinoa pormanecem 
acondados: e a etes sb ra$la aguftrda/-„ 



Intmigos; 

Esther Softer jhumang) 
Esthar Softer (eiborguel 
Gespor 
Elasloto 

Draw Points; 

Steep (na efltradaj 
Confuse (rtfcd suponofi 
Cure \Z 3 nrvel, jefc a pedraf 
Blue Magic: 

Degenerator 


Evented Pnmldan: 

Gcspers e ElastoKft aparecom em atgumas areas 
das esemgtes. mas etes m um pouco faros. 
Com sorle. um Gosper dorrptado deiwrd a item 
ftac* Hole jOtue Mage Degenerate* para Gurstis). 
Ja 00m Elastad voefi pode usar 0 comandc Card 
para uma carta de Elastod uma chance ranssima 
de rsso reeultar am uma carta do Ultima Weapon). 
Vood poder^ modiiteer a cads do OHfttd m om 
5tod Pipe tna prepargao de 1 por 1). 




O s ires soldados de Gaibadia es- 
lao eipiorando um local de os 
cavagrio. perdKtos ponquo 0 litter ln» 
ie 0 mapa errado. Assun mosmo, La' 
quna. Kuos a Ward prps-soquem com a 
eijtoragw. Este evento pode ser (tee- 
to e riptdo. mas ha uma sene do ovou’ 
10s paralotds que podem lh» dar pou- 
cas recomponsas agora, porfim, no 
luturo. isse pode render pomas rr j r d 
vHhoMS.. 


Seguindo om Ireme, logo na erfrada 
voce oncontra um Draw Point com 
Sleep. Neste ponto. ha uma bifortaqao 
K»n dots- caminhcs: pogue 0 da direita 
Siga e caminho das mmas ale que se 
d iv id a novamenle. Porte da pxlha <te 
escombros, tocS encontrara wn item- 
Mao e possivel idcmificaJo na lela. mas 
se voce vasculhar ah com 0 bolao de 
a^So, encpnliai^ uma Old Hey. 0 pro- 
blema e que Lagima petdo esto hern e 
nao Ha coma recuperate. A Old Key 
ngo lem nenhuma rt Wadfr por onquan¬ 
te. mas o late de enconlra- la uiiluei’da- 
ri no Fuluro- &kjh pelo cammno a es- 
querda Eveniuahnenie voc^ chegara 
ate um corredw com tres comportas de 
ago no ebao. Oone Lagorte aiarmnar 
a segunda compels do perto e ele en- 
cemrara uma pequena alavanca segu 
rando-a. Esco&ia a pnmerra op^o an- 
tao da licara sem apoio. e 0 prirndro 


quo pasrar sobce ala caird na armado 
iha. Volte na lela anterior e assisla um 
tala soldada de Eslhar caindo coma um 
paio, I550 vgi desOncade^r um 

crfeilo posterior no jogo. Va, mais uma 
ver para 0 corredor 00m as cornportas 
e lento iazer 0 memo com a corqpo«a 
da. dirona. Laquna nao conseguira abri- 
la. entao apenas iqnooe por anquanto. 
Ela se abrim por si sd apes os evantos 
sogumles. mas ainda assim e noces- 
sarm tenter remover a alavanca. Volte 
ala a prineira bifuicanio a agora siga 
peto cammha da esquerda. Logo voce 
encontrard um Draw Point com a ma- 
gia Conhise e wna escada, Dosga. 

Na prbKima Ida ha uma oatra Old 
Key escandida prpxima aos escom- 
bros no lado esquerdo. Laguna mais 
uma vez pordera 0 item; isso lorn tnflu- 
encia posteriomtenfle. Sen grupo vai se 
deparar com as mesmas 3 comporlas 


de ace. Esammando a da esquerda. 
Laguna decide nte) me*er ne 4 a. Agora 
volte pelo mesmo caminho e pnossiga 
ate a brlurca^ao ondc voce cncontmu 
a primeira Okf Key. sequmdo pelo ml- 
minbD de cima, V006 enconlr&ri um 
dspcsilrvo de delona^ao no duo Este 
*5positive estj ligado a duas padras 
ali perto, cade uma alivoda por um 
Mie: vormdho ou azul. Ptpneiramen- 
iE, escplha ape-nar o bote a vormdho. e 
depois tente 0 azuL-isso vai eiimmar 
dots grupos dc sol dados de Esther- Mas 
laca exatemente nosla ordem, para 
pettef (er bens efdlPS poslencmiente- 
f ique atenrto para uma outra pe#a pte- 
sa na parade do lado esquerdo de um 
dos corredores, EKamino-a e Laguna 
empurrara a podra, eliminandu mais 
um pobre soldadb do Esther. Isso, atom 
de reveter mn o*aw Pomt ppm a magia 
Cure, vai ativar um outre efeito mais 
larde. 

Voca logo encontrara um Save Point. 
Laguna, Kiros e Ward chegam a wna 
area lore da escava-fSo, cm um ab«- 
100 de ireme para 0 mar. Urn grupo do 
soldados de Esther wm para atacar 0 
trio Agora voce devera lular emoo ba- 
lalhas segutdas se voc 4 n^o ativou 
oenhuma das arrnadilhas. ou apenas 
uma se vo<£ ativou tod as, 0 ultimo 
soldado denotado use a tunica Soul 
Crush para atingir Kiros e Ward, dei- 
vando-os apenss wm 1 HP. 

Laguna di z que eles estao sa'vps 
por chagar ao mar. Sous dots amigos 
estfio iremendo de made. poi& 0 al>is- 
mo 0 muito aho: Ward comegp ri perder 
a voz. Laguna avista uma embarca- 
^0 ao tenge i resolve apelar e arra- 
messa seus dols companheiros pe- 
nhasco abancO, na dire^teo do mar. Em 
seguida. ele (enta descer cwdadosa- 
menle. mas iropcca 0 acaba caindo no 
mar. nao sem entes hater a cabeqa 
contra a ewoste.. 
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Capltulo II 


CapituTo 2i Assitssiirato 
a) Eastern Forest Contimiagao 
b) Hegiio da Garden da Galbadi a: 
Monlerosa pialaau jopciongJ) 
c) Garden de Gaibadia 
df Gaibadia. Deling Oily 
- Regiao da Gaibadia: Goliard Peninsula 
l> Tomb of Ihe Unknown King 
g i Regiao da Gaibadia Ravi siiada 
h) Doling City Rawijiiada: PreludJO da 
Parada do Edea 
I) A Parada C-omega 


(A) 


Inlttllgos: 

Wendgo 

Ocfuj 

Anaeondaur 

Fungpr 

Coefcsririos 




■i 


Z ell e Ampa ccntnugn a esperar que 
Squall. Seipnia * Oinste da-sper- 
ism. Guando os trSa so Ipvaman Zell 
pergunla $a lies sonharam com Laguna 
novamenle, receborato a ranflims^io, 
enquanlo Quislis se espanra com p Utlo, 
|0 que £ a ptimeira vez que acor.lece com 
ela Squall dtz para nao se pr«ci<jsf com 
o (am porenquamo. Tofts ftixamafld- 
rasla e ftinft w desculpa com Squall 
pek? que aconteceu antes... 


Evonfos Par of el os 

Quando estover na Ida da mapa, H- 
que redeanft a toresta peia quai 
voce passou para encomrar alguns 
immigos. Esto e um gremte lugar 
para voce evoluir A maioria dos 
roonstros rwsla area iespetiaimen- 
1e os reres Ochus, planlas imen- 
sas qua causam diverges slalus 
negabvosi dap unu grande quart 
indadte ft ExP e ap - quase ipnto 
quando os T-Rfcxatrs do wxi do 
jogo tsso e espoe a -rrenre ulil se 
veft esia remando aprenftr a ha- 
biiidade Mug de D-ablo. qua re- 
quer 200 AP 


Immigos: 

WendrgiQ. Ocbu. Anacondaur, Fuogar. 
Cockatrice. Bolhelmei. Geezartf. Bleed 
Soul, ThrtStMvlS, Geezard, Wondigo, 
Armadodo. Blobra. Forbidden. Buel, 
Creeps. Red Bel. Grand Mantis. Iguion. 

Idea. Seiler 
Draw Points; 
Double, Haste. Shell. Life. Thunders. 
Prelect. Floal. Cura, Esurta, Zombie 
GFs: 

Bralhers. Carbuncle 
Re vistas: 

Timber Maniacs 6 , Weapons Mon May 
Cartas raras: 
Sacred, Minotaur 
Blue Magic: 
Electrocute. LV? Dealh 


InimfijQs: 
Beiheirnei 
Gftzard 
Blood Soul 
Armas: 

Rising Sun (Rtnoa) 

> W-*. 


E nquanlo passe per esta are*, voce 
podera batalhar com alguns 
Salhairaels , cr iat ares mascareft s e atia- 
das que F,cam bafan^ando no ar. Quin, 
do voce demotaum do¬ 
les, ha umi carta 
de ele deixar o 
torn Saw Blade. A me- 
l her manetodeeonse- 
guir asle tom & user o 
comando Mug para po- 


IB) 


'Vi. 

' $• i 



der na^a-lo de Babebiol. ji 

0 tem Saw Blade e un 
dbs materia, s exigdos J V 
para maihorar aamade 

Binda para urn 
Rising Stoi. Junte I Saw 
Blade e tamMm 8- Smews. 

Assim, vw* pudeed fazer 
r " o upgrade na arena ds 
Rinoa logo que eoeanirar 
um Junk Shop. 


Draw Points: 

JH^s-le (invisivei. no centra- do sagg^o) 
Double leicordido. rwauartorioj 
Shew rptsta de aiiensmo. proximo Is 
f inr) 

Ua (vasliario) 

Armas: 

Ulyases^IrvinBj 

Obs^rva^ao Importanto: 

Irvine une-se ao seu grupo aqui: ete 
atmega no nlvef 1$ 





L ogo •que voot cbegar na maior das 
Gardens, os alunos estario comsn- 
lando sobre a presenpa da FeiMeira na 
capital da Galtatka. Quistis decide cor> 
versar cem o dnetor desta Garden para 
expiicar a sdua^ao aiuaL 0 sisiema in- 
temo de.COmunicftffc ksgo anurda qi* 
us cadeles da SeeD vindos da Garden 
de Balamb devam cemparecer na sale 
de receogao n& 2 s andar 

Antes de fazer isso. a reoomefldavel 
qua voc^ explore as Areas dsponiveis 
(ft encime Garden ds Gaibadia, famfca- 
rizando-sa com o ambiente. 0 centre 
hnihanfe do soguSo prinppal esconde 
um Draw Point com a magia Haste; 
assim como o vasliano ft psta de pa- 



lina^ae, que 
contom um 
Draw Point 
com a mapa Life, 0 audilbrio no 2® an- 
dar darew um Draw Po-nl escondida 
osm a Doutfe. Os jugantores nas 
classes passoam v^nas cahas de Boss 
de ntvel 6 fnAo raras. mas mw» boasf. 
Em uma ssia do toto lesie da Garden 
vo-:e cncomrara um gmpo ft iris alu¬ 
nos convefsandb sobra cartas. A prq- 
ta do grupo possui coda a cole^ao de 
carias Boss ft nlvel 6. Ganhar lodas 
nio ^ uma tarefa ficA que ela pqssli 
o melher deck ja visto ate aqm. 

Depois da axpiorar a area, siga as 
iabupfts, panindo para a sal a de re- 


cepgao. Suba as escapes e enlre na 
primeira porta k $va Inenle cbegando 
rib segundo order, 

Enquanlo o grupo aguarft na saia, 
Ouisfie chega pare dar as npticias. A 
Garden de Balamb esla a sahro, pots o 
govemo de Gaibadia jukjou o segues- 
irp cpmo sendb tun aiu independeme: 
porem. Sailer foi considerado culpado 
s lulgado. Tofts licam ftocados com 
a noticia. especiaimerne Rinoa. Pare- 
oe que ea ocmpartilhava de um senb- 
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menis mais roMe com 5 ei"e r Squall 
iica confuse. pensanda cons go mas- 
mo. temando eniender porque as pea- 
seas fleam talancto satire Sailer coma 
« ele \a Irvesse mom*) SquaS sa abor- 
race own a convf«a a resolve sair. 

Vohando para Q seguao principal, 
voc£ encontiari a sempre amavel du- 
pb Rajm » Fujm Bss vieram para an- 
Tnegar uma mensagem da Garden de 
Batanb para 03 caoeies da SeeD. an- 
wada peta aretor C*J diretameiise para 
0 tfretor da Garden de Gabadia. Agora 
vtxk ouvira um comuniiado dnendo 
para as cadews da SeeC da Garden de 
Ba’amfc se neunirem no portio da entra- 
da. Fa^a como toi onjenado a encon- 
ire-se 00m os outrag membros de seu 
grape am rrenic a Garden da Galbadia a 
aguardt polo diretor. Lego 0 diretor, 
Mali*, chega. Be apresenta a race- d 
oominieado do drator Crd a suas novas 
ordens As Gardens de Ba-iamb a 
Gafcedra esiao trabatrando pjnias era um 


(D) 

Draw Paints.: 

Tbundara ipraga da cidade. antra 0 
Arcs do Triunio a a maasio do General 
Caraway) 



V oce flnalmsnte cregara a capital 
de Gafiadia, Deling City. Apenas 
Siga pare a mansao do general 
Caraway. Fato com 0 guards do lado 
diredn da leia a e*e dira que Squa* deve 
prDvar ser raesmo um cadoie da SoeD. 
in do para uraa dungeon * rraie-do uma 
senha de volba- Para i$so, sto I he dara 
um maps da dungeon e aigumas op- 
■fbes. Voce pode ramprar uma dica 
pagando a absurtfa quanta de 3000 gi, 
mas 15.50 podera dminuir 0 sau ranking 
de SeeC. E e*irenramerrie aconseiha- 
vel que voce compre 0 disposnivo de 
(ocalizagao per 5000 gil. assiin voce 
satera exeiamenie onde estto sous 
personages na dungeon. So rests 
agera ascolher a tiffin* cpgie para ser 
lev ado aos Smites da odade. onde voce 
podera partir para 0 raapa. 

36 (jMSTHTWl HWUFUITASY 



piano O governs de Galbadia apontoo 
uma faibcoira camo sua ervada da pai 
para iaaar negocratj&s com ouiras par¬ 
ses: mas <sso e apenas Lm artriirjo para 
abngir a donunaga* do mundo, ja que a 
lertKOtra espatiq 0 medo no cora^io efas 
pessoas, impessibilitarco qualquer rie- 
gcMMfao mparrial e pe-rmndc qua luda 
saja reairaado sob os termos deiinidos 
pda nacao de Gafewfia. Marti* ja fa 
nobfeada quo a leiticaira prawncte n*s- 
mo lomar a Garden de Gabada con* 
sua bass do operates. Ponanlo as 
dues Gordons, jrivwunonie com um ge¬ 
neral do enfrcito de Galbadia. feeram 
um piano de assaswar a J e:iceua. usa/r 
do 0 raturso de bro de long,a dstOncia. 
Cwno 0 grapo atual nao oontsra iwtaum 
lianco at rador, Marline apresanla Irvine, 
que ser 4 0 ponto* chave da missm: ete 
vai disoarar contra a leitkwa a os de- 
rnais de^rao auxilia-lo. £a houver qui- 
quer falha, a Oper^ao deve cwninuar, 
mas 0 metodo usado enlao sera 0 com- 


bate dire re O prdnirao passe e seguir 
para Deiinrg City c sncwitrar-ss com 0 
general Caraway para nKeber novas m- 
iru^es. Agora vooft devera forniar os 
nows gnrpos \£ opgaol. ekj deuear que 
o coftvencido do Irvine lapa isso 
cpp&oi. Como Irvine entiou no seu grnih 
po. se vse^ tiver 1 Sleel Pipe, 1 Bomb 
Frag men 1 : {impossivei de con seguir 
agora: se voce nao otteve antes, na 
fire Cavern, use a nabihdade Card Mod 
para relmar uma carta de nivei 4 de 


Bomb) e 1 Screws. voe 4 ported me- 
Ihgrar a arms dole, De qwlquer modP. 
siga para a F^r Easl Ga Padra Station., 
a sudoeste da Garden. Pague 3000 gil 
para embarcar a ir para Deling City. 

Na viagem. Irw* nostra s aas habi- 
hdadas de ccnquiladsr e lenta se apro- 
ximar das garotas do grapo. Ao levar 
uma bela bronca de Quisbs. ala diz que 
a vida de um abrador A nuito schtaira. 
enlao ee faz isso para se dslrair A nda 
bem que 0 tram logo chega.. 



Inimigos: 

TbruStaeviJ 

Geezaid 



N o caminho para a Tomb v«e 
enfrentara alguns inimgos. Para 
faofltar sua nnssdo nais wtante, aprd- 
veite a batalha com os Tbiuslaevis para 
razor Draws am algumas magias Float 
ames da amrar na tymba. Se este ini- 
migo estiver em um nivei etevado, ele 
leri a magia Tornado para Draw. Esla 
magia e exceleele para Junctions am 
qirase lottos os alnbulos Se ele ainda 
nao possuiT Tornado, use Mug para 
rputrar Windmill, que pode ser raRnado 
em 20 magias Tornado cada um (oom 
a hathlidade T Mag-RF de Quezacolli. 


Evert (os Paralelos 
De posseda ser?ra voce ia podesarr 
da lumba e voltaj^para Defcng Dty. 
mas amda hd coisas uteis a se lazer 
aqm, condo obte-r 0 GF Brottws, stk 
tao « aconseffravei continuar. 


em. E>eing Crty. baitando apertai n Select. Se vod nip oomprou 0 disposibvo 
de ktoaiizacao por 5000 gi. sera um pouco difidl localizar-se bom preci&b. ia 
que l* vdnos corradoras 0 inlaraecpoes patewtas, a que pode confundHo 
faciimente. Ao consular 0 mapa. vooi amda tera 0 racurso de voltar para a 
intradi da dungeon, apertando 0 boiio A lemericand) ou X Oapor^S}: mas 
fique a'visado de que isso diminuira 0 seu ranking de Seed Logo na prmeira 
mlerseoqio da dungeon, quandb ha quatro canunhos se enconlraeso. voce 
enconirara uma espeda com tabs arul no chao. Voce obtera a mensagem 
■Sfuitenf SD No + -r + t , moslfandQ um numero tto qualro digitos. Este 
numerei e a senha qua vod pracisarb para entrar na mansao do general 
Caraway, enifto anole-u, Esta senha e alealbria. e vana de jagfl para jogo, Vfod 
ja deve ter penoefttdo e se acoslumado com o layoul dasla dungeon, apmenden- 
do a Idcakzarrae enquamo avanqa. O que laz esla area iao coelusa e 0 fate de 
que, ao conriTO de cutras dungeons, quando vccO entra em unra nova leia, a 
perspectiva conlm ira a partir das costas de Squall. Uraa simptos eslrategia a 
segwtr $ ir serr^re para a direfta. Fazendo S&o. voe£ sempre se manibm naa 
partes extem&s da dun¬ 
geon. vsibando tolas as 
saias na ordem. AJ|m 
disso. segumdo esla iota, 
voce acabara de volla a 
enirada da dungeon De¬ 
pots de pegar a sasha 
na antrada. srga para a 
sal a oesie do mapa e 
voct encontrara um 
mdnstro chamadd Sa¬ 
cred, que 0 alacara por 
vacl ti-lo incomotteilo. 




m 

S e quiser. use 0 Save Ptwvi qp 
tado de lora da tumba. e tarn- 
bam pague 0 Draw Fowl de Pmad. 
Entio errlre. Hesia dungeon. vocO tern 
ace 5 so a um mapa qua Ihe loi dado 





Sacred 

Po*rto*E&ax! ran- 


HP*57IW7S1fl 
Ponies; Iras 
contra PgijW ® 
, wmjt&KmEia 
Ml, Draw: Stan, 
Ht- RtSed, Berserk, 
“ CoJite 

inotour 


O S- dots irmfias agora &c unirm. ’onha um ton esloquE da maga Float; 

esta ma^a k duplamante lit* nesia balalha: 1) nos chefcs. cia impede 
que ales regetotem mu HP: 2) no grupo, #ia a protege da davnstiidor Mad 
Cow Special. Reserve um personagem apenai para nenovar os e^eiEos das 
magias Roar. Dai** esle torn o staius DouWa para qua ele passa fazer dais 
F : tols per turns Como na belallm anterior, A bom quo sous personagens 
esteiam com Jenctwo da magia Aero w TomasSo no Etem-AtJs-J 1 para eausar 
da/w per wmo com aiaques lisies, Para aunwriar sau podar do deFesa, use 
Pioted em lotos os nwmbros da mi grupo. voci pods osar duas estrategias 
sara vanei-tos: eeneanlfar sous 4taques era um so jneste caso, pegue 
Umlauf primoim, ji que ole possui cs ateques mas lartes). ou entsa tausar 
3ano direio nos dots (mvocando GFs. Da uma forma ou die outra, se voce user 
as vanfagom da magia Ftoal. esia baiaBu n3o sera dificil. 


Sacred 


HP:B55-*375 
Pont os: btffl 
■ | contra Poison e- 

I, a ii. Jt’ | WMd. absor-.e 
Ea* 

Draw: Shell. 
Prated. Beiserit. 
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ftP: 29 

S ues inveshdas basmairvee em 
stmpiB ataques fisioes Logode 
procure dar Draw em Protect o 
-M-a am lodos as membros do seu 
2ru(»- Sacred -einda posaur a magia 
-to em sua ii5i.3 da Draw, qua a entre- 
'ramente reeemerdavei para et- 
xar neste memento Como Sacred 6 
,'j|fteravel ao elemento Wind, lac a 
.action com a magu Aero Ou Toma- 
30 em seo Etem-Atk-J 1 , Um dos raca* 
: :s que tomam Sacred mais rssstert- 
? e sua capacidade da curar seu HP; 
nee a magia Roar nele para anular 
ao. Este eteflo poto nao durar muhe 
-mpo. imtao sera neeessano r&zer 
=Viat aigumas vezes durante a bata- 
fra Derrore-o cam magias baseatos 
no etemoftio Wind, araques ifsicos com 
ana efemertlil de Wind e ityin GFs. 


Ao $er demjtado, Sacrad logo. 5a»a 
o continue seguindo pa/a a direita Voc4 
acabara dwgando ate a saia do clique 
Examine a esquerda para encomrar um 
Draw Pent de Ron. No lado dira-io. fra 
uma aiavaoco due desbioqueia a pas- 
sagem de agua: ativtha. Saia nova- 
mente c pross aa a direda. ctogando 
ale a aala de Mfflrto da pome A p^re- 
de da direita esconde um DraiM Poml 
com a magia Cura. Meta nas eogrena- 
gens para aiivar oma pome. Continue 
ate efregar na entrada da dungesn En- 
[ao s qa sempre rote. Voce lera de en- 
rneoiar SaCre-3 e Minotaur 

Vem;endo e balalfra. wee ganfrara 
a Hda Sacred. GF Brolfrers e. com o 
espinlb do tei desconheciio, a carta 
rara de Mmdaur. 

O GF Btoihets a ejtceienie para ao- 
menter o HP de sens perstmagens. AI4m 
do HP-J. ete pcssui outras habihdades 
canto HP- 20 . Jil e Bd'o e HP Swtjs. 


Evsntos Perelelos 

Um inimigo murto iaip nesta area, e quo so aparoce nas partes curvas do cammho 
e o Forbidden (esqueieto com dues espodas Ele e capaz de iazer Dealfr. quo 
pode mata- rnalanteneamente um membra de sou grupo. Voat pode quetei usar o 
comando Dud para tentar rranslorma lo na carta de Foitaditon. que pode ser coo- 
vertida no ilem fletraval Swwd can a habilidade de meou Card Mod O Forbidden 
tarnbom pode denar Betrairal Swords ao ser derrolato so ele astwer enlre 04 nf- 
veis 1 e 19. Esie item e necessario para Iazer upgrade na amta de Squal 
0 cascudo Armadodo otereoe Turtle Shells japenasadma to nival 20) quanto 
4 torrolado. Adquira dds destes flens nambem necessarw paia a aims to Squall). 


S e wei nio conseguni pegar q$ 
Si&ei Pipes aniertormeute. os 
Wendigos nagam nas araas secas |mar^ 
rims) ao retor de Deling Cily. Use c co- 
mando Mug neles. emao junte 1 Slee> 
Pipe, i Bomb Fragmenl |use o Mod Card 
em uma carta to nivei ■* de Sombf e 2 
Screws para ha bitar a «ma Ulysses de 
Irvme. se wca fa nao a h«r. Weodgos apa- 



Armas: 

Flame Saber (Squifl) 
Utyssas (fteine) 


recem H/n maior Frequcnoa nasiteas no- 
aimas. Agc^a vto potora ter lairtoti 0 
Flame Sato to Squall' necesartg to uma 
Betrayal S^iyd. 1 Turtle Stoll e 4 Soows. 
Geerar*. quo aparacemrtasmesmasra- 
gtbes dts Wendgos. deocam Screws. 0 
Turtle She# eatra quo dssenvK pafa fOto 
guartor jao passer pete Tomb cl Ihe 
UnkjxMTi King) ssni uwto mais laito. 


(H) 


, \<i ■ 



1^ 


■ 


V oce dew &cgu>r para a mans&o. 

E recomendavei dar uma voile 
pete edato e conseguir alguns arigus. 
Vesite a Hotel de Galbadia. pague pate 
estad a e. ao fe-ante'-se. eoconlra um 
OMaoplar da raviste Timber Maniacs. 
Tenie qanhar as cartas de Grandel e 
Mesmerize (ambas do hivei 2). Etes 
podeni^ Mr modificada5 com a hab*da- 
de Card Mad. gerando 1 Dragon ftn a l 
Mesmerize Blade, respeciivamente. 
voto ctevera consegui' aigumas cartas 
de Biral (nival 2). mcnslras quo vocl 
enccmra na Fire Cavern e temtom na 
Tomb of the Unknown Kng. Modifiqua 2 
deslas cartas em 2 Mags Slones. Com¬ 
bine 1 Dragon Fm com 1 Spider Web 
pi-e melhorar a arma to Zell {Maverick): 
e 1 Mesmerize Blade e 0 Screws para 
Squai iCurhng Trrggerj na Junk Shop 
da. area comaraial da ckteto para me- 
(bores arnvas. 

Depots, sige pars a msnsao do ge¬ 
neral Fale com o guards na ontrada tte 
mansao e escolfra a pnmeira apcao pate 
iflSOrir a Mfrfri, Voce de^e mserir a 
senha na ordem inversa {se Tor 135. 
entap v«4 tow iisenr o 5. depois o 3. 
e emao o ti Entra Hinoa lica impaoori’ 


Revistas: 

Weapons Mon May {esgotosi 
Timber Maniacs iHetel de Galbadia. 
tobansQ to esma) 

Arma s: 

Cubing Tugger tSqirall) 

Maverick {Zafll 


bleat Oepoft que a genette Caraway te- 
pjpoittos.to 
Pvk* toHpawef ro v. iMktoto. m 

vceS-ohar aisrtafrwnM, to astecarnaytan- 
do entra a multiiSao, para a Sire^JiG la rest- 
tonca prsktencJi. Pcda «r um pouog to 
FIOatoto«nguHo.pci»hMrcupa«KW- 
ras. Siga-o com n grupo to Squall. 


te cm a espera e deoto procute-io. 
prdenando que Squall nw a. siga. Logo 
o general Caraway, pai de B-wa. trie- 
gs. Ele explica que lotos estes inva- 
sm&. totoe as coi&as ruins que a na- 
OOo de Galbadia vem. tezende $ao cbra 
de Edes. e tei ele qitem coniraiou a 
SeeD para asss&sina-la. Esta noile 
Etoa estara em &ua cerimtoia de apra- 
sontegao, ns Parada de &a*wtfa Ba- 
sicamente. voca devo so divider em 
dots grupos (o Sniper Team, lonmado 
pw Squall e Irvine e o Gateway Team, 
pates domas! 0 general Caraway vai 
entep de-alhar os passes da missao. 
inr(xmardO' tambem que o h'der do gra- 
po devera eiitrar em combata drratb 
«m a leiiitoite m wo mats laifrar para 
compteiar a intemo. 

Cnrnway Mansion 
Riutte efrega e sugera u$ar um ane- 
Fato magreo que suportaronte pode ras- 
brimgir os podercs do Edea. Ou-shs -g- 
n&ra 4 itote lunosemente e da que 't$$o 
rao 4 um jogo'. 0 grupo enflo sai sem 
Riroa $iga Caraway. 
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Caraway Mansion 

Chegando no aposerrto 6a mansio, o 
general Caraway sc cngana e tranea a 
porta pensande que prendeu a sua lima. 
Ouisfe, Zell e Selphe Team presos. De- 
pci& deals pequena virada, deijraOmstis 
eiaminar o quadra ao lado do Setptue. 
emac apanhe umg la^a de vkJto da es- 
lanle a eEquerda. Va parao fendo. a -Tr¬ 
ireme asquorda. a cofet^e a ta^a na os- 
TStua, tte$?a nos esgotos, suba peta r oda 
giratoria a e&querda da tala a canlmue su> 
bindo. 


Area da Trlunfo 

Ouistis atfra que fai murto dura, e severs 
com Rmoa. e decide voltar para so des- 
cuipai com eta. vcKe 4 nransio do gene¬ 
ral Caraway (v<x4 nao precise atuafcar 
sens Junctions aindaf. 



Residence Presidenclal 

(Ncta; b bom transierir os Junctions 
de afgufn pefsonagem para Rmoa por 
enquanlo) 

Hinoa decide quo, In- 
depends "e da CpniaD 
dos oulnos. ela deve 
lentar impodir Edea 
sozinha; entaoeiapar- 
1e para a residfcncia 
pnosidenciaP.pelosliin- 
dot, para nao urttes- 
cobena pda multidBo. 


Salve sau pngra&o com Rmoa. enlao 
procure uma tampa de esgoto 4 dtreda. 
Des^a pela abenura e tilao sga 4 es- 
quenJa para enconbar a rawsta Weapons 
Won May, Vote ao 
Save Pomi dspors 
disso Sutra piles 
virias caiicas para 
ebegar ale o lopo. 
Siga 0 Mmirho (hi 
uma oscada a es- 
quemej pare o te- 
Ihado. 



(II 


n noa chega ere o apesemo de Edea 
Iw tenta enganala. epnonmaidthsc 
para cbtacar o brace late mislioo, mas seu 
piano taiha e eta cei sob um leitvjo de 
Edea, 0 pranMnciamecte camera quan- 
do a leittceira (ova o pres<tanfc t Ftowa 
para a sacada da resn 
dfcncia presidential. 

Irvine e Squall natam 
sua eontralante dos 
Forest Owls e deaden 
sjuda-ia Edea mala o 
pietdenta a loma-sa a 
govemante de Galtra- 
dra Ela &mao banstor- 
maesdarasdoAitodo 
Triunro em terrfveis 
monstros quevfim ala- 
car Rinoa. 



Inimigos: 

Creeps (esgolos) 

Red Sal lesgolns) 

Grand Mantis lo&goios) 
tgunn (chafe) 

Draw Points; 

Estirra fesgoios) 

Zana» (esgotas) 

Bio (esconddo nos esgulesl 
GFa: 

Carbuncle {we Draw em Iguion) 

Re vistas: 

Weapons Mon May jesgaios] 

Blue Magic; 

Electrocute 
Lv? Death 
Armas: 

Morning S ter (Stiffs) 

Slaying Tall (Gwslis} 

Dies: 

Certilique-se de que Squall cu Irvine 
■estejam equipadcs com o cemrando Draw; 
v«4 pr$ci$ara dislb para adijuirir um GF 
neste episodic. 


Voe^assranira 
0 control e de 
~ ' 'Sf\ \ Squall nesle 
? ’-tl! niomenso. Siga 

1 ■ Irvine {fai?a 

seus Junctions em seguida), salve sou 
progresso, enlSo suba pelas oautas da 
mesma maneiiaque voce lez com Ftiwa. 
So voce nao pogou a rtvisla Weapons 
Mon May do esgoio unando Rinoa. vow 
pode r«er i§w agora lambdm. Va direto 
para o aposenio de Edea para achar 
Rmoa. Voc4 cn'ronlare iguion 


■... Carbuncle 

HHLi J pos-Bui as ha- 

tS "w bilidades pare 

* w Igjsgr Junction 

com mag ias 
no ataqua e detesa da status (ST-Aft-J 
e ffT-D«N)> Tenie fazer Jimctfoo cm 
as rnagias Sleep, Stop ou Dealh para 
ataqje com status; funciona fcem con- 
ira iniiHlgoE Donums, Depois de veneer 
os doi& Iguions. Rinoa obriga Squall a 
acompanha-La. Erlio voile aie o -corre¬ 
ctor de tele anterior e abra a comporta a 
direita no drao. Des^a a pegue o nlle 
I#. 0 grupo aguarda o monranlb «rto 
para alwar em Edea, 


Esipotos Deling 

Atusfizi os Juncuions do grupo Os 
tsgotes podem parecer lengos e 
mtimidanles. mas o que vocl reaJmerle 
lem a iazer aqui 4 seguir e carrinho sim- 
piosmenle (sempra ha so 1 ou 2 rotas 
sftaiM 4 w»6 a C4d4 perto] aid <*ra vot4 
de meia votta para &eu pontD ds panida 
original que 4 a escada pela qual voefi 
descev anies de chegar aoe esgotos, 
Abaine as escadas pek> caminho, o use 
si6 05 momhos que giram no sentido ho- 
rAriO pare poder prOS5egpir. Alguns 
portdes voce tera qpe atvir com X |a me- 
ricano] qo 0 tiapoWSsf. Aqcn vei a manei- 
m majs rapida' 



t) Siga o caminlio de semiite links aid 
que voed alcance uma oscada que voce 
pode denubar. Vooft pode cmza-la para 
chegm atd um Draw Point own Burra, 
mas voce tera que voltar pela escada 
dorrubada; 

2| Coulinuarido. o grapo ps5Ui4 por 
urn moinho desalrvado. seguido por um 
que voc4 pode usar. Vi pumeiro para a 
esquCrda antes de confinuar $e rawfr qui- 
ser lamtram um Draw Point com Zombie, 
m ainda um Draw Point com 8<a ao sul 
do moir*o; 

3} O monho anternr o levara para o 
oufro lad*, para mats wn msmho.. Pule 
neste. Siga o ceminbo para o sul e craze 
os pr&ximos dois motnlios; 

4) Demitie a pftjwrra escate que v«4 
encortlran,, e voce eslam de volta ao 
pome quo corTwgou. Siga para a ctraita 
de orate voei terrubou arjuetii e$cada 
para enconbar oulin moinho: 

5) Suba por eta, aga a 



caminho e far?4 meia-volta. 
iw fim para enconlrar o 
Save Pom. Suba pela cc- 
cada ali perto pari atedngte 
os m'vets supenores do Arico 
doTriunfo. 


Eventos Pn ratal os 
Creeps I.sombre 5 negras com 2 
olhos vormolhasl oferaoem 2 tens’ 
algins dei*am Curse Spikes (se etas 
esirverem enms nivel 20 a 291, que 
pode ser usado para Guislis apreo- 
der a Blue Magic LV^ Death; usan- 
do 0 comando Mug. voce consegue 
0 hem Coral Fragment, que conce¬ 
de a Blue Magic Etairocut# para 
Guistis. Entretanto, voce podera 
lametamaprander LV? Dealh no se- 
gundo CD. Se voc4 nlo esirver «m- 
segumdo Coral Fragmems. voce 
pode fifeta-le alraves da hab.«adc 
de menu Card Mod. refinando as 
cartas de Creeps, 

Outra cnalura se encomra ape-, 
iras na escada que conduz »s es- 
gotos: Grand Mantis, um enonrm 
escorptao. V«te pode roubarShaq; 
Sprites dete com 0 comando Mug 
podendo me*iorar a ahna de OUs*^ 

I Slaying Tail: 2 Magic Slones e 1 
Slraip Spikesl e-Selphte {Morning 
Star: 2 Sleel Orbs, de Wendgo e t 
Sharp Spike). Vce£ nio pode ohe- 
^ar a um Junk Shop agora, mas se- 
gure estes items,. Abas, guante ur 
Sharp Spike extra para depots tarn- 
tram, 


Iguion X2 



HP: 127-177 
Pontos: Akvwf 1 
Ejrth e a Holy, pww i 
FuetPwen 
Draw: EMWl Cm 
Break Cartirt* 
ftp; !b 


Logo no inicio da bataitra. la^a ir“ 
Draw em qualquer um destes nwmp?: 
para obtaroGF Carbuncta (ultinu ope* 
da lista de Draw), cm§o liwe-te de h- 
detas raputemenla. pets juntos eks pc- 
dem atacar com Ressonance. Oufcms, m 
ques pouco etelivos induem M&p* 
Eraalh (lacilmenta resolvido frana 
Esima detail que cause n siatus Sc 
Pmrriy em sans membros, Use 0 <r 
BmUrars conite etas (IW 4 iniiti.. ?a ol- 
os Iguions sao imwras a Fire). 


38 MSTflTlW riNiifuitiST 





Seifer 


HP: 176 — 11 SO 

Pont o $2 vulnerlvsl a Poison 

Draw: Frre, Cure(Cdra) t Lite 

AP :0 


HP: 1300-7000 

Draw: Cura, Dispel, Lite, Double 

AP: 20 | 


Quanto Zefl later con vm£, 
ortrole Ornslis e aperte o bo- 
t» no p^inel de controte a es’ 
(jienla para tecftar « petoM. 
Pbrfcn. In/ine mostra seulado 
fraco ne&ie ponbo ceuoial, e fi- 
nalmenrt Squall o convene® a 
aar O tiro deserve. Eden pin-a 
a bala no ar com seu poder 
magic® o o gn.30 onlao drcr 
to parlir para o piano B: cpiri- 
feeiedireto. Prepare-5c1a2en- 
to os Jundrons -cor re toe #m 
sws persona gens agora, 
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iticeira Edea 


Capitulo III 

Cap!tula 3: A Feiiiceira Edea 


a) Terceira Scqucncia de Laguna: Winhilf 

b) D-Dislnd Prison 

c) Deserio de Galiradia 

d) Base da Missels 

e) Confine na Garden de Belamb 
H Garden de Balamb Mover 

g) Fisherman's Horizon {FH} 

h) Garden da Befamb: Festival da Garden 
E) Timber RevisJlada 2 (opcionalj 

)} Winhill Revlsltada (optional) 

k) Cidade de Balamb Sob Vigia 

l) Winter [aland: Shura Village (opcional) 

m) Regiao de Centra Rums (opcional) 

n) Kashkabaid Desert (opcional} 

o) Garden de Trabia 

p) Regiao de Trabia [optional! 

q} Shumi Village RevssrLatfci (upcapnalf 

r) Eventos Mlstos: Parte 1 (optional) 

s) Regiao de Centra: Cape of Good Hope 

t) invasao: Garden de Balamb 

u) Iovb»bo: Garden de Galbadia 


Imimigos: Bile Bug. Galerchipiflar. Guard, 
Elite Soldier. GIM 52 A. GIM 47 N. Geezard. 
Thrustaevis. Wendigo. Beiheimet. Gaibadian 
Soldier. SAMOBG, Command Soldier, 
Command leader, BGH 251 F 2 , Glacial Eye, 
Bomb, Gtal, T-Rexaur, Granaldo. Grendel, 
Buel, Blood Soul Blobra, Tri-Face, Oilboyle, 
Norg. Vysaqe, Lelly. Right/, Fujln. Rai|ln, 
Armadodo, Forbidden, Red Bet, Tonberry, 
Odin. Abyss Worm, Cactruar, Chimera, 
Mesmerize, Bite Bug. Gayle, Snow Lion, Blue 
Dragee, Paralroeper. JeNoy-p, Death Claw, 
Blitz. Slapper, Cerberus, Seiler. Edea 
Draw Points: Curaga, Dispel. Drain. 
Reflect. Berserk, Thundaga. Aero, Full Lile, 
Blind, Blizzara, Blizzard, Bio. Regen, Shetl, 
Haste, Ultima, Cure. Thunder, Finaga, Bfttzaga. 
Pain. Zombie. Aura, Life 
I tens: STr Up, Pet Nametag, Tent, Pet House 
GFs: Leviathan, Boko TheChoocto. Phoenix, 
Pandemone, Odin, Cerberus, Alexander 
Revlstas: Combal King Ml, Weapons Mon 
Jurt. Timber Maniacs 7 , Timber Maniacs B. 
Ocult Fan III. Timber Maniacs 9 , Girt Next 
Door, Combal King 0 Q 2 , Timber Maniacs 10 . 
Weapons Mon Aug 

Cartas Taras: Seifer, Ouezacoll, Zell, 
Pandemona. Odin. Selphie, Pandemona, 
Siren, Ouezacoll. Mini Meg. Zell, Quislis. 
Rinoa. Cerberus 

Blue Magic: Micro Mrssile. Lv? Dealh. 
Gatling Gun. Aqua Breath, Acid, Degeneralor 


Inimigos: 

Bile Bug 
Gaterchipillar 
Draw Points: 

Curaga (esccntWo 
no quarto detains) 
Dispel (nas docas) 
Dram (pcrtodacasa 
da seNxjra idosa) 
Pelted fesojnddo 
perio do camintiao) 


L aguna tern vivido na pacflfca oda- 
de da Winhtff. Nasla manha, 
Eiione. $us peqwna vizinha e amiga, 
vem rilo«n4-to de que Ite im visitante 
pfocurando per ale na lavema da Pane, 
va aid la. Hide KkO$ 0 esperan- 
do f-Q que Kcnleceu con Waitf 7- f m - 
Fatemia soImo Julia." f ...Onda as- 
mriF f ■- Vamos depots...*), 

Conrersando com Kiras. Laguna tea a 
par dos ultimas aconlecimeotos. Ele 
destobre if* WanJ cteixou o enirdto e 



adwu um trabaluo na limpeza 
da nova D-Dislnet Prison; atern 
dSM. agora do pwteu a mi, £ 
mudo. A pianists Julia, sou 
amor secralo, casou-se com un 
eerie hemem de ei^rcito de 
Gaffiadia chamado Caraway, ja 


3 ' l 

4,-Ss: 


qu& Laguna nio mall aparaceu 
_ nem marntou notiras. Ela pensoo 
I quo Laguna havia momtto, wlao 
* Caraway a censetou e tasou-se 
- com da (espene ai, i4so signrfica 
.. que.-.f. 

* Logo, Lague torn qua sir para 


tazer was paK^as dacias, ia quo ete e 



o protetor da vfla da WWii - 1*05 dea- 
dc so unit a ele. Faqa os Junctions apro- 
priados artes de 83ir, Vi para e id da 
vita, na rfregao do Item Shop, e ao tongo 
de eamnho Kiras, descobra quo laguna 
osta pr«iondo senrigw come foma de 
a^adeomerilo por aquoles que o enoon- 
tiaiam tendo e cudamm dele apos os 
ecomecinentos na esova^o. Kites ar- 
gem urn trabalho altwnaErvD na Timber 
Manats no qual Laguia moetra un pou- 
oo de xiteresse. Relome parn a tav^na 
quandta voed acabar. Kiras e LagtnacNh 
gam quando EJone' e flainc ostao coo 
vemanda. A ganotiiha pengunta par qiia 
Raioc nat: se casa "com Laguna, ass-rr, 
os bes podenam vrver Jehzos pumas. Ba 
diz que este niio e o eslilo de wda de 
Lagifia. quo de gosla de w^jar, B^Jaar 
q mundo e busear seus sonhos Alwn 
ifeso. serpre que Rane torta ir»a con- 
veraa setia, Lagire se esqwva, Os doe 
setdadM quo estavam ouvindo ludo fn- 
gem ehejar naquele mortiefijo e ertAo 
Laguna passa o relatdno de monstres 
liarroladofi para ftaine. VMS para acasa 
de Uguna depots disso 


(B1 

O s memboK da SeeO toram presos na 
D-Dislrict Prison apos faiiar nalenlatrva 
de assassingr Edea Zei desperlg na m esma 
eda quo ftiistis. Selphie e Rinoa. Fate com todo 
mundo. Alguns guar-das vOm apanhar Rinoa. e 
acabam espangando Zel, quo se mostra rebel- 
da. E quanto a St|uall, sou terimento modal de- 
sapareceu esbanhamenle, mas Seder vem para 
embaraimr as coisas, 

Eventos Pnralolos: 

Os Caiwhfidara aqu podem he kimeoer 
SpiderWebs se v«e n^o as conseguiu an¬ 
tes. 0 mesrro rate para ds fide Bugs com 
sms Magic Stones. 


Inimigas: 

Guard 

aieSoWter 

GIM47H 

GIM52A 

Geezerd 

Thnsteevis 

Wendigo 

Beihelffief 
Draw Points: 

Berserk (cote no 9 : an dor) 
Thundaga fcela no 11 T andad 
(tens: 

Sir U|p (tela andatf 
Pat Namotag (cela no 2* andari 
Tent (cela rw J ) p andai] 

Pet House (cela no r andar) 
Nova Opc-ia: 

Character Report (jogador 
de cartas nnttF andar'l 
Blue Magic: 

Micro Missile 


I Elite 
Soldier 

P onto*: mlneravet a PcittFi 
Draw-i Frte, Thunder, Fsuzart 

Gim52AX2 

Ponies: (raceconlra Earm. 
Ihundef e Water, Hnme s Pnsan 
Draw: Hiue, Slaw, Dispel 
*!P-3 

Voc^ dove lazor Junction 
com Thifflteri em seu ata- 
que clomontat (Elom-Atk-J). 
e efinw o Eme Setter pm 
moiro. Guidado com os 
Micro Missiles. Voce pode 
aisuEar 0 $ etertM -do Aura e 
Prated: usando Dispel notes. 


*10 nnc^lM miimiTUTiHi 


Eventos ParaleloS 

Jse o comando Hug no GIM47N 
imarelo para ttxiseguir Steel Obs. 
snquanlo o IrerO) GlMj2A lomeco 
Uisstes. Esles uhinws podem ser 
jAtos para conceder a Bto« Magic 
Utero Missis de QuiStiS, modal se 
vsada condra nirmgos de HP aHo, A 
proppstto. am bos os robes sao vul- 
*raivet$ ao element* Thunder. 

Ha algims prigioneiriM imembros 
ta Garden) que jogam cartas, majs 
pretisainerrte nos andares 5 e 11 
ties cobram uma laxa para jogar 
com voci (no S' 1 andar vcoe deve 
sagar 500 gil; no 11’sao 200). mas 
entregam dens alealorios se voce 
veneer. Estes Hens vanam desde 
Potions ate outros bem rnelhores 
com* HP Up. Se w»e£ veneer uma 
pajama tie cartas contra o jogaddr no 
HT andar. pagando-lhe 300 gl peta 
paibda, vocaganhaja um upgrade no 
menu Beitfe Report, demro Oo Tuio- 
riai' Bastcarneme. tew atmte a se¬ 
ta o Character Report. com dados 
detattiados do Mlalhas store tada 
personagem. Voce so podera Hdqw- 
nr esta opcao- aqui, mas nao d real- 
matte mlal Lazer i$$p, 


Biggs 

HP: 1407-223$ 

Ztmmz CjmCiw). £JJj* 
Huio, Stow. Hagen ‘ 
»sio 


r 


Wedge 

HPr41M139 

''onto*: rnunc a PoScn 

brawr Fv^Ffa'i. 9wll. Picteca, fleRect 

AP:fl 


Bes esiao urn pouco mais fortes dto 
:je na tone do Hmunicagao em Dot- 
set Gaste aigunt tempo eslocando as. 
magias Regen e Relies deles, e lam- 
aem use o comando Mug para roubar- 
hes a'jirfis itens decontes. (Biggs lem 
_m Regen fflng e Wedge, urn Strength 
love). Ouor urn pouco da diversao'? 
Inao use a magio Zombie nos dote, 
■'oofc porie entao mate-tes iretamarH- 
"ento usando alguns Phoenix Downs 
ju magias Lila, t amde mais *verijdk> 
jsajr a magia flegen nos dois soldados 
cumtuhcados'. luncionando come Poi¬ 
son. vooi potte einda eoeterer o pro¬ 
cess) esardo Haste notes. Outre Iru- 
puo diveflido 4 user a magia Confuse 
nos dote patetes, a asstetir a oooiuslP 
quo os dois fazem. Se Wedge e&Hver 
em Confuse e atacar Biggs, esle irdi 
medaiamerne oemra-alacar Wedge e 
pilar com elo; se ocorrcr o conlrano, 
iVe-Jge va» pedir para B*ggs parar da 
Deter note. 


U rn pobra Moomba do- 
meie um erro e e es- 
pancadO por um guarda. 
Camara de Tortura 
Setter quesliona Squall sobne 
o wartfadeiro significado per 
tras da SeeO AtordPOdo, 
Squab so pode rojretir em sua 
mente o qua ate sabc. SeeD 
a m do toi^as aspe- 

dois com pcs to por alums de 
elite tornados da Garden. 
Squan que lomriar uma 

decisao f- ...Apanas me de* 
xe morrer.' f ■*- .,. Eg van 
mentir,,, Eu devo,,, vi- 
ver...1. As cscomas aqui in- 
fiuenciam mais tarda. Seder parte a 
deixa um guards inbenogando Squall. 

Zed decide lentar a soda a fu^r para 
ajudat ognj(» (jd qua oie $ o unoo qua 
nao pnectea de annas). Nio esque^a 
de alualiiar saus Junctions. CwneQan’ 
do do sfibmo aodar (lembre-sa da aiua- 
lizar seus Junctions), subn um nivel 
para anccrrirar dois guardas que aslao 
com as armas do grupo. V«| sabe a 
que fezer com ele?, nSo? Lego quo 
vooe rrcupera suas armas o vcila para 
a cala, ouba bataBia o espera com dec 
velhos conlwoidos, que fewam reb-ai- 
xados ap6s a lalha na lorra de Dollal, 
Erg$s e Wed^e. 

Bem. restara-lhe duas opqfies de- 
pas da luta: subir ou doscer. Dcscon 
do voce acabar^ num caminho sem 
saitte. mas encontrara a revista Cambal 
King 001 bem ta embauo. no nivel 1. a 
iemb£m itens vanados nas ceias du¬ 
rante o camiriho pare bai»o. £ mpossi- 




A ptimeire remessa de misseis foi 
disparada contra a Garden de 
Tra&ja, ®m a Garden * patent* seodo 
o proximo ahro da desbuiglo, rtovamen- 
fa r voco lora qoe se drvidir. Squall Iktera o 
g rupa qua votta pare a Ga rden da Balamb 
pare, alerter sebre o ateque iminenle: o 
grupo de Sejpbie rnAlra-ee na Base de 
Misses pare tentar impedro segutdoiarh 
fammtodQ projdtieis. E prefanvel que vooS 
lave sous personagens mas fracas am 
Squall, o eaniiho date * o macrSiioldw 
dois. mas da uma maky eponumdado para 
ganhar augurs niueis. 




vei voiiar aqu depots, enteo voeft fe- 
vera fazer esta descida agora. 


Andar 7: Aqui 6 onde vood come- 

ga. 

Andar fi: Apenas um Save Port. 
Andar 5: Cm homem jogara cartas. 
Andar 4: v^scuihe as oetes pare 
enconlrar um Tenl. 

Andar 3: Aqui lam&dm ha on Dam 
[Pel House), 

Andar 2; E aqui Eambtim [Pet 
Namelag a um Sir Up]. 

Andar 1; Gave Port 6 Combat King 
001 em 2 celas separedas. 

Agora suba novamente. 

Andar B: um homem |ha vendor 
itens aqui. 

Andar 9: Draw Point pom Berserk. 
Andar ID: V*0d pode Sahar ou |C- 
gar cartas com um bomem aqui, 

And nr 11: Um Draw Poml com 
Thundaga e a chance de jogar canas 
Andar 12: Maria aqui. 

Andar 1 A: pare a C&mara do Tor¬ 
ture enconirer-se com Squall- Se voci 
negou-se a se render con Squall, um rios 
Moombos na Cimara de Toflura oloro- 
cere remover uma das baneuas em m 
certo -Ildar; escotha a oprlc pore o 4’ 
ardar. Dependend* das Ortras respos- 
las durante a turtUa. mate Hoombos C0- 
laborarao entregandoHhe bons itens. 
113- andar 

Zeil ajudara contreiando o mowneuio 
do hrapo olevador; aperte o bolao verme- 
iho {Red Switch) quande Zoil Ihe die- 
ser para fazer isso. Examine a porta 
no fm rio corrodor no nivel Me nor bem. 
paroco ser um been send saida. As- 
aim, volte pare o elevator. A oena v« 



Caminho do Squall Parts 
Um: Eata^a o do Deserto 
do Galbadla 

Esconda-$e no liem d sua esquerda na es- 
ta^ao. Os pjarriaslertarao ixuSmerte per- 
segur o trsm com o qual o gaipo foge. 


treear pare ZW- VocA lora C|u§ osca- 
par das guardas usando apenas o 
Zell, Deixe-o com bons J unci ions 
antes tfeso, e coraa num senlido iKs- 
ririo. Os iS personagens eslao reuni- 
dq$: Rinoa porOm, oslO choteoda por 
Irvine ler gaslo seu tenpo vindo, Oe 
qualquer forma, vocri lera que se ck- 
vkBr em 2 grepos, 0 grupo de Squai 
tcre quo ccrtinuar seguindo pare cima 
simpiesmonte; laps o oposto com 
IMne, Quarxto vocA finarteme oibaiih 
$ar o andar com Squall, equipe- 
c^m 4 habihda.de Move-Find de 
Siren pare enoontrar m Save Poirat 
oscorKMo. Lembre-se de denar io- 
dos com bons Junctions. Ah. e nao 
se esque^fl de feter eom todas os 
Moombas que vdcS encontrer em seti 
caminho. Bos v£o riar alguns Hens 
para Squal. Siga tudO 0 eaminho para 
baisco c para a direite no 15 p andar 
corrra Squall. Agora volte A tela ante- 
riof para exaninar q pfuiwi de contra- 
to na parte superior direda. Irvine irts- 
irgirO Squall aqui. Volte oscada abai- 
kd para salver, entao suba novamente 
a escada para a pome no canto inferi¬ 
or direite. CruWi a. quando a pome 
come^ar a se desfazer, leva Squall 
para um bgar secure. Se voce lalhar, 
e Game Over! A D-Oistnct Prison ca¬ 
mera a atenriar, diiecicne Squall sm- 
ptesmerte mantendo o diredonsl pres- 
sionado para a direite q-jando ole se 
separa ttos outres. Uma vez hvre do 
perigo, o grupo parte com veicul05 
rarreados. 



Cnminha de Selphle: 

Dos«r to dfl- Calhadia 
Volte primtiiTO a Deling CiV para renovar 
seu estoque rie itens a remcdalar suas 
armas. 
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Enimigos: 

Galbadian Soldier 
Elite Soldier 
SAM08G 
Gtiaari 

Ct*rinri5rtd $c**er 
Command Leader 
BGH25TF2 

Draw Points: \ 

Fu* Life (safe do fencamerriB) 

Blind (passageTi) 

BliKaiiL (Cirojii Room} 

Revistas: 

Weapons Mon Jun (vtnt?a 
BGH251F2} 

i-■ 

t* ' ' 

£ * * m i W' 



Command 

HP: 217-^10*00 
Draw: Blizzard. Siltnt*. 

Contuse 

AP:1 

Command lead 

HFsK) 6 ~+! 0 D 

Pont***: fr&» «m poison 
Ornw; Thunder, CoirhEe, Sow, Reflect 

E sies wldados n&o alerecem gran 
de perigo Eles arenas sao capi- 
zes do reahzar maglas qua caus-am 
status negairvos em setts personagens. 
quo vote pode curar com Esuna ou 
Bvitar corn Reflect (iwoque Carbuncle), 
Nate muitc drlitil 



ChequecBpamesadrerla.aQrtHwea 
esquerdapara impair o tincamenlu. £*93 
pe^ porta no funao a dietfe, entao exam* 
ne O lemwial superior esqucrdo. Aquvote 
devcra de finir a tempo de auta-destmi^q 
da Base. Vctepode eSotfterde 10 a 40 
minutes Sevroe nlo tor desccfieno polos 
K*tedos antes. 10 mutes baslan; cast) 
■contrdn& r nte sao neossAriosmatsteque 
30 pTwmte, Escotenda urn tempo d& 20 
minjtos oj meros.. vote poderd usare por- 
la da sala ■ram o dSsposithro de auio-des* 
taigao. Esta porta. A urn rdpde alaho para 
a satis da base, rMO am tee* do que 
taaer lodo o camiihe de volta. 


(D) 

D irija ate a base e entre pda porta a 
esgtierda. Prcssiga para enami- 
nat o terminal emre as dues porta... A 
porta da esqvtfda dever* abrir. Seus 
pensenagens eslaraa dsfanfidos de ste 
dados para lantac sabolar o sisfema e 
■mpedir o langamenlo da segunda (*• 
me&sa de missais. Sa vote ranseguir 
fingi 1 bem e nao ser pegs, podera rec*- 
ber inn Minus mais tarde. Votes se 
encontrario com um guaite do [add de 
fora da Circuit Room - escolha, a 
gunda opgao para caminnar. Cltegua 
at* culm Save Ffemi, sign para o canto 
inferior esqoerdo da tela. Fato com os 2 
sddadK quo voce encontrar a direita, 
entao volte para o Save Point. Havpra 
uma porta que da acesso a sala do 
lan^mento: enlre e tale com os guar- 
das. Dtgaa fop^o. H4 urn Draw floi* 
com Full bile agui. Voile at* os dois 
soldados e *ale com Dies. Sdphic sari 
requisitada para ir no higar dales. V* 

BGH251F2 

HP^aM-aroa 

Ponlna: Irwo TWKhr. Earth 
e Wats, vnu-iti e P-Mon 
Draw; SNA Prated. Slop 
AP:0O 



pewv de paracev fetie, efe a vul 
r4neravol a Thunder, Earth a 
Water, o qua tom* algo muilo mais 
fecil. Para minimizar os danos causa 
dos por esto chafe, usar Prelect. Pn- 
r*m. se voci Klwer com pwco tem¬ 
po. Operas acerte-o com GFs. Uma 
boa estrafegia * p'cparar dais perso- 
nagans com Junction de magias 
Thundara, Ouaite ou Waler no alaque 
etemenlal § mads um outro que fique 
invocartio Quezaoti. A cada piar des- 
truido do tanque, ele conlra-alacara 
com Beam Cannon; assim, tique de 
otho em seus HP&, QusndO o 
BGH251F2 lor posto lora da a^ao. 
voce ainda lera que combater dnis 
GaJhadon Soldier« um Elite Soklier, A 
lule inteira deve lavar menos de ia 
minutes. Vervcendo a bdtalha. voce 
reoeberi a Weapons Mon j*n. ha duas 
mangiras de melhorar tambem seu 
ranking SseD. PHmeira, se vote pas 
SOU pO r ^ «l» everdo sem ser des- 
cobeno pdos guardas. Segunda, sa- 
indb da base e cferroferdo o cbefe no 
hmile de 1 C minutos 


p4ra a Circuit Hoorn. Setetione a 1 * 
opteo, 2 *. entao bale em tuda usando 
h. Saia - vote (era que responder aos 
guardas fa fora, Esoolha a segunda 
opteo e novamente a segunda. Acorn- 
panne os guardas aid a Circri Room, 
Volte Ble a safe de lan^amento e um 
guarda tentara defe lo. escolba a I 1 
op^ao amtuas as vezes para ganhar 
acesso. Entpurre a carga Agora 
vote potier^ operar a painel de eontrp- 
le do late de IW de safe. Escodta a 
opgao- Targe) (alvo). dep&is esoolha 
Set Error Ratio no rnAiimq Fete um 
lesie de smulapiq (Smutalion). enlao 
oarreguo para o slstema. Ha um pe- 
queno segredo aqui... Na tele de 
Er^qpment no sistema. segurE os bo- 
loes h e 1 para assi&lir um scldado de 
Galbadia danfando. Biiarrg. Salve 
antes de ratomar a Control Room, a 
sudesle tepaflcl tic conlrolo. Falecom 
a- guarda para passar por ele. 


SE VOC6 

FOR DE3COBERTO. h 

.. Vote ter* que andar pela base 
com encontros aleatOnos a lam- 
tem nao poderi muter a la*a de 
emj dos misseis logade cara. Vote 
dovora primairo alivar o srstema 
de aulo-desbuteo e togir da base 
Vtee para a safe do langamento e 
vote aneontiard um suldmto caido 
que Ihe dara um ID Card e uma 
password. Examma a painel de 
conlmle e nsara a password ED£A, 
para ertlao fazer os qjustes neces- 
sarios e fugir da base. Fuja rapida 
meme. Seu tempo e limitate e vote 
podera ler um limte muilo curio para 
onfrenlar o chela lorn te base 




Iriimlgai: 

Bite Bug (Garden} 

Gfeoal Eve (Garden} 
Calerctiipillar (Garden) 
Bomb (Garden) 

Grat (Gaiten) 

T-Re*aur (Garden} 
Granite (Garten) 
Grendef (Garden) 

Buel (MD level) 

Blood Sord (MO Level) 
BloCi'i i'MD Laval) 
TrFFaoo (MO Level) 
Oilboyle (chafe) 

Draw Paints: 

Cure (poteO-pmqpfll) 
Esum (bibliolecai 
Demi (na Lanchonots) 
BAziard fT raining Cerder) 
Fufl Ufe (MO Level) 
Blue Magic: 

LV? Death 
Armas: 

Maverick (Zell) 


- havondo um codlilo 

, t'-, ^HDitemo na Garten; uma 
parte esla do late do Master 
l-. Mong a oulra est^ a lavor do 
dmtof Od. Nmgternsabe tede 
esiS o dinetof escelo )(u. que 
tambem cs'a dusapirocida. 
*■; Antes da «ioc«lr*4a hd «ma 

O ^™ tene de tarefes a reabar, 

File com o monilor da Gan 
3 den e ale penguntari de que 
late vote esfe. G^edone a 3* 
cpcao para dizer que vote osfe 
Jl^j com Cid, resiiflando am uma 
bafelha bem lie#, Mais adian- 
Q) le o grqpo cnconlrara Ra|in a 
h Fifn, que eipicam que q grv- 
V po liderado peto Master esfe 

O tcntante domnar a Garten de 
Balambec^xurarncfiietBrCid 
’^ m Scpual lera que encoterar o 

O diretor. mas apenas Xu sate 
ondi efe esfe. e eia si ipaie- 
l C depots que vote ajudar 
os membros da SeeO em cada 
, local da Ga*den Enite teme- 


Eventou Pataletas 

Os Tri-Faces raros desle local fern 
Ci*se Sp*es que podem ser telttes 
com o comando Mug. Estes Ihe die 
a Blue Magic LV? Deaih de Qutslfe, 
se vote nte a conseguiu antes. To¬ 
tes os immgos te MD Level sao fra - 
cos contra o c-kmcrin Fire, enllo * 
bom fazer Junction com magu Fi ta 
no sou alaque Mamentat 
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l nim Egos: 

Hong jdwte) 

Draw Points: 

Be {*5pMrtivO dP N'l r ql 

6 F; 

Ipnalhan [uw Drew e-n Norg) 
Cartas Rams: 

Setter \ com Deft 

Dlcas: 

Deine p-olo menos um des, mero- 
sros de see gr'jpo equfiaifc ccm o co- 
’"ahrio Draw ptes vote pwteri adqu 1 
-T nm GF er *1 brf".t> 

O COfiJlrlo inlerno naGflnten panew 
ter eeatedo p as kkws » nor 
-aiizaram apos o alaque de misses n*r 
ytSo evitado VA para 0 T Sndr e tuga 
a»0 ton da conedc* Entra peto pofloi f 
wi chegerA ao deck da Garden 
Squat e os outros membrns do 
pfrttbiWI que a Garden psIA mesiTO 
■rwndci Volte c ouando Xu der e do 



ee sua procure a -inerta iembre-sc de 
iescansar e saftrar sen process* quan- 
4? vote chegar ao quarto de 5qusi 


Mguns dos omgos que vote encon 
rara aq« poderao ser eflremamenle dr- 
heats N.g ordem horftna (Erllenmana: f 
Grarakto Paid 1 Glacial Eye e 1 Bomb 
Larchsnele i Bomb [he lem a magm 
Meltdown; esioque algomas]; DoriniW- 
no I Ca(erchip*ar |descaase e safvel 
tflacenanrenlD i Greretol|ijsc Mug para 
otter Dragon Fin agora vote pada re 
-nMMdr a anna de fo I; I Dragon f*, 1 
Sprier Wlebl: Framing Center l T Rexam 
‘aqa B&m se^Jdo peto comando Doom 
oj GF Shiva| &Woleu l Grail Os 
esludanles ajudades aqui darAo dens 
rumo graEtfeo enbao nm se esguefa de 
yarooraetes Vote rim responds c®t 
s I 1 apteo wi lodas as balaihas para 
nicer ten apoio ao Arab* Cud Todd-: 
as batatas nas 7 instelspoe? do V am- 
iar da Garden dc Baiamb devem ser 
jh/atas para <*je o evemn wguinfe acon¬ 
ite 

Vottandc ao saguao pmcuai Squat 1 
enctmfra Xu que eolia no etovadar $*ja 
a para o T andar (ran pouco depots ria 
dasse). wide Squall rnlormarA sobre o 
^rttarfipnlo dos EM vSi SMjm 


muntedo. ?«ga ale a pome de comae- 
do. na sale de Old no lerceirc aiKMr 
Se tote iwer flinoa cm seu grupo. 
podera ver a cena em CG c lambem 
desencadear uma sene de evenlos 
postertomnente Rinoi enbi no quarto 
rie Squall para dar jrma ollwte enquae,. 
lo eie dorme Quandt aste de&perta 
0 la pede p<rr uma ercarsfio *0 redox 
da Garden dfc Balamb Glare que a 
manena super empolganle de Squall 
eipiitar as v^rras rnslala^oes da 
Garden daxa Rmoa lealmentc enlraMa 
lAqu: e a iantsonete etes to men aqui 
Afi « 0 pa“io \ Na enrermaha a Dra 
Kado'vaKi va< rnrar nm ^arro da Squall, 
terguntando se ete esta tevartdo sua 
rtamorada para urn passeio f- Sim r t 
- tMo. so mastrando d» arradores a 
(Ha "i Snga para u sagu ^.0 principal. 
Um monitor dim para Squall t a Master 
Room rara ter uma aucliencia com o 
Mastei. entac poque o etevador 

que vote report? isso teetamente a Cid. 
no J andaj Fap eigtamenie isso Cid 
lembra de um dtsposHwo no MD Level 
da Garden de Balamib que pode later 
com que ete te niova e evite os preje- 
tets Soual deocte t aiiw o dsposittvo e 
C*d he dS a chave pana o nivel siiterrS- 
neo cfe Garden. Vote code safcar Q sey 
prograsso aqui com q dretor Pegi# o 
e lev ado r e de&ga 



MD Level da 
Garden de B»lamh 


Os condoles do etevador n» lunoo- 
nam e«l4o vocf deveri adiar outro ca- 
nwibn Procirepor unlpainelnodhSaqufl 
pode ser abetoe passe porele Ocami’ 
nno a Mtjuir e p^atlcantefiie *neio, de 
meo umca vwi e*virara em um=i poda 
c cooomrara uma grande valuta. 

Squall deve girar a valvola denim de 
iCijjpgiinrtos (Mertando o botoo h como 
louco) Se nao ctjnsegiw. ete tern ajuda 
de outoi membfo do grupo Seamdaas- 
sim a rihuto nJc girar enllio os tofrs 
mernferos. tentaflo Volte i Tela anterior e 
de^a pe'a nova eecada. 

Vote w Fnconirari ao r«fc* de um 
enorme pilar (hi in Draw Poml com Full 
Litei va para a «querda code Squall 
tom 3 escolhas sdbre qyem vai e*plo- 
rar o tugar t i.Ntao lemos escc^a. va- 



SubFrOla dm G.irdc-n 

do Baiamb 

Harp, i> M^sler, o verdadartj T 
donq da Garden. est| turioso l v ; 
pelo piano rie assassinar 
Edea, que resiilou no atoque ^ ] 
dos misses. Capitalisla. Nwg 
nao quer pordor sua fonts do 
renda. 0 calmo diretor Cid Lamhem 
moslra sou lado revoltado. e rings 
Norg. que plansja fazer mna alian^a 
com Edea para nao perder sua Garden. 
E como um primeiro passo para isso. 
Morg prebmde ertoimitw a SeeD e tam- 


Vote ter i rie enJreutar Norg [vide 
ped«ima paginal, Com ele vote eonse- 
guira Leviathan, que possui a hatHlida- 
de de comando Recover ^cura tim Qni- 
oo peraonag^n com g m^teie de HP|, 
Eels s uma das habilidados mais uteis 


ben o dirsior Cid, marido de Edea. 



em batolhas. Venado, Norg transforma 
seu Fed em uma esp&te do casuio, 
MRfinanda-se la dartro. A partu de ago¬ 
ra, vote podera usar o Draw Pwl es’ 
comMo aqui, oonlendo 0 nragia Bio. 

Garden de Balamb 

VI aid Cid na eniermaria, lazendo 
um (teutefo para a Dra. Kadowaki. 
Squall porie he perguntor detoltos so- 
bre os avemos ocorndos ha pouco. Cid 


mc$ ft r - (Eu vou ventear km.f V 
(Oirna pessoa vai veilicar isso.n. Suta 
a escada. ontao alive os conbvtes ver- 
des do painel a diners quando vote Che- 
gar na sals Use a mesma eswria (I 1 
opteol para aair. Agora eramine a luz 
verrie perto das grades para abrir um 
caminho pgm baira Ote^a e salve s§« 
progiesso. endao pure a elavatea a 4- 
rerta pana abnr o portao ao tondo. Sga. 

Passe peia poda. desga a esteda e 
entao va para a esquerda Eramine o 
palnel do meio para ativar as grandcs 
engrenagens que lazem mover a Garden. 
0 chiiocamera a eatemeoer e entaa lode 
a eslrutura al^a vto, evitando os misseis 
disparados 


revela que a Garden o a SmO fa ram 
iteias de Edea, sua e^JOte. antes do 
ola &e iomar uma ferticeira. A id&e lot 
pairoomada por Norg. um Shumi rico, 
0 vertedeird objethm da SeeO d derm- 
Ear a Eahiceira de cada era. e agora 
thegou o memento certo.. Edea sem- 
pre saute quo poderia Iwfdar cs pod& 
res e tomir-se urna Jiiticeira. mas cks- 
sa para quo Cid (amasse conla ria 
Garden e Fevasse a piano em frame, 
nunca esquecendo do vecriateito ottie- 
trvo da SaeD. Volbc para o DweWrit? no 
saguio prmopQl para se c-ncor.irar com 
Xu. Um era vie' mistorioM e visto se apro- 
Kimando da Garden de feMmb- Vi para 
q 2 1 andar e siga pare o deck, 0 navio 
e inpulado per um grupo especial, a 


Oilbotjle X2 


While SeeD. Eles njo queram lutar, 
apenas procuram por Ellone 0 direlor 
Cid pede para Squall ajudar a enconira- 
la dentoo <ia Garden. Vd para a bibliole 


Pvntos; lr«M conira Finn, rnune a W3»r 
Draw;; Esuna. Bind. Cur-a, Ccrtuse 
Ari 10 

■pp nw Eslas duas 

• crlaiuras 
^ ^ t^m uma 

grande Ira- 
t qianza: o okh 

' * memo Fire. 

G roettwr lecurso aqui e mvocar o GF 
Ifm algumas vezes para lazer o tra&a- 
Ik>. Se quiser. use Skjw nte dois himi- 
gos para d>nhuk a vebcidade deles, 0 
umco perigo aqui sao os varies status 
negaiwos quo os OidMytos podem crau- 
sar em seus membnos; vote pade em- 
lar com Draw em dues magias Esunas. 
Tome trade do lantern com seus HP$, 


ca. Ao descobnr que aquelft S Elldw e 
qua eta £ a mesma garotmha que habi- 
(ava os ‘sonhos’ com Lagunra, S<^all 
lica surpreso, Ela diz que precisa de 
ajuda de Sgirak. No dia seguime. Squall 
estA pensalivq. Rinoa clwga para afS’ 
reear um pouco de confortg a Squall. 
Use a pnmeira cpqao pare passesr com 
ela (de novo...). Vote tori qua ir ao 3* 
andar quando ouvir 0 temumicado da 
Cid, Como ningiihn sate como mane- 
jar os concretes pare piloiar a Garden, 
eta esid desgovemada, e acaha cho- 
cando^se conlra uma cidade no meio 
do mar, Cid pede para Squall dhecar os 
arr&dores de Fishermen's HCnzte, 1 am- 
tem se desculpar com o prefteo e pe- 
dir a)uda. Para chegar ate a cidatfe, 
vote devare serf pelo deck no 2 s andar. 
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Norg 

HP; £400-12200 

P antti i: 1n» cadra Wrtd, mnw a Pt*on 
Dr?.wi Shei. PpMocL Esura. Lawman 
AP: 20 

Norg pod 
(centro) 

HP: 2000 

Pent??: rewtentea thunder mra a Poison 

Orpw;CurelCurali 

AP:- 

Left pod 
(esquerdo) 

HP* $7-2668 

Pontes: mure a Indos os *mertas 
Dm w: ThundenTbucda'ai. UtejEfc} 

AP:- 

Rightpod 

(direita) 

HP:57-2S6S 

P*nlos: «w w a Iotas os eteTHTOS 
Draw: &sp«L OtaAM, Step 
AP:- 

C om toda sib riqueza, Notg constnw 
umafwtfltezaajrihecidaoomo Norg 
Pod. irnCLf*ne^, ete nao estari dfceta- 
mente na bataJha, escondendO'Se em sua 
efima/a. 

£ methor droar £ membras do gmpo 
atacar>:» os orbes lalerais para impedi- 
tes do Hear vermelhos jetes sio capaies 
do r^alijjr atgomss magias poderosas se 
ficarem dcsla corf, dokancto Squall con- 
cen'radoem desiru r o Ngrg Pod e mac 
tante o prOpno Norg' E possivel usar o 
oomando Mug nos ortws laterals para 
roubar os dens Mag Upe Spr Up. 

L’ma maruira mais rapida e irwocar o 
GF Cartencte no intoe da batalha. 0 c-1ei- 
to do Rented, vai prolager c< grope da mu- 
cm das magras que o Leh Orb wsa e de 
eigwnas das magias de Norg. Um dos 
seas personage ns cfitfio dove cemcantrar- 
se m atacar a Right Orb. Ests usa a 
magra DCpd para removerc efeito Reflect 
die sens persmagens. cnlao vrce davs 
martS-to aiiA oo amarete para evitar i*r 
que invocar Carbuncle com Irsq&taeia. 
Os oteros dais porsanegens. podeim en- 
rio se concenlrar re) Ngrg Pod e em Norg 
A materia dos GFs limciona muito bem 
nesta balaiha. Elos nao eausarao mute 
deno ao$. Pods, mas Norg e fraw e*n 
defesa sem a protesao do son Norg Pod. 
Os ataques direlos em Norg [ambem po- 
dem sor Fwos com magias baseadas no 
elemente Wind on magia Demr. 

Antes de acatoar cam Norg. usso eo- 
mania Mug note para otoer o item Cadet; 
e lamttem o comando Draw para pegar o 
GF Leviathan. 


(G) 


Inimigos: 

SAUOBG 

GHM7N 

Galbadian I Etta Sddter 
BGH251 F£ (Chafe) 

Draw Paints: 

Regen (tomes) 

Shell iperto do Jkwk Shop 
Haste (fietapdo de Trem) 
Ultima (irrvisivsl, na casa 
do pratodo Dope) 

Full Lite (escontfido. peflo 
do ggindastei 
Cartas Haras: 

Ouezacoall ipretedo Dope) 
Blue h/lagtc: 

Sailing Gun 



A o longo do oaininlio voce devera 
encoetrar uma oscada descen- 
do. Des^a para la e tale com o Masior 
Fsfceimaii. que esla um pouco aborre- 
wto com a colisao. Desculpe^se com 
ele [escofta a l 1 op^o) e voefi neee- 
bera a rawsta Occult Fan HI Converse 
novamente com o Master Fisherman e 
ele pedira um favor a Squall, pars que 
ele e enconlre mw tsnte to Hoiel (vt »6 
precisa visitaHo logo que chegar am 
FH)„ Volte, siga a dirpiia e dasqa. A 
case do prefeitn lice bem no cenbo do 
prate sdar. mas por enquanta 6 preleh' 
ve* que voce srga a dreca para expsorar 
na ouiros locals. Apanhe a Timber 
Maniacs no Repair Shop. Ha mais uma 
ed^ae da Timber Maniacs no F andar 
do Hdef te Fh. Siga para as doces 
para assistir a uma engra^ada cena 
com o garolo pescactar com o picprifr 
tano do Junk Shop. Aga*a siga para a 
casa db preMd, 0 preFete Dots £ uma 
pessoa host 11 com os aslranhos, o vai 
banir Squall de sua casa apos urn fria 
recep^ao Dobe ahrma que a SeeD e 
grupo violento. Nac deuce de pegar o 
□raw Port com a magia Wtima escon- 
dido aqui Saindo da casa do preleilo. 
siga uma tela a dnsita e voce enoonlra- 
ra Marbne (da Garden de Galbadia). 
Ele dc que Fd ettpulsa da sua Garden, 
q ja loi tomada pate teiheaira Edea. Sam 
nenhym Ibgar para ir, ote decidiu ftcar 
em FH, alimantando suas magoas. 
Forem, antes, de p&rlir. ele conliscosi 
lodes as cartas dos jogadores da 
Garden de Galbadia! Sendo assim. 
Marline possui teda a celegie de car¬ 
tes de Boss de Finns! 7. 


A&sim que Squall vai run bora, apbs 
ser banldo por OcO$. o grupo desrabre 
quo o eibrulo de Galbadia eslS ina- 
dindo FH «n busca de ^Iguma coisa. 
Volte para a casa do preFeito Dobe para 
saber ms<s Sobre esla dnegada dos 
homens de Galbadia. Squall ofarace< 
sa- para ajudar. Subrndo. e«lren- 
tora aigumas bataihas com trepas de 
Galbadia. Salve seu prog res so no 
Save Point peno do vagAo de trem 
aibandonado e coma para a direda. Neste 
momenta voce enlnnlari balalhas ale- 
aibrias, a poderl enconirai' aigwns 
SAMO&GS: Use a romando Mug neles 
para roubar o hem Running Fire, que 
da a Blue Magic Galling Gun para 
Ouistis. Voce pode amda refmar um 
dnico Running Fire para abler 40 
Demolibon Ammo usAnda a habrlidade 
de menu Ammo-FtF de Itrit Siga para a 
pratja da Eslaqlo de Trem (do lade 
esqueido do Repa* Slvop) e voci verA 
os soldados de Galbadia perqun'aodo 
sobre Estmo e agrodmdo o preteeo Dobe. 
Vpc& tete dues cp^oes. Escoiha a pn- 
meia op 0 o para enfrenter algire sol- 
dados de Galbadia. mas dos oFore- 
um pouca retstertiM. A derrola deles 
anuncia inn cheFe lamaiar... 


BGH251F2 

HP: 5100-7800 

Po nles: fraca conlra ftiLnSer, Water a 
Earth irrena a Pawn 
Draw: Stall. Frotttl, 

APi 2D 

D e alguma farma. a poderow lan- 
que BGH2S1F2 conseguiu resislir 
a Mplosio da Base de Misses. Ape- 
sar do bam danificado, ele ainda otere- 
ce ameaga. Antes de ludo rcube o item 
Adamantine de BGH351F3, necessirio 
mai$ para frante. Guide dele da mesma 
maneira que vdcb For anieriormontB: 
use a GF Gueracotl, aprovoile que 
vuA lam lamb^rao GF Leviaihan, pode 


Eventos Para loi os 

Vi ‘alar com o Master Fisherman Ele 
pedira a Squall para encenlra-lo w 
Hrtel. Depots da balaiha own o lari' 
que BGR2S1F3. converrse com o ho- 
mem do lade esquerdo desla area, 
voce fa deve sab? r quern ele e. Fate 
com ale e conven^a-o a mHar para 
a Garden de Balamb. Va para o 
Repair Shop e assusta a uma una 
com um oFiciai de Galbadia que fioou 
para tras. Sara e reentre. enteo late 
com Grease Monkey para recebei 
um Mega Phoe«x. Agora ratomenio$ 
ao Master Fisherman. Enlao va para 
o Hofei e sube para o Zander. Escfr 
lha a segunda opqao para aconpa- 
nhar um pouco mars da historia. A 
imagem conta SObrb 4 passado. code 
um grupo de meclnicos ouena con$- 
trw uma odade dos sonhos: Esther 
Quando esies uteae loram detmjpa 
dos, I 'dorados por Dobe. um gmpo 
de mecimtos reumu-se a cortstoum 
uma cidade no meio do mar. FH. Va 
para as docas para mais um peque- 
no evwto, e concorde com as op ' 
oes de Maser Fehemian (V op^: 
duranfle o curso da cena. Depoerrai" 
ralha a 2* opgao para um Mega i 



optar por Broihera (fa que agora sw 
tempo nao c imitado) c tam&em maqp- 
as Fortes baseadas noeetemafrtps Thit- 
der e Water, isso deve cwlar dele raiph 
damerte. Mas se voce ainda quer er- 
lar a maieite q*s ateques desae peras- 
lenie tanque. Lance uma magra Blind 
sobre ele. Se hDuvet socesso. sets 
ataques Fisicos tera-o pouca possible*- 
de de a»rio. 


Qunndo o tan que ex plod e, de denim dele 
sei um grapo- Mgs, para^crasuibraW, nSoslo wAhrtnft 
de Galbadia. mas aim os seus aliados Se^hie e aquetes 
que a acompanharam na Base do Missas. Squai data 
ira«$par«er sua sensagao pe airvio e aiegra ao ver seus 
amigos a sakra, Rinoa acha isso muilo bom, «mborg 
inGmn, da parte de SqM^ C- E porc^je eu me semia rsponsavel." I Eu me ategn am 
v^Hqs-T- IssonSo nada"j. Voce pode larbeniquereriiocar glgunas palawas 
com o prele*t Doto. Eseofra a 1 1 (- Procure crrtGndef-nost e enteo a F opgao Cortrue 
eortveiiandii para ccrtnuar a converse. Dobe chr que os mecAmcos da FH vac a^udar 
Qjnsertandb a Gotten $ auxieiKJo no procesw de seo nxilipte.l^i^oGraffifiia!^ 
no Repair Shop, entJa va para as docas e assists otrlra cena com o garote pescador e 
o prepneiaw dp Jjnk Shop. Salve seu progresso e $uba pete guindasie de vofe. VocA 
pode ragressarpara a Garden de Balamb estaewnada assim que desejar 
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jA gora voce esta da vdla a Garden 
^^wnEjuunfto os ntecAnicos de RN a>ii' 
'-*rtjm-na. $e qtiser, suba para a sab 
:-eaia no 2 5 andar o visile a p^gma de 
Localize SffipliHi no p^ta? (asa 
aeae. pomara andar). Ela aslara muilo 
“sia ptw v?r toto o seu irabalto nos 
"sparaiiv® arruinados com a colisao 

* Garden. V«4 entao ler£ duas cp- 
cob fAnime-a,)’ /(Delia i$$o 

Irvine.)'). Enllo vpcfi escolhe 
Mm tenterd oonsolar Selphie: Squall 
m tonne, Gaso cscoffra a piwnaira op- 
?*e.. ela val se espantar e tfizer qua 
Sew ester mesmo mat, ja quo o pnie 
pip Squs.ll. logo q-jeun. esta lantardo 
ignsoli-la. Squall arrtAo recede um 
csmunicade, sendo ehamado por Cid 
«• ponte de comando na 3* andar. 0 
Pvtix decide cantmuar seua esror^os 
sara combater Edea e nomeia Squall 
™ o nova di refer, o fider da Garden 

* Batemb. Ete nao fica murlo rein eon 
a pmmogao (Squall nSq qoer carregar 
5 iardo das ortroa, tembra? Atom dis- 
so. ete sempre segwu ordens: ete- nap 
sabe se lam a capaadade de lomar 
decisoes). Para $ua $ode, Squal lem 
&rmgp$. do seu lado, pe-sscas qua se 
dreocupam cam ole. Todos «t|& con- 
wites pela nomeapto dele para o ear- 

de rider, e ra&civem aniia p reparar 

leslival para a came morale. e 
wnfctom. para a«mar Squall, 


Fishermans Horizon 

Os amigos do Mp^ 

Squall decidern BSff V v *" ft 
tezer urn peqira- T 

no concerto para 1 
anima-lo. Agora ■ — 

votfl devors escolber quern vai locar 
o qito. Sao S echoes de inslrumentos 
■iVidao. Stwatono, Guilanra, Piano. Vi- 
olinn. Flauia, Baixp e Sapateado) para 
qiratra pgrsonagens (monos Rings). 
Antes de defimr um msrnjmento pera 
um petsonagem (1‘ qpgao), voce pode 
teslar os oulros instrument |2* op- 
■Qao). Hi uma. snome passipilidade pe 
combmai^es, mas apenas dnas resui- 
lem em melodms oliciais: 1) Bale- 
do Popular: ViolaO, Vmlino, Flai/la 
e Siiiatc-ada 2) Melgdie Lenta: 
Sasplone, Guitarra, Piano a Samo. 
Quaker oulra contoma^o quo nag lor 
estos duas iri resultar em uma lanlarra’ 
dasordaneda. A musics escolliida In- 
fluenoefe no evento. Delma as pepeis 
de cada -musicor Voo6 pode tambem 
a&andongr o palco e visitor FH. 


Garden de Balamb 
Squall esta murto pemativo e preocu- 
pado com a siluaipic. gtual. A noito ole 
levanto e. no sair do sen quarto, eneon- 
tra-se com Irvine. Ouralis a Riroe (com 
stia roupa de gait], Entao os dais pT 
mairos deiiarao Squall e Rmoa soil- 


(H) 


rJvus Ela o convidara para o ccecarto 
f- £u nao eslau a iim.f t ■(... Eu 
nJo sai,^), Seja li qua! tor sua esco- 
ha. Rinoa levari Squall de qualquar 
(Cflo. A nolle. Squall tern um eslranho 
sanin* com um gprolinho deheiiro da 
chin 1 a, prewando do sua irmi, procu- 
rando por ela. Peia manAi. Squall re- 
cebe mars um comunicado para com- 
parecer na ponla de canrando. Sufca 
entao para o 3 ; ' andar mais uma vez, 
unde voefi enconlrare Oulsiis, Ku e 
Nida. A Garden foi consertada pelos 
mecamcos da FH e agora Nida oenhe- 
ee os prM6£imento& para controlar a 
Garden para qualquer lugar (que ela 
possa pt). Em seginia. o pessoai pede 
para Squad! later um discurso, sd quo 
ale nao gosta da idcia fdesFga a okto- 
tone.0 pfdjrimo iocar sugerido per 
tfu & a cidatoe de Balamtk ao none de 
FH. Has antes voco pode vtsilar uma 
sAric de lugareo antes macassiveis, 


Fisihermnnis Horizon 

Fale com Irvins na area era frame a 



Baiado Popular: un enconiro 
suave, narhim mal-eni@i*Jo. 
Melodia Lcntniumpougo mod- 
motto. mis artda nanqulo. 
Qualquer Outra; Squdd eHnua 
sentem-sa intMnoOBda&. 


entrada para o pralo solar. Des^a na 
dira^c da cssa do preW.u Dote Vrco 
pode epedar o &elao h para mudar a 
camera e asMtir ae conceilo por on- 
litis angulos. ou simplesmenle segrnr 
com Rinoa para o lade diteito Agora a 
musica que vocA delteiu arrieriomMn^ 
iri rllyenw' 00 (tesenrol^ da eciWPf 
sa entm Squad e Rinoa. Basicamcntf'. 
ftmoa tenia convencer Squall de que 
as pessoas ao seu redor querem aju- 
da-lo. Mas elc airvda same que nan 
qusr depeeder dos ourros nap gimr 
que euiras pesswas se preompem crwi 
sees prablamas. nao doso^a que os 
oulros se efwolvara Squan leme qup 
pede s«r rnuflo diftoil depots sc ete pei 
der isM Rinoa IN? dtz emao para apra 
viiiar lodos ds moments am qua seus 
amigos estoo 
pot perto, E 
nio sa prno 
cupar muilo 
com o que 
vira Assim 
os dois sa ■cranrioflpm a Squan p.ve^ 
mgis aliviado. 



m 



N a tens natal da Rinoa, voefe en- 
conlrara agora duas criangas qua 
iTXArri na ponte. AJgumas vazes voo$ 
-■-contrara a menma brmcando nos rri- 
hos; quanda Sc^rafl se apnpacina, o sonn 
de un Irera armra o fcn para a pobra 
jamlinha... ato Squall sahri-ls. Oepois 
-ocA estara no Hdel de Timbef, sem 
^nseguir nada por se-us esfarps. Bern, 
a nao sor uraa estedB yefe no Hold e 
jna dhamada de cape no jomal. Sa 
anda nao pegou a copra da ran&a 
"inber Maniacs qua aalp no Hotel de 
Tuntser, aproveile agora. Voce tembem 


Rcvistas: 

Timber Maniacs (Hotel 
deTimbet) 

Girl Nefl Door (KWicto 
Trtlbar Maniacs) 

pode saquear os despreriveis 500 qA 
qua estap na rasenra db velm no OwTs 
Tears. Apenas devco Squil examiner p 
amano v^rlas vaias. Mas lembre-se 
de qua assas sSO bs rasetvas do vetv- 
rtbo, e que esla quamia nan lira a me- 
iwr difleranga para vooi, So mKmo sa 
voce tor muho ntal para lavar o dmhairo 
do velho. Atom dis&o, iprovei'e para 
apanhar a revisla masculina Girl Neitl 
Door iras pil»as de rewstas oo adificso 
Timber Maniacs. VocG ancontrari uma 
ubiidade para eH mais larde (lembra-so 
de eiguem que tc-m pratetonoa por este 
ttpo do revwla?l, 0 cam tora do ecMicio 
Timber Maniacs lem algo a dar para 
voc«, mas apaias se vocA o enoorajog 
a se Tamar um pomalisla previamonte 
£to vocA toz iso, enlao neceba nm Pot 
Nametag. 


UI 

Inlmlges! 

Vysage + Lefty -t Righty 
Blood Soul 
GFg: 

Boko I ha ChOCobo 
(item Gysahl Greens) 

PhceniK (itofn Phoenix Pinion) 
Draw Feints: 

Curaga (eseonddo, no segwido 
andar da casa albendonadel 
Dispel (nppilio da mansao) 

Dran [peno da ease da senhora 
Ktasa) 

Reflect (peno docarwihao) 

E sia edade esta tocateada na par- 
la sul do conhnento do Gatoatfie- 
A ndadfl mudou baslanre desde a epo- 
« de laguna, e os inimigos nao astoo 
mais a copied a. G Hotel agora esta aber- 
lo. Atom disso, os habiianles faiam 50 - 
bra Laguna, Stone a sobre uma (al cte 
Adel. A iinica busca piratote d^ponrvel 


Event os Paralelos 

Use 0 comanda Mug para mdbar Ms 
Rings da mAo osquerda ela Vysage 
Com a habiWada l Mag-RF de Siren 
voce pode (ransfaomar 1 untoo Lile 
Ring em SO magas Lite. Ainda rw&la 
arts, voci pode anovitrar uma bala- 
vans, sem nentumn inimigo; en- 
too um QVNI passara carregando ion 
objelo. Esta beialhg pod era aurgir 
mesmo se voce ealiver usando a 
habihdade Enc-Nona. isso toz parte 
da um avertio perateio que seri das- 
crilo em detolhes mais (aide 

aqin s pete; Iragnentos da vasa, 
para a mansao locaiizada na parte no- 
la da cidade e tole com 0 dono na esra- 
dada da hall do ealrada. Ela vai padir 
qua vod ajude-o a ancoterar un vase 
que era heranfa de famiiia. 0 toi v»so 
esia dividido em varias partes quo voce 
riavard junrar. Entjo v*fm ia 
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1“ Fragment*!: Examine vAfias 
wzes-a armadura na mansio quecstai 
esquarda do grande vase 4$ (lores. Pen- 
troda Ann«tai ha um MKjueno chiccCo 
bnneando. quo I he darao prmeife ped?- 
00 do vaso |um ponto wide), VtH* preci- 
u reemrar na martsao com I rvinc em seu 
grups para alrvar este eranio 



2* Frag men to: Fafe ram a seabo¬ 
rn idosa em sua loja dc llores a respoo- 
da Sim (l 1 opgao] quando eta pergurrtar 
Squall q05,1 a do Hones ao eataminar o 
anranjo do Flores, no pr6jtimo da Ida 
Examine enti-p o arranp? novamenie e 
vocS enrantrara o segundo pedago do 
vase, 





3 d Frsgmento: Ha una area com 
a cerca qwbrada e umg plata Voce 
vera pequenos chicobos cruzando o 
eaminho. Te isle mandA-lc-s para a ar 
1550 cair tta arwre tima pem^ao de 
ileus, ineluindo a tdcciro peda^o do 
vase. $e lizgr issp muhas veies, a 
mamae choccfco aparecera zangada... 



4 ffl Fragmonto: Vdlepara wide era 
a ease de flame e va para a 2* andar. 
Fate algumas vezes com a mglher ale 
qua eta cfcga quo costuma sentir irma 
e&irenha fragrantly no ar. Enflio who 
para o bar no V andar, examine as 
tees. O gale do Rame estara la. E*a- 
mme-o para tftconlrar o quarto pedals. 


Dep&ls de obter de quairo peda^os da vaso, volte para, a ltiansi« * Converse nova merits com o propriotario, 
Como recompense polo 5UCCSSO da missio, ala dara um preSente* infelizmente nap multo vail oho; uma Holy Stone. 


V oliamos a sequlncia normal de 
evenios Siga para d commence 
de Balamb. Vocb nolaia que ha uma 
Garden vermelha sobrgvoando a pda- 
de. 0 4xgc<ri0 de Galbadia mvadni a 
ddade. Eles eslao alras de qualquer 
mlormapao a respeilo de Eftjne 
A emrada da ddade esla bloqueada 
O guaida vai doixA4o passer so vee£ 
diSSC-r que lem inlorma^pes sobre 
Eltane. Se queer descansar, sua untca 
opcao o seguir para a case do Zell. An 
taint em seu guano. Cede men^o do 
grupo padera ter uma roa^ao drfarenfc 
(sle lem uma eote^o de rifles que pods 
impressn&nar are Irvine; nao dense de 
conferir seu sacc de paneadas). Fata 
com os. guardas. Parat* que voei pre- 
raara. eflcontrar p Capitao para des- 
cobnr o que esla aconlocendo: vocl 
tora qua eoihar inlarme^bos cam as 
soldadflE para encontia-lo V.a para o 
porio e rale com todra os soWados a*. 
Squall desootra que o Capitao acabou 
de salf depeis de p«Car, V<k£ lam- 
b£m achaid um reporter escondidci no 
canto «lehof diredo do porio. Voc£ pode 
comprar informaffies dele, mas ism 
banari seu ranteig de SeeO. Vafte para 

Evontn Pjr.ilrb% 

Para sarr da «lada duranto a damnp do 
p*6rcrj teGafaxia, tauli s 
FtueM QuandOMSdaracandtZel.l'^e 
nmtalg vai» Vap« 
a casa vtimha e vooeoenoontran eoimy 
lanOo a Wia do dono da Hotel De trtki 
rarparaa erOadiftii odHtopkaivi g (tong 
dbtaM e suaeapovi Vgg^ pode h 

caesanfc 4ma ihaiacw Fatecoir. squ* 1 - 
da psng da kr|a de aHugnel de urrpa, mu 
nAa lech# a pnrtade nwesajjifi Into app, 
is o boda iitaw injuaf*.) d^ib m pes 
ECU »mcwfWttw! a a &q Bad Rascal 
ttrseguird passer. Depos deso sempre 
que vncA queer santa edade. tesla raai 
cum o garcla "a leu anena e ete g lesr.v* 
para fora. 



e ca$i de Zee. A mae de Zell diz que o 
Capilao u&ou sua connhe iva pouco 
para fmar um pe«e. e dei*ou imi chei- 
ro desflgradaMel no er, Ao sair, sige 
para a Estagio de Tmin: ta, fate com 
todo rmmdo. Volte paia o portc. Exami¬ 
ne o tseh&no e de vai seinir o chc»o 
de peixe em Squall e, como todo bom 
tarajador, ele iri lew^-lo ali o Cap^ao, 
qua *tuafmente este na Eslaqio de 
Tnem. Vo« voia Hai|in seado perse- 
goido pelo cachorro. emlaa stga ate □ 
Holel. Hi lamt^m gulros dec mtiodos 
Dara encontrar o Gaptao e chogar ate o 
Hotel. O primeirq ^ simptesmenEe quan- 
d? voc& enda pa* at e flea sem fazer 
nada par aproximadamenle 15 mmg- 
los; assim. quandp vqo^ passar pelo 
Hotel, o caprtao ja (era retomado. Vocfi 
pode tambem enaminar o cachorro no 
porto e ele o ie«ar^ direlo para o Hotel, 
a a mvRs de conduzi-k> ate a e.sra-?ao. 
0 segundo nwiodo A localuar 0 repor¬ 
ter. que m esconde sob o >e»cuk) mac 
prOximo da teta na area do porto. 
pode pagi'b para saber maos sabre a 
Capitao. A taxi d^ende do hpo de n- 



lones^lo que voce quer |gold, silver 
uu bronze): se voed comprar a pi^la 
goU, o reporter levera voed direlemen- 
le eld a Ipcaliza^ao atual do Capitao 
(mas i ssd diminuira o seu ranking 
ShGJ. 



Ao chogar am 
frame ao Hotel. 
I voed ouvirA Rai- 
jin senda chuta- 
do por elgudm 
(qwem seii, n^7]. enlao ete sai e se 
encontra cam Sqirall o seu grupo. Os 
dots Gelbatfcji Soldier ►jntam-ss a Rai- 
jm para atacar Squall e seus conva- 
nheiras. 


Roijin 

HP:4m-ii6ao _ 

route a: flbsofve Tbun*r. nilnerlvel a 

Draw; TTmfcr. TtMntbi SM, Prated 

Ai>: TO 


Inroque ipfi 
GF que nao 
_ _ ^ t soja Queiacofl 

dano ba&etido 
no eiemenio Thunderf para acabar com 
os soldadcs. Raijin possui uma capa- 
erdade olens^a rnuilo ala, mas isso 4 
ladlmente nesotvido lazendo Preled em 
sens persenagens (use Drawoele mes- 
mo] a fazenda um Band (para que ete 
nao aeene ataques lisicos) ou Sleep 
(po-ks para dtHw) em Rajjii. Mao use 
nada baseado em Tliunder. Diabtos fur- 
ciona especialmenrte bem nesta bala- 
Ih-a. Se quiscr. use o comanda Mug 
em Raijin pare cbier Str Up. Tenle nun- 
ter seres HPs alos, |n goe esta nao a 
unicj balalha par aqui. 



Inimigos: 

Galbadkfin Soldier 
f iqm 4 Ftaqin (ChelK) 

Draw Points; 

Cue (no porto) 

Thynder (na pofa com o banco) 
GFs: 

Pandefnooa (use Draw em Fopn] 
Rovlstas; 

Combat King 002 (demote Rai^ 1 e 
Fife} 

Cartas Rams: 

Zioll (com a mae dde; Zell dew estar 
em seu gnt po) 

Pandemcn^i (com o done do betel) 
Dfica: 

VocA t«d do pegar me is um GF am 
breve, nao sc esquega de equpar o co- 
mando Orm' 


Ac ser dcfratado. Rafn logo & voc^ 
dew seguMo, Vem wrtao a ma noticia; 
elc csla acciripanhado de Fujin. e voce 
tare que eririenier ambos. 

Fujin 

HP:jO5-B?00 

Pontas: absolve Weft mrer&reT a Paeon 
Draw: Aorg, Ctf-8. rn. Pnngemona 
4Pl to ^ 

Roijin 

hp; 400-lie® 

Pen to ei aburva Thunder, vuherarwl a 
P«son Thunder, Ttiundara, aid, Ptutect 
APlI? 

Sua bala- 
Ihe dew rteli- 
nitivamenle 
comc^ar com 
a I giriis 
Draws. Use cstc comando em Fta|n e 
large sua magra Protect nos membras 
de seu gnjpes. Faqa o mcEmo an Figh 
mas estoque o GF Pandemona, Kao 
rnvoquo Carbundo nesta balalha, ja quo 
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GFs: 

FhtwniK (item Phoanm Pinion] 
Draw Points: 

Ultima fna entrada. pagua 5000 gil) 
Fira^a. (perto da eitelua de Laguna 
no Workshop) 

■EHizzaga (do lado de fora da tasa do 
Dder) 

Re vistas: 

Timber Maniacs (Hole! ou na ta&a 
«to Attest 

E ssa a uma adade subian^eeft, 
terra natal dos Stiumis. a mesma 
raqade Norg ed® rrcnrlff&s da Garden 
de Balanib. A Sbumi VlaqE fas no cerv 


tt gzxtim.: o Reflect S6 

* tirfPh aarvira para 

' "t!H Ihe atrapalhar. 

i C i"ii j Asmajasmafe 
lories dels vF 
sam tculos os personagens. passando 
chreto pete Reflect Isso so ira mssmg 
impedir que voo# Curt seus persona' 
gens. Raijin possui urn poder afenslw 
muiCD major. Ele ainda aprindou um 
novo alaquE chamado Raljm Special, 
quo gwalrrente causa em lorno do 800 
de dano «n um persona^em, Concen- 
ire-se em nemento-to da baialha primai- 
- -to. Fujin, por outro lado. possui as 
magias Aero, Cura 0 Lite, quo vocS 
pdde querer eslocar. Ela possui um 
elaque mortal, o Sai, qua reduz seu 
HP para 1 . ent^o seja^cautetoso. Use 
o oomancto Mug pern obter lpi Megatoor 
do Fupn jhA oma pequena chance de 


consegiar Hero assim) e mais Sir Up 
de Raijin. 


Voei reoebe- 
ra a revista 
Combat King 
(KK 2 . Raijin e 
Fujin dizem 
fazer isso pw 
Seder, nap per Edea or Galbatf a De 
pots do acabar lodes os evenlos aqui. 
rente desatesr os haWantes da cidade 
de Balamb para panidas de cartas. A 
mao do Zoil possui a carta dele, mas 
ap«us se Zed estirar em see giupo. 
Ocktoto do Hotel do lado cte (ora do Hotel 
de Balamb possui a carta do 
Fandemona. Airis, falando em 
Pandemona. a um dos poucos GFs 
que otorocam a ha&iidade Spd-J, Atom 
dissc ete possui habi lidades que me- 
Ihoram ainda mais a Speed como 
Sfxf+20 a atom do intoattw. per- 
mitindo que voe£ tenha alguns tumos 
antes raesnw do ininugo agir, 



bnenle rmais so rots do mundo, c deve- 
ra estor mcficada cm sou mapa se vuc§ 
fakai com o dwio do Repair Shop em 
FH, EnUe nft esbftnha eslrulura. 

Tufts Shumis eslario guardando Wi 
Draw Point a wc£ derate pegarSGOO gfl 
para potter atoangA-to. Mas rate a psna, 
pois ete ranlem a podenosa magia Ufti- 
ma, exealfinis para atacar, sd que me’ 
Ihor ainda para tezer Junclkms. Volte 
aqui posteoomianlB com cerla frequeo 
Cia para adqnnr rr»a4 msgias Ultina, ji 
que este Draw Point rcto demora muilo 
para se renovar. Stp macs aefcame para 
o etevaddf qoando voce acabar. A i 1 
casa quo woe onoomra aqui t o Hotel, 
code wed pode derniir. Aqui wm en- 
cofflrari tmfi ediflo da rewsta Tentwr 
Manias e mais, um Save Porn). PtorEm. 
esta ctpft & lEvista psnsre altemar sua 
locaMzagSc; lent® proctirar na casa do 
ortesao [4 1 casa para a osquerda. sob re 
a canal nwtdnSo enooniTihla aqui. A 
2* casa estft torn de sbanco. e a 3* i a 
casa do Elder. Rotom. vori mao podera 
visila-kj agora. Ac nvEs rfcso, va para o 
Workshop que Itea na extrema asquer- 
da. onde uma aslatua de Lagtina e$ii 
sertdo coretruida. 0 escultor pede para 
Squall visitor o Elder. Volte para a 3i 
casa e late corn o wor da via. volte para 



N a metode die cinra da regiaa da 
Centra as HKas para o Issle de- 
vem lomnar nm aeel ao rador de um 
pedaqo de Ague. Na parte sudeste des- 
te smel. em terra fame, procure per uma 
ostrutura amarelada em lorma de dia¬ 
mante- Esta A Centra Ruins. Enivando 
nesla area, vosc pcrcebera qua ha um 
centedov da tempo marcando um limite 
de 20 mmutes, o lempo eirato para vocA 
procurar Odin, Como esla area A chela 
da inimigos peogosos 6 tan que wcS 
venha equipado com a habiiidada Enc- 
None de Diabtos. Tente Lrarer lambem 
algumas Aura Stenes, ou steiptesmen- 
te degee Squall com HP ba»o para an- 
mentor as chances de ale realizar seu 
LimM Fteruokuken. Fa^a c mawno para 


o Wo&shop e tote com o escuhor mats 
unra vez. que pede a sua ajuda para 
eraje!ra r aiguns materials para rorrfto¬ 
lar a estetyft (mats pfectsamerite 5 po- 
dras espedas). Entao Squall parla para 
a procura. As pedras esteo espalhadas 
per Emotes lugares de Shumi Village, e 
sempre que vocA encontrar alguma, de- 
wrA entregate ao escuflor anles de po* 
der pegar a prdnma. Veja a totalizar^LO 
deles: 

Blue Stone: Esia d a mais tod. Ete 
se encomra bem do lado esquerdo da 
estotua de Laguna. Ertmgue-a so roA 
lor a vtte lera mais A para pmeurar. 
Wind Stone: Para cuKwilrar esia, 
vcce late que vottar na diretau dp efeva- 
dor. Esia pEdte esto bem do Isdo esquer> 
do do Hotel: examine a grande rocha e 
Squall senlira uma brtsa, quo rew's a 
Wrto Slone. 

Life Stone: 0 que tembra a vida'? A 
vegela^ao. o wrde. VA para a dinaite da 
casa do Elder 1 e Wc4 enedritrato as rai¬ 
zes die uma arvor-e em urn paredao m- 
chcao. Procure emfiaixo das oeese race 
Encomrara a Life Stone, que pemvte nas- 
cer cal vegeteqao na rocha. 

Shadow Stone: Sutadsvttg para, 
a aperlicie usandto o etevador, des^a as 
Rcadarias e procure de lado oposlo do 


(HI) 

aumontai tambem os atnbulos otensi- 
wja da Squall. Voce teto que se apres- 
sar. entao aqui vao os caminhos a 
sagoir: 

1. Panto da partida* Siga para 
otundo. 

2. Dcgraus A frente. Sutto per 
ElES. 

3. Patio com ostatua circu¬ 
lar. Siga ao rador ctela ro spmidn hoto- 
rio, suba a eocada airis, Fegue o ca- 
mtnho da direita depots de subir. 

4. VA at£ a porta no fundo. 

5. 5 uba os deg raws para dne- 
qar aid a ptalaFomta. 

6. Pegue a esc.ida da C3- 
querda ale o toco. Alive a sw3ctt. 

7. Desqn novamonto. Exami¬ 
ne o attar azulado, e pegue g caminho 
(nag a esesda) da direita que se abriu. 

8. Siga os degraus girando ate 
Eleanor uma ptftiarqmra circular. HA 
uma pequena escada; suba, aga para, 
a diraila s paguo a jd a varmalhg do 
c*v> asquerdo da estotua, 

9. Pescendo de volto. siga o 
caminho que leva para oma A dirsita. 


(U 
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□raw Point corn Ultima, mais precisa- 
mentt no canto suparior drerio. Ah ha 
uma sombra que sotrapde as sombras 
teitas do ielo, Ali voed encontrara a 
Shadow Slow. 

Water Stone : Esta aqui nio * So 
lacil. Voce pode pegar a pedra solve a 
qnal osta o sapo do lado do fora do 
Workshop do escuflor, mgs estft b ima 
pedra lafca. A wrdadetra Water Sinn e 
usada para tevar: voce a enoonbaito na 
casa do artesAo. sobre a pra do lado es- 
querdo. Depots de entregar todas as & 
pedras ao escuflor «m beu Wc*kshop vE 
ate a casa do EWer a race recebera um 
item Ptxsenix Pinion. Estc item pode sw 
usado uTid vsz am talatia para nracar a 
GF FTtoeTB. newnendo qualquer mentre 
rrorto do gipo e lambem causarrdo dano 
por Fin moderado em lottos os ™«gos 
Ctepgis de sOr toraceda p^a primeira raz, 
a GF Phocnw contnuani a aparcccr alea 
tanaoteiteem batatoas qierdo osmem- 
bms do gtfe totem modes. 

Irtimlgos: 

Armadodo 

Bomb 

0 uei 

Blobra 

Forbidden 

Red Bat 

Tonberry 

Odin 

Draw Points: 

Drain (Escondido, no pauoi 
Aero (na alteral da lone] 

Pain (escondido. no lopo da tonral 
GFs: 

Odm (ven^ft-g) 

Cartas Raras: 

Odin (basts YenotMo) 
ObscrvnqSo Importanta: 

Lgcftliiado nas ilhas do eflremo sul 
do maps. 

10. Suba pci a cupula verdc 
para altanfar outra esiatua. Ponha a 
jbto vermeiha para gtriir uma senha de 
S dittos. Em seguida, lire ambas 

11. Volte para a est^lua 
anterior. COtoque amtuas as (bias e 
insira a senha que vocA obleve (no 
passo id). Os numeroe sao disposlos 
na wdksl, basto eHerar os digflos com 
g diraccnal. 

12. A inSEroao do codigo 
deverA abrir uma pdfl'A logg aboixo. 
Ehlre para enfrentar Odin. 
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Odin 

HP: 1 MO-31 MO 

Draw: Stoa. Death. Dojbie. Trfjie 
APtK) 

O e§r, nad a apenas urn cavalfiiro, 
ele tamtam e ipn wvalheing (ape- 
sar de ser convencktoh pals ele nem 
vai atetar a seu grigc ale que e coma- 
dor de tempo chegue so Pim - sendo 
asla a umca maneira da perdc-r aqui. 
Antes de acabar com Odm. use o »* 
mand0 Hug para roubar urn Luek-J 
Scroll. Mole amda qua ate passui a 
magia Tr pie na sue lute do Dtew. Se 
voce ainda liver bsstanle tempo sd- 
brando. gaste aigum estocaiido bas- 
rante Triple (pels esta magta e ence- 
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teme pern usar em Auction, pnncipai- 
mende m alribulo Speed). Para acabar 
com ele baste denar qua Squall use o 
seu lirnd 6-teak Henzcfcuken pete cau¬ 
ser baste r*te da no. Como a atributo 
Spin: de Odin e ben alia, ele lent una 
ella delesa carvlra ataques magicos, 
enteo esla nao sane uma maneira in- 
leiig^nie de acabar wm ele. Mio use 
GFs de manwa nentwna, ja que etes 
pastern um tempo Iremendo. 


vwcendo Odin, voci recede a car¬ 
ta rara de Odin. 20 AP e agora o propno 
cavaiarQ ite ajula-lo em batelhas de tem¬ 
pos em tempos. Odm nlo pode $« 
cotocado em Junction em um persona- 
gem; ate nao pode ser mvocado, mas 
a pa race eo acaso ne eomego de uma 
bataJiia. Ooando ete laz isso, Odin des- 
paclia quatquer cponente tmalatefnem 
le com uma texa de sucesso de 100V 



EventQS Faralslos 

. Depe*s do oblor Odin, quando voce 
’’go o m.iis litnil.ncfci pHa lnnpu cm 
Centra Ruins, volte par.i enlrcntor 
-ismtas batethas com Tantoerws. Eies 
■aznipre aparpcem na area da paho 
cam a estetoa orcutor |mencwn,wla 
ne passe 3 para cMer Odm| Porom. 
salve seu progress^ antes de Ewer 
is». e use o Renzokirten de Squai 
|xva ttermte-loF rriptantertte. A Blue 
Magic Micro Missile de Quts&s term- 
bem iunoona hem conlra TorDcr ries 
Voce dfivem abler o item Dial's 
Kndc. que tern uliltate mais pdisn- 

j te. no taceiio CD. quando voce de- 
tern vcAar aqui para abler ouiro GF 



A ieste de Centm Ruins, na parte 
norde&le de ilha mats ao sul da 
maps, voce devara encontrar um grands 
pedate de terra conhecida coma 
Kasbkatteld Desert. Os initnigos conne- 
□das coma Cactuars apamoein eveniiu- 
almente nesta area, e cada um que Ibf 
derrcKlada Ihe macade 20 AP. Porefn, 
pate conseguir denpia-ios, voce predsa- 


DESERT 

te ter valores muto alios nos attewtes 
Speed e Isso porque eles lem um 

valor grande de Evade, o gecalmodls fa- 
gem da batata com tecilidacte. 3e voce 
conseguir alaca- um Caduar, mas ele 
nao morrar. procure fa zee j jnclion com 
a magia Water no ataque elemental 
(Bem-Atk-J). Apesardo dabalho, vatera 
a pena deiroiar aiguns deles, pds -sso 
ajudara mtno a aprender as babiiidacies 
de saus GFs. Lembre-se de voUar aqui 
otasainalmen'# paiaaprendar qualquer 
nova habilitate. Voce poderi teoeber 
algous itens Cactus Thom dos Cacluars 
derTcyiadas. Ouando lehnadas com ate 
biltate de menu Ammo-RF deKte.es- 
tes itens getam 40 DetmOliliion Ammo 
para a umri B-eak de Irvine. Neste pon* 


to da mapa. voc^tamltem pottert amter 
um OVNI am uma balalha ‘vazia - , a&sim 
Como na te^aadeWinhin. isso lambam 
faz parte de jm eveteo que sete deUta- 
do mais arsante {mss so voc5 avister um 
OVNI, deare isso artotedo). 

Chimeras tambim aparecem nesfe 
deserto. mas com uma chance bom 
rate- Cterrotflndo uma dSlai. vOdS podfr- 
ra oblero ilem Water Crystal, que conce¬ 
de a Blue Magic Aqua, Brea-h da Quisbs. 
Aprcvofle tefteterri pgrp wbar o hem Red 
Fang da Chimera. Se voce quiser. junte 
2 Red Fengs, t Dav> Bone e 12 Screws 
para rgmcdelar a anna de Squall pate um 
Twin Lance. Os Fastilocalons-F que apa¬ 
recem nas prates lambem Oeuram Water 
Crysiais mas P tem, Se ft** bas- 


Inimigasr 

Cactuw 
Chimaera 
Abyss Worn 
Blue Magic: 

Aqua Breath 
Arms: 

Twiv Lance {Squall) 

lame sort® e encontrar uma verslo adi* 
to chamada s^nplesmente Faslitocsfcn 
{voce saber a a diferenpa quandc 
enccntrMi). use o comando Mug paua. 
ray bar um Water Crystal. 
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A pedido de Selphte, a $mpo deve 
seguir para a Garden de Trabte. 
61a este localizada no grande oonSnen- 
_ le eo norte de 

11 *" Balamb. Pare- 

' cd que a Gar¬ 
den de Trabia 
nao rev* a 
- - - . -- -. . _ mesma sorte 

1 dadeBatemh. 

£ 


m- 


i 

, e foi alingida 

g-- " jt— polo ataque 

dos mi&sers. 
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Tudo esta em ruinae. e a Candida das 
subrevi'rf?riles 6 pneeftria Selphie Elea 
inconsofAveL e corre para ver come 
eslaa seus amigos. Apenas siga-a, 
submdo pete rode *enJ*, Sncontre-4 
coiwersando com sua ootegfl em I ren¬ 
te a estelua da gargula. A amiga de 
Selphie pergumg se vooi «iei* pro- 
curando por ela. A propbsito. esfa ami- 
ga de Selphie pos&m a carte data. En- 
iretento. na regiao de Trabia, a regra 
Random esia alrva, o que pode tornar 
as DOtsas um pomm dli6« para va^. 
Squall deixa Selphie um pouco livre 
para conversar com Codas os seus 
amigos; voc£ pode se encontrar cam -a 
resto da grupa na quadra de basque!® 
Fa fa isso se-guindo para a esquerda a 
panir da tote da estelua, nownaMi h 
esquerda nos dornuddrios provtsdrios, 
e enteo siga pela cammha unieo. Ou 
Vpc4 pode PprOireiteT pare Vi$itar [CdM 


Draw Points: 

Ihundaga (em Irenlea estotua) 
Ziomtiie (cscondido, no cemflerio) 
Aura lescondido no palco do festival) 
Revistas; 

Timber Mantecs (no cemitiria) 
Weapons Mon Aug |em trente h es- 
telua) 

Cartas Raras: 

Selphie (com a amiga de Se'phie 
pertada ectetua) 

Mata: 

CanEite no mapa, eta csta no conti¬ 
nents norde&te da conlinente de 
Balamb 

os rocais da Garden de Trabia e cte- 
senesdear mais alguns evemos. con¬ 
versar com os sob revive nles para 
adquinr mEoftnattes e procurar par dens 
e Draw Pomis, Selphie en»«lra WuS 
amigos: alguns estio deprimidos, ou- 
inK preteridem neEormar a Garden. No 
cemilPrio, ela diz aos oufros que ela 
Ff almcnlo cartseguie liderar um tesli- 
vai. E pteterivel que voci lapa todos 


os mini-evernos e vascuihe Sodas as 
partes da Garden ames de se reuv na 
quadra. 

0 gnjpa se reune na quadra de bat 
quote e SquoX decide aguaita ar® q^ 
Sdlpbte este^a promta. lodes estio r®- 
volcados cam as alrtudes de Galbadia, 
c quesbanam a necessidade da matarv 
^a; mas etes sabem qua eso e mevrta- 
vai. e decidem se vingar por tub. fe¬ 
te o Irvine recorda a epcca de sua. 
tia. passade em um Orfsnato. Eslra- 
niwnente. eto incito rna±s recordagies 
para lodos os outros iencelo Rinwt 
que tem memohas snmteres sobre suss 
intencias, hi. muita esquecidas. Agora 
vccl asters controlando Squ-ati sduiu? 
durante uma lemhranfa do tempo de 
infincta no Otawio, Siga raiafda com 
Lodos as membras do gmpo em seu$ 
dies de ertonfe- Evenlualmente voce 
se encontrara com a Hatrona do Oia 
nalo qua. smprasa, na verdade e Eden 
em sua lorma Immana. 

De volte, o grypo pwcebe que P m- 
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O jS inimigos nevus que voce anew 
irate ao redor da ragiao de T ra&a 
induem Mesne rues- (cavaWs rosascom 
uffl laming na cab&?a| a Gaylas icriabu- 
ras voadoras. de h&lras negrasi Os, pn- 
nwiras oteracem Mesmerize Blades ao 
seram derrciadas ou com o eomando 
Mug: Gaylas possuem a matja Uelidown 
na hstade Draw quanto estaoacima do 
nivel 30. Estes ultimas ainda dflaam o 
item Mystery Fiudrtuetemtern pode ser 
rcobado com a Kim an do Mug i. que code 
ser usado para Ou.shs aprender a Slue 
Mage Acid. 

A maga Mehtown o etfremamente 
eti. ja que eta zera o atrtxitp Vitaly do 
oponeme idmuniendd ao manmo a sua 
dates*!. oque peimite aos seu&ataquss 
terem maior efelMdada. Era lambem e 
excekrte para laier Junction no atnfcu- 
to Vitality de sews peraomagens 
Mesmerize Blades podem ser rataa- 
das usando a habiiida.de de menu Recov 


Inimigos: 

Snow Lion 
Mesmerize 
B-le Bag 
Gayia 

Blue Dragon itloresrasi 

Slue Magic: 

Acid 

Med-RF de Carbuncle, para gerar Mega 
Powns, Estes sa?D usadas para curar to- 
dos os membra do seu grnpg em 10SO 
HP. $e COn$eguir entrar em uma 
batelha com um Blue Dragon nas dores- 
tas lo que e bem taro), roube itens Fury 
Fragments com ocbmando Mug. nr dter- 
role-o para reoetaer Dragon. Fangs jrara- 
nvBfite, ele pode lamberr dteixar Fury 
Fragments i. Blue Dragons podem ser 
fac*nms venodtas usandD.se a magia 
Death Duamo aos Sntrv* Lions esque- 
$a*w: iUo comioensa code o irabalho 
para dernHa-tos. Voci prafera encondrar 
mars urn. dagueies QVNIs que aparecem 
em baiaihas 'vaiias' no contmerie de 
Trab*i. mais precisameme na regime da 
Heal Pemisula. Nbvame«te. toixe arm 
lada esta apatoto. se este for o caso. 
Este evento sera aesemo em 
datalhes mas edrame, no tercet- 
no CD Ao redor da ragiao de 
Trabia. wed enconirara temtom 
dues Chocobb Forests <pe<la’ 
qos redondos de flocestas). 
Voce pode optar per iri$itS-la 
agora, mas etes desencadeiam 
um everdb que tambem sera 
descnto mate terde, ainda no 
tens^oCD 
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F apa uma nova visda ao Workshop do 
adesao e fate com o Ass-slent* do 
Elder, que este encarregaKte de ajudar na 
oonstruQao da estatua de Laguna. Voci 
dKcobre que amda e n«es$dno mais na- 
balfc> para iWtalizA-fa. e o AssisSema rvlo 
esta muito conlenbe em ajudar. Relnme 
pita lalar com o Elder para pedir assis- 
tenaa. en?4o saia e late com o Moomba 
fora da casa. Siga-o ate a Wbriishop e 
oteer^e sua convema sm o Assistense 
Vdhe e tale com a Elder mars uma viz. 
Ele dira quee nKessanoaajjuda de uma 
Oulra pessoa para ajudar a construir a 


Nata: 

Ela esta laahzada no 
ccoiineflte node, sa vrcA 
nao &e lembra... 

estatua Retome ao Workshop e late com 
o Assistonte, epe pede a ajuda do a rie- 
sao. Saia e ent r e na casa mais prduma 
para daiat com & artesao, qua nao quer 
ajudar, Fate com o Elder mac uma vez. 
e ate psdira para voci achar uma f: r ma 
deconvencerdarteSSO. 

Fishermans Horizon 
urmviagem raptda ate aqui dei<e*d fdSdi- 
ver o probtema &ga para o Repair Shop 
pptoda Estate.deTnem#telecomopro¬ 
pria lano, Grease Mcnhey. Eia ne date tna 
Mocrrte Do* que voc& pode Iftrar de votta 
para Shjmi Vlage a darao adKao. 

Shu mi Village 
Fate mm d Elder, depois dan d artesAo na 
casadfeie, Reoeben* a Moemtje Dtf. ete 
deverasecoriwrwem^udar CcfivwK 
ram o Ekter mate uma viz antes de parbr 
para raster um item Status Guard. 


NOTA: Se voce condui o evinto 
com Master Fisherman em FH m pas- 
sa; m la pel a priraeira viz. ele Sara 
uma apabg&Q em Shumi Viage du¬ 
rante este ercmo Ete $e camou do 
Dceano a onlao vaio para pesca i no 
lego da Vila. 





Events Pnr.ilel<pi 

No cemitero da Garden 0$ Trabia voci 
eficcntrara uma da re^risra Timber 
Maniacs. Atem desla, ha tamhemi a 
Weapons Men Aug. Voce lera que later 
com um estudante b direite dtBdonnrld- 
ngs. qua r.^cara a st stenta de um le- 
soum Bsoonoido... Pariindo da estalua 
da gargute, <te 5 passes para o 
si* e procure no chao. Voce divera ad- 
quinr a rensta. Se liver dihcufctedes. ape- 
nas ande pela areaapelanttoobotao % 
(ameriunoj oa O [japoeAsl. 

quedmento e um eteito coilaterat do uso 
da GFs. Irvine, pot conlrar em suas 
habiiidades com tiro a distance, nao 
necessita mtirto da ajuda de GF$, por- 
tamo linha aind 1 ! a membria viva em 
sua memo. Ao lem&rar tte seu pasia- 
do. isso desencateou a tembrar^a dos 
eutros membros. que as guardavam 
mconscien?emenle na memona. 0 gm- 
po entio decide ir visiiar o ^i Qrfanato 
para descobrir mais sobra o passado. 


Blue Magic: 

Aqua Brealh 
□egewalor 
Cartas Haras: 
Perntemoria 
S'ran 
Ouezaccii 
MmiMog 
Zell 
Qutets 
Rmoa 
Armas: 

Punishment (Squallf 
Twin Lance iS-oualli 
Gaumlei iZelh 
Bismart* (tryirief 
Red Scorpion iQuisHsl 
Cardinal (Ftetoa) 
Crescem Wish jSeiphrel 


(R) 

E sta parte nao dascreva nenhum 
evemo especilteo, £ mais. uma co< 
ietarea de evenra pan'eios que vee4 
pode raatiiar antes de pragradir para a 
pnJmrna sequ6ncia do enredo. A mate¬ 
ria das inFormagfes aqui sao lembretes 
da coteas que voob pode obte r se nflo 
r« isso antes, mas tambam ha arligos 
nuvos. Coma o proximo evento tern oonv 
balesintensivos, aquivod reraiamitem 
uma Fisla das 
melhores armas 
que voc6 pode 
re model ar para 
cada personagem 
antes de progre- 
dir; assim como 
quaiquar oute>ar- 
ligo que voce 
possa querer. 


Blue Magic 

Voce pode aprender a Glue Magic 
Aqua Breath de Ouistis derrotando 
Fasblocalons-F em rivel alto (nas praias 
da Balamb. rafameete deixam Water 
Cryilalsj ou Chimeras em Kashkahalc 
Desen rtraixa prubabii*dsde deenconnoj 
recebando o Him Waler Crystal Se voeft 
ainda nao fei use, mo^fique a carta de 
nivel I de Gesper 
(monstro azul despra- 
porcionaif para rtoe- 
ber um Btecli Hole, 
que da o Degenaralor 
para Ourshs. pefflrulm- 
do qua ela livre-se 
mslantaneamanla de 
wi uiiico tnimigo ram 
boa tana da ecerio 


3SRT 
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Sa vms osla t#ndo difcukSades. em 
gncortrar cartas para refinar em rtens 
pan: ramodelar annas ou para raoe- 
ber <ens de Blue Magic, tonlo Jogar 
Ctm htta que esrli m ports de con* 
frote da Garden de Balamb. no 3* 
ante Eta possui boas canas de n*- 
vfti Ejaucs a metes. Outra pessoa 
Pc* para pgar cams seria ogar^om 
ra Tavprna Aptoora an Timber. 


Armas 

BqualJ: Para sua arm a Pum$Jimenr. 
wee prec&ara de 1 Chiefs Knife fder- 
rclfi um Tonberry era Centra Runs), 2 
Star Fragments (odquira 6 cartas de 
rtiret 5 de Iran Giant e ratoe-as usanda 
a habii dade de comande Card Mod, 
Du muito mais raramente com os T- 
■ReMciis do Trawwig Centerf, 1 Turtle 
Shen (route de Armadodos am Tomb 
ol Ihf Unknown Kng) e B Screws jdei- 
xados pot Geerards na regiao 0e 
Timtwr au Galbadia]. £e quiset, voce 
pode ppiar pels arm* n*<s frees Twin 
Lance, quo rec-jer i Dine Bone (com o 
T-Hejtaur dm Tracing Carter), 2 Red 
Fangs (route de raras Chimeras em 


Kashkabald Desert, na regao de Centra! 
e 12 Screws. 

Zell: Sua Gaumiei rentier i Dragon Skin 
(denote -nao roube- irma Anaocndaur 
de nival 30 eu maior era Roshfsii Forest, 
ao mjrte de Timber) e I Fury Fragment 
(use a habilitede de menu Card Mod 
para refmar 4 cartas de nival 4 de Blue 
Dragon, on consiga do pr^prio Slue 
Dragon na regiao de Trabia. oomo des- 
PHD arterldrmente). 

Nine: A anna Bismarck neoessila de 
1 Steel Pipe | roube de Wendigas nos 
desertos de Galbadia e Roshfal Forest 
ou use o Card Mod para refinar 1 carta 
de m'wl 5 de Elastad). 4 Dinamo Slones 
(modifique 4 cartas de nM4 de Blitz ou 
dem^ Creeps denivet 30 ou superior nos 
c-sgotos de Deling City) e a Screws. 
Qafoifc: Seutfiioote Red Sccrpion pode 
ser obbdo com 2 Ochu Tentedes (roube 
de Gdhu, erialura vende qua apareca ra- 
ramente em RosMafl foresl) e 2 Dragon 
Skins (coma na am* de Zeflf. 

Rinoa; Para rornodelar sua arms em 
irra Cardinal, era necessity de i 
Cockatrice Pinion (roube ou ganhe de 
Cockatrices em rtvel alto nas fscrastas 
de rirrtwj. i Mesmerize Blade (ganhe 


da Mesmerizes na ra- 
gido da "rabrai e 1 Sharp 
Spike i re-jbe de Grand 
Manus., o monstro que 
esprerra a ascada qua 
conduz ao esgolo na 
rnansae do general 
Caraway am Deling 
City I. 

Selphie: Voce real- 
raente ainda nft> pode 
adquirir sua arma 
Crescent Wish, mas 



sera murto bCrt se YOC4 ftdtuiinr agora 


cono as g aretes m 
saia de aula no 2 s arv- 
dar ou os caras serta- 
dos na bftinmfc 
Zell: jogue com a mde 
de Zell na cidade de 
Saiamh. mas Zei rte 
eslarem seu grupo 
flinoa: fate coni a ge¬ 
neral Caraway am 
Deling CHy. Ete dez que 
possur a carta de sua 
filha, mas nio a u$a 
com fregiHinda. Perea 


1 Life Ring (raubando de Lefty quo vaga 5 ^ rta de GF de licit para ete (use 4 


peta area de Wmuj e A Sharp SpOtes tadas iracas e 1 de IH peraa e ^e ^ 


(roubando die Grand Mantis nos esgo- P*^ 1 " W,B sua B Caraway usa^ 
tos de Delingi. A t» Rlfl ^ na prdxima partite. 


Voefi pode conseguir de ve*ia sua ea*- 


Carlas Raras 

Estas sio tciaknenle opcwiais. A raai- 

eda tefes sao apenas lentreras de car- 

las que voce poderra ter cfeMo antersor- 

menle. 


la te Ifm com Martina, que esta sertado 
do iiado de lora da casa do preleito Dote 
em Fishermans Horizon 
Guezacoll: jogue e venq* d prefeflo 
l>ote em FH. 


PandamoM! pgue com o dono do Hotel 
em Bo I a mb. que aparece era Fnente ao 
Hotel eventualmenle. 

Guisiis: ganhe-a do qua’quer Trope 
Groupie na Garden de Balamb. ass m 


MinlMog: esia com uma crian^a 
oorro drculando o andar da Garder 
do Baramo. 

Siren: o Master Card Player r» ? an¬ 
dar do bar em Doisl a possui. 



Inlmlgos: 
Gratediamline Soidtor 
Paratrooper 
GEM 52 A 
Blue Magic: 

Micro Missile 
Arma: 

Twin Lance (Squall,! 


novos. Iho dara o hem Cottage. Zell 
estara no patio com Rinoa. k-rmando 
um grupo de retaguarda junte com ou 
tree cade-las da SooD. qua dara sober 
Cura se os inmigos lentarem enirar por 
ali. Fele com Zell e e<e pete^ um amt 
empreslado a Squa' S^all da c anoi e 
p ms urh comunitado pom VOCA 
retomar 4 pwrie de comando. LA. voc4 
asbi&iira a Garden da Galbadia prepa- 
rando seu alaque. Par* &ua surpnesa. 
Seitar esla no comando das iropas de 
Galbadia, qua iRvadom a Garden da 
Salami em sues monos. 

Voce eslara conlrolando o grupo de 
Zell agora. Volte para a parte oeste do 
patio o i Garden de Gatradra se choca- 
ra contra a de Balamb. causando a des- 
iruifSo de uma parte da Garden, e lam- 
bem a queda de Rinoa para fora da 
plataforraa. Felizraenle. ela con&egue 
so sagurar. Siga com Zen na diragio 
do saguao principai. As endadas para 
as ciKtras partes da Garden estao sen¬ 
te bkjquepdas. Vocl ferA quo onlrertor 
batalhas aleatbrias daqui par diarte. ja 
qua as iropas de Gaihada mvadiram 
sua Garden. para o portjo do en- 
Irada para encontrar Squall e infornia-lo 
sobro ftinoa. Enquarto isso. snldadoa 
usando jelpacks verdes estlo invadin- 
do a Garden. Para piorar a situaqao. 
Mite te um temuniHdo te que « jo- 


N esla parte. vocA Dora qua teridlr 
sees grapos e alcetnarenlre eles 
rauitas vezes. a lera qua irocaros Jujk- 
tions onlra os personagens com N- 
quOntia Voci pode user a habilidade 
Enc-None de Diabtos para ev lar bata- 
lhas aleatbrlas. 

Squall esiara na pome de comando 
com Nida, qua ira reportar as ordens 
dadas per S»raii para toda a Garden. 
Se voc4 der rnutas a^dens, falar algo 
irnitil ou esquocef uma oixtem crucial. 
Mite i ra rapreente-io. De as ordens 
basics&; prepare-5e para 0 ataque. 
detendor a Garden de Balamb e temar 
cdriia dOS m*is novos, &e quiser, te 
mais algumas ordens. Da seen do da 
ponte do comando. encontro-se com 
sous cdmpanheinMi e forme um now 
grupo. (pr.grte'Se em seguida para 0 
pdte (lado oeste. no i* andar). Ceriift- 
que-se de Talar com todos no T ante 
para ordenar qua cada um lorao sua 
posjgte. um dos osbrfantos. dos mais 


vc-ris aluncs na saia de aute do 7 P5- 
dar escao sente atacados. Agora voce 
leii que tomar dels grte«, um koera: 
do per Squall e outre par Zef G y_c-: 
de Squall dove poseur mas dos rtt- 
granras («mn Seiphte. Ousts # r.-< 
Squall lera. de sabar 0 $ jVw mo 2 
andar e Zell tevera salvar Rwa 
A Garden esia dee das aBH 
magumas a &otedo& de Galtra?* - oct 


Haiti 

Paris sd do mapa, sudoesee de Cemra 
Ruins 

C omo o grupo tecidiu durante 0 
evento na Garden de Trabia. siga 
para 0 Orfanaic. Ele free na Casa de 
Edea. na ragiao de Centra, mas precisa- 
menhe no Cape of Good Hope, Flea na 
pane oeae da ertensa ilha no ealremo 
sul de seu mapa. Guie-se paid larni, na 
oxtramitete da penir^ula Vcce pode 
explorar a ertrada te Qrtanaln. mas am- 
da tea A possivet ertrar la. Entao saia. 
wire novamenceem sue Garden ™do- 
ra e para ncrdssle. Logo voce per- 
cabera que a femewa Eden anrecipdu 
seus mowierilos e esta aguardando sua 
aprcsiraagao denlrc de sua base, a 
Garden te Gatbaaa 


Aqul ostao 

as ordens disphiliveis 

- jltenhuma ordem F r n , 

- (Mmlias opirries sct-c sso 

- (A molwafao da Gamer • 

- (Freparar para 0 alewe \ 

- (Preparar nossa delesa r 

- (ClramaT m«us amigos 1 

- (0 que lazarcom 05 
OdKirrOS-quenles.i 

- (Tomar conta dos 
maisjove-RM 
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Inimigos: 

Glabadran / E*1e Soldier 

Death Claw 
Bte 
Tm-Facs 
Stepper 

Ceibems (chefe optioned) 
Seiferfchefe) 

Edea fettle) 

□raw Paints? 

Aura ijno thao, do lato de fDral 
Prated fina pisla de gelo) 

Haste [no saguao principaJ] 

Shell (pisla de afefcTtO, pte»ffl0 As 
quatfras) 

Lite [WSlteriO) 

GFh: 

Cerberus (vtn^a-ol 
Alexander fuse Draw em Edea) 
Cartas Haras: 

Cerlwras (ren^a-a) 

L ogo apta salver Rinote. vote deve 
corw^ar segumdo a esquerda, Ela 
o agradece pot ter salvo sua vtda, de- 
monstrando dtscratemerrle os senfimen- 



tos quo tern par Squall c- pergunla o 
none do and emprasiado a Zdi [vote 
tera a opo<tunidade de nomea-lo: o rrome 
padrao A Grieved, e eniao ssedha a P 
opcto para eurgr na Carden de GaHjfcJa 
lunro earn Rirroa. Nao deiae de exami- 
nar g Draw Pont escooido no cenaiia 
da lundo. conlendo a raaja Aura: use a 
habilidade Move-F^rd para (ocalite-la. 

Cetera da Garden, salve seu program 
so e reorganize sou ^upo, Eiistem •&- 
rios monslros espalhados e porias 
irancadas aqui. Se vote casscu urn 
tempo Bupbrando a Carden de GAbeefia 
antegomnente. podera ja cslar lamillarv- 
zado CfLSO conlrAno, isso sard mate 
tffkal. Cc*no a maicre das podas esieo 


(U) 

travadas, seu objelivo primordial serA 
entonlrar o& alunos qua possuem ers 
Card Keys, a partir do Save P«m. siga 
para a dirciia e voce esiara em urn 
earredor com 3 portas. mas urrta unite 
aberte. Enire par ela e vote larA que 
subir polos degraus Escada aeima, 
vote eneonirarA com Raijin e Fujin. 
que escolhem dtexar Seiler nas mAos. 
de Squall. Siga pelo caminbo a esquer- 
da o, em seguida, entre na porta da 
direita. Vote enccnlrate an aluno. late 
ewn ela 0 consega 0 Card' Key 1. Ago¬ 
ra vplbe ate 0 Save Point anterior. 

Pegue 0 eamiribs da ■esquercJa e «i 
Ere na porta da osquerda, que leva & 
pisla de palmagao no gelo, Craze a 
pisla e aproveite para pegar 0 Draw 
Pant com Protect no poste do got Ago¬ 
ra vote lem duas pertas: a da Bsquer- 
da leva para um Draw Poml com a 
ma-ga Lite: pross-qa pela pong da dire* 
ig. Eniro pela porta do lado oposto 0 
converse com 0 estudante para reoe- 
ber 0 Cart) Key 2. Volte para 0 Save 
Parti, 


Event os Paraltlos 

Vocs ja dew lev penstido que hi EH* 
talhgi aleotoiras aqui na Garden de 
Gabadw Os Deem Claws (mciissros 
pehidtK cram 4 Ifimmas) em niwl 30 
ou ma«f poesuem a magra Refled em 
sea lista de Draw, Es£* A e*celenle 
pare isar em Junction noafltn* Spirr. 
eniao nio dene de estocar algumas. 
Oi Steppers fjogadoree de hoquai 
gem-human&sy sao prwaveAnente as 
methotes Pontes de EXP ate agora. 

Va direco para a estadana (oeda 
vocA eno&terou Raijin e Fujin) e suha 
mais uma v«. Voc4 saira sobre as 
quadras. Ftefe sobra a prsia e siga para 
a esquarda (indo para a direita, voefi 
retomg para 0 Sava Poira original), A 
prdxima area vocG je iSevara conha- 
cer - apanas ctmlmme soguindo seu 
camteho para bSiKO ate quo voce che- 
gue ao sagulo prindpgl dg Cardan dc 
Gafcadia. Aqui, mais urn pxtera&o GF 
estate esperando para batelhar no cerv 
Ira do saguio. Se queer enhenlar «te 
GF. e aconselhAwl salvar o seu pro¬ 
gress no Save Point afi parte, no lado 
lasts do sagulo. 



poda lacrimenle derrota-los lazendo 
Jimclion com as magias Death a Thun¬ 
der. G Junction com Dealh dlevete matar 
a maiona do& £oldad*&-'arn um uimco 
acarto. Lembre-se de que vwi terA 
qua trocar os grapes, eteao nao se es- 
queqa da lambam trocar os Junctions 
{no menu Switch, usando a opgAo 
Junction Exchange), para nao deixar 
nenhum pemonagam Iraco. Use a ha' 
bdidade Enc-Mow de Diabtos para ew 
tar isso. Depots do drvidir os grupos. 
emre novamema na Garden e siga para 
a esquerda para entontrar um Saw 
PoinE. Salw seu cragnesso e suba para 
0 2 : ' andar pelo alavador. Vote tera que 
eombgter 4 Paralroopers denlra da saa 
de aula. Etas sao bom nrais tones quo 
OS Holdadns com uni de GalEnadia, a 
tembem mais rapidos, Voce pede se 


Comardos 
Versio am*ricana 

K: Socd 

At 7m 

L 

0; Go)m Men aJ laparecs depos) 

Versao japonesa 

OlSooo 
X: Chute 
Dbsissa 

A Gflip* Wtnal (apanwd^wl 


livrar detes usando um GF og a ma^a 
Dealh {ou ataquecom alribulo Death em 
status); mas se vooA lor aiingtdo, usai 
Lim«l Breaks pode ser uma boa ideia, 
Fale com totes na sala antes da partir. 

Hidg convoea Squall novamenie 
para d andar, Enconlre-ae com a 
Dra Madowaki no escrlldrio de Cid. 
Squall pravg que a Cardan de flalamb 
nao pod or iii segurar os mirmgos par mu to 
tempo: ele decide realizar um alaqire 
ao exencilo de Edea como um ultimo 
r&curso. Volte para 0 F andar quando 
acabar. Na saida do elovadior, uma 
garolg pede pate Squall encontrar una 
criar^a chamaria Mark., que desapare- 
ceu voci 0 encontrarA no final do cor- 
redor do P andar [alem dg sala de aula}, 
mas Squall A surpraondido pot um troo¬ 
per. Ele cotecaite Squal centra a para¬ 
de. Nao lente toner ou ataegr 0 so*da- 
do. Ao mves riisso. escolha procurer 
per oulra opfSo (Look around for ano¬ 
ther option), entio examine a saida de 
emergAocia e escolha apertar 0 boiAo 
para a saida de emerg^ngia (FtesS- the 
button for the emergency exit). Agora 
vpce estate pMdurado |unlo com um 
soldado, e lerri que se livrar dele em 
um interessiate minh|Dgo. Confira os 
comandos na labeia ao lacte. 


Squall comogara em desvanlagem 
com menqs energia (eonlira a barra 
vennalha no canto inferior esquerdb). A 
a, primeira vtz quo vod enFrsntar 0 
soldado neste mint-jiogo, poderA achar 
um pouco dilicil. Gasicamenle. ha 2 
metodos para veneer aqui: 

HetcKfo 1; Apene tepkk a lepetetemen- 
ta 0 bolao de soco desde 0 comedo Se 
voce tor tepido 0 hastante. Squall dew 
cortar qualquer tentetivg de eonlte-ata- 
que do sddarfo. So 0 oponenle cortxr 
^gr a btequear repelrdamwito, chute-o, 
Hetorio 2; Use btoqueios ate 0 temarv 
do do Dealhblow aparecer. Presstene 
esfe bOlAe para acabar com 2/3 da ener¬ 
gia do soldado. e destrag-o com uma 
combinatpAo de socos e chutes. Voce 
pode inverter a orciem *qui Ipnmeiro usar 
alguns chutes e socos:, entio bloquaar 
paia a'.war 0 Deathblow). 

Aeabatoo com 0 trooper Inlmigo. 
Squall oontrdla 0 (etpack ate perto de 
Ringg, qua continue penduroda na fen- 
da. Ela sobe na cordg a os dots dis¬ 
cern em chAo firms, ja na Gaiden de 
Gaibgdia. onde o& sddados 0 cadetes 
de Edea e Seiler eslao trartendo uma 
intense balalha com as traqas de Ba- 
lamb, que jA come^aram a contra-ala- 
car a invasto. 


Cerberus 

HP:710ft-1000 

Fen los: bOhhw Thtetip. iwvte a Wnd 
Briiw i Ouake. Dotite, {Tiipta) 

AP;M 

V oc£ a neon 
trara Cer¬ 
berus. 0 cio do 
inferno dettesca- 
begas. Esta twte- 
Iha obo d obrigaldria. mas v«te parde- 
te a oportunidade de adtppir mats esie 
GF se eseolher nfio enlreflii-lo. An 
les. rarffiquo^e de qua nenhum mem¬ 
bra de seu grapo esieja ram Junction 
(to elerrtento Thunder no Elem-Atk-J. 
So isso aconlecer. voci nao podera 
lg?er alaques lisicos em Gerberas. D 
tecumo pnncipal de Cerberus <e user a 
magia Triple em si prtf.no para lanpar 
iris nygias par tumo. titendo 0 eteHo 
da m&Ste Tuple ten^anda um Dispel so- 
bw ste, Cerberus nao sera grande anw- 
a^g. Ele pode terhar fazer magias po- 
dwosas oomo Ouake e Thundaqa. Evi- 
te a primeira fazento Junction com a 
mggia Ouake am sua Elem-Def ou fa- 
zendo a magte Fkral em sous peraona- 
gens. Para alacA-lo. use quak**ef ma- 
gig mats Me (qua nao seja baseada 
nos etemsTlos Thunder ou Wind). GFs 
tametem sAo bam-vindos (er«lo Doe- 
zarall e Fandemona). Antes de acabar 
com Cerbenrs. aprqveila para sslocar 
0 maisimo possivel de mojjg Tnpte- Ela 
e eacetefile para Junctions (pfiwipel- 
mente em Speed), N&g rente usar Mug 
pgra ipubar 0 item Spd-J Scroll 
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O Gf Cerberus e irma maqui- 
«ia *■ mehofar wetocadada. Ek> pas¬ 
su a hsbficbde que peimte tea* Jinciion 
i <h*i maga i» aMiutn Speed (Spchfl. os bfr 


* ^ njJ- Spd+20 e 40^0 e tamben a enoetenle hi- 

I. cem AJbHrty jc3 ique pm*& vt personagem 

JKrS _equntaS&ajacto.Faiity 

pode aprender Expend *2-1 [para qua a 
parttnagsn gas® aperas una maga ao mes de duas, gab a status DwbJe), Wao sc 
e**®? 3 amtededfer oSt-DekM para wtepoder fezer Junction com -a magaas dfer^n- 
ta na d^esa de softs' Ao dermer Catena sga pda saida a sudoesta e, no proximo 
otetedte eraepetaporta da esquerda, Fate com a <&udarte para adquinr a Caret Kay & 
9* permit acesso ao etevador. Vote para o saguao princpal e sga para node (sen a 
wrote p^ qua wee passou [a ignomu) arte toimenteSu^ 

s^paraaes^eidaa^^encontiafaogievador. Use^p&racheqara ^tas1efBMJm, 
com um Save Port.,, e urn veto corfwcido qua 0 estara espwando: Sater. 


D epas da balafna, Edea desapara- 
oe. Pegue 0 elevadot da valla 
para 0 T andar. Continue seguindo 
semprie para 0 Lack? oposto. igiKranda 
a escada. Entire no Audildno do lado 
opgSp Novamente, a prOxima batalha 
Iba reserve mats um GF r qua vocfr 
pode ob'er usando 0 comando Drew 
Etanune a iribuna * Edea ira sc rove- 
la r Seiter w4 sewi'-la como 0 Cava- 
te»o da Feirceira, mas nao per tidelida- 
de. mas em detesa de seu wgulho. 


Seifer (solo) 

HPi lSB-tttt) 

PflniDV 3 PdCCfl 

Draw: FrajFiragat. Ttii*KEarj|Taifidai}a}, 

Dispel. Haste 

AP:JO 


HP:5QtHKHQ 

□ raw: SUrzaraiBliiiaga'i. Omtii, E$un& 

Ataandir 

Af*: 50 


HP: 120Q-7400 

Pent** : n Person- 

Draw; F«S|F#aga|L Thundar*|TltLnitegat. 

tap* Hase 

AP:~ 


S oiler e$14 de vofia, ao lado do 
Edea .para aeafcar com a 3«C. 
Ele esta i*n poton maisrftA ji quo ete 
esta mars habikdoso com sua Gunbtafe 
0 lambem ganhou uma nova Taenia. 0 
Demon Slice, quo causa rena de 1500 
poruos do dano, V«6 pode come^a- a 
balafu fazendo Draw em Setter e r«n- 
do sua magia Masie em sets prdprios 
personagons, Entao voc4 poda resdver 
0 pr cfct ema do alto poder ferso do Seiler 
langando Prded sobre todos oa mem- 
bros de sou grupo, Seder parses con* 
tentrar sms ataques em Squall. 

Para atacd-Jo v«4 pode eoniar com 
r^ialquOr memra. Tento otevar ao maxi* 
mo 0 poder de Squall 0 i&er 
Jundion mm a maga Bo em sai ataque 
otempflal, para enao lazer alaquos fisi- 
oos m Cr*cad Hit jusando- 0 tot* R1 no 
msmento eerlo) pgrg causar om tMimo 
danq Ou entac use GFs fates. Cuanda 0 
HP do Sorter esiiver etoixo da metadc, 
de axn&pi a tsar sou Demon Slco (de 
prederenda om Squal). fifenterha um per- 
sfjnagom pa-a cvw-se aqB (0 comarefo 
Romva' de Leviaivan rai bcm). Alom (is* 
SO, com 0 HP babcD. Setter mmo$a a 
ftePotons pern $e curar. mas isso nio 
mn 0 tosiante paim sava-to. 


pnmeim iugar too^ devora on- 
^■•Iretflar Seifef. Sou HP estari me* 
nor, mas 0 ddto aleva ainde mac 0 sou 
podr?r. Antes, do so ihrar de Setter, nio 
deuta de roubar um Hem- (so liver murla 
sate, podc-fa ale consegutr um Holy Wart 
Uftzo osta batata em cm» i#na 
preparaq:aq para Edea (pmeura user 
mapas como Haste a Shell]. Quando 
voc4 » Irviar do Seifer. Edea vira. Eta 
osta melmonie muito mas poderosa quo 
no gfiimo encontm. Aterr. disso, 0 1m- 
que do Carbuncle qua voce usou da 
uftima vei lambrSm nao lunaonarA ago¬ 
ra; Edea simples- ^ 
rr c iragr 

Roller err 51 pre- __ 

i- • 

om ■ 

v*co. Eeu alaque 

mais podcroso c ^ 

Maelstrom lima 
megia baseada no I - 

e le n 1 -*y Hr 
lira me lade do ^H9| 
HPderodcs pc-r- d j 

son age ns do sol ^HvlyjV' I 
grupo e causa sfa- ' 

ncgabvM Cu- ^ 

re imediaia monte ^EiiiAa 


sous porsonagens. Antes do come^ar 
a alacar a fcutowa. la^a um Draw pare 
Htaor 0 GF AteMinder. Use saves 
Ii'skds com os personagens mas po- 
dorosos 0 0 GF D»bh». VocA pede 
lazer um Draw na magpa Dam do 
e u$ar contra ola pnjpria Ouando eia 
ica com H P baixo. Edea tends a 1car a 
magia Deelb am um personagem So 
pessivgl, Igqa Junction com a magi* 
Deslh em sea ST-Dot antes de entrar 
na balalna. evrtande a morte nstmti- 
noa. Case contra no, osteja sompre car- 
rogandu magias Ida. Para taaitar. vooA 
Ja dev* ter n*p- 

dc Giiylui n.j 1* 

' : ' ' 

. 

d£r 

mbH •■- r - ■.. 

i||H -.- • i .: : • 

UH on 

Wmm uso ao l 1 

> ' j;T i ’’ en7 ‘ 1 
W !ja?.fa- 

|^^H Ca. Tc-i-1. : -Kta rc-jr-j- 

item Royal Crown antes 
Mfl de acabar com Edea 


A lexander p*ssui a haMidade de 
menu High Mag-RF, que pinfide 
promgver a^ sues magias. Com ela. 
woce pode tranelwmar 5 magias de nF 
hH medio em apenas- 1 tfe nival alto. 
Ele ja vem com AMtty xi. 0 Elem-Def 
k 4 permde que voofr laga 4 Junctions 
na defasa elemental. 0 eomando 
Revive permite qua vooi reviya um 
persona gem mono na betalha. 

Apos a toialha. Seifer cal no chfto e 
Hinoa corre para ajuda-lo Mas algo 
estranho acontece com eta. tazando com 
qua ote pema os senlidos. Edea ira m* 
cobrar sua consciencia e revelar-se 
come a Msirona dos tfas de mtenaa no 
Orfanaro lembrado pelos membros do 
grupo. Ehiranle b>do es-le tempo. Edaa 
nao imna tiaisciencia de sets alos. Ela 
estava romada por wna outo inteiigeni- 
da, qua consscfeu tamtam seus pode- 
teS; mis agora ela voltou ao normal 
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Q[" Capi'tulo IV 


Capitulo 4: Estftnr 

■j i Garden da Balamb: Enlermana 

b i O Orfanato tfe Edea 

e) Quarts Sequent: ia do Laguna: Trabia 

Canyon 

di Trarsujao: Garden de Balamb o Ortanato 
(to Edea 

e} Encontrando a Whiip SeeD~ Regiao do 
Centra 

r> Centra Rums Reviartada (optional) 

g) Choeobe Forests (opcional) 

h) CC Group (opcional f 

if Everlos M isles: Part© 2 (optional) 

i) Ponlo de FH 

fc) Regiao de Esihar 
1} Great Salt Lake 

mf Sequence Fi n-a I de Laguna: Latwraiorio 
de Lunatic Pandora 

n) Cktede de Esthar 

o) Regiao de Eslhar (opcional) 

p) Tears' Point (opcional) 
ql Lunar Gale 

r|i fnvasao de Lunatic Pandora; C*dade do 
Esther 

s) Lunatic Pandora 


Evcntos Paralelos 

Fegue a revtsta 

Weapons Men ^ .#?■* 

Jut na Garden r ~3> JHkL 
de Balamb. qw £?' 
esta no Training _ ■ ^T^3SHt 
Center. Porte n& ""Hi* 

ser tao Tadl de ' - 

wcomrar. Quando voce trver doe can 
ininhas para e&colher acima. pegue 
o da esquc*da c voce dawra kxaliza- 
la no chao Quire evenra envehe Ze* 
Se woe tea wsilas frequences a bii- 
oteca asm ele em see grupo. vtsto a 
ocJacfc de fiatemb. un e««lo ale&o 
no podera acOnteter, Zell tern uma 
ccnvidada, c de csta osperanda per 
ele no Hotel. Passe a noil© la e race 
dewera reeeter a revisla Combat Kng 
003 pda manfta Vrsitas k b&aieca 
podem ativar evenlos espec«rs. mas 
SO &S *eaes, For eremplg. q prime*- 
ro events aprescrila Zell pnguiamde 
sabre uma mveta quando ele conhe- 
ce uma gargia com rabo de cavafo. o 
s agendo tern um 'SesD Concerto,* 
do‘ perguAteodb sebre a magma g 


Revistaa: 

Weapons Mon Jul 
(Training Center) 
Combat King 003 
(Hotel de Balamb) 


A pbs a diamdricft baialha entne as 
duas Gardens. Squall voita para 
seu quarto, mas ete nao consegue en- 
lendar a atitutte de Hinda em ajtidar 
Seifer. Era seguida ele vai para a an- 
farmana vlsllida. Apds 0 Iriste imei- 
derfe. fiinoa ertlnou em mma; da pa- 
race estar dormindo, mas sau corpo 
csta Frio, coma se assess*... Mgrte- 
Quistls pede a present imediata 
de Squall a ponle de commie. A Matrons 
(os parol os chamavam A sanhgra Eden, 
assim no tempo do (Wanabof chamon 
r-^ —1 Squad. Suba ate 0 
■ 3 V andar. Tonne urr 
||T j grupo de 3 Inte- 
g rants s (sent 
Wf RinoJtJ e pilote a 

nlk. Garden de Balamb 
V" . ™ para sodoeste, na 
dinsfeo do Grfena- 
7^ ■—^ la de Edea. Condi- 

_ -m ra seu mapa. 


Inimigos: 

Ochu, Mesmerize, Bite Bug. Gayla, Rulby 
Dragon. Tonberry. Tonbeny King, Malboro, 
Vysage + Lilly + Highly. Abadon, Esthar 
Soldier EIasiord, Gasper. Glacial Eye. 
Galbartan Soldier, Elite Soldier. GIM52A, 
SAMOOG 
Draw Points: 

Curaga, Holy. Meteor. Thundaga. Death, 
Doubte. Flare, Blizzard, OuaKe, Tornado. Lils„ 
Reflect, Confuse. Silence, Ultima 
OFi! 

Tonberry. Boko the Chicobo, Doomtralr, 

Phoenut 

Rev! stas: 

Weapons Mon Jul. Combat King 003. Timber 
Maniacs It. Timber Maniacs 12, Weapons 
Mon Tel, Pal Pals VW. 5, Pet Pols Vol. 6, 
Combat King 004, Oocull Fan IV. Combat King 
005 

Cartas raras: 

Edea, Seifer, Shiva, Angelo. Chicobo. 
MiruMog, Carbuncle, Leviathan, Gilgamesh. 
ward 

Slue Magic: 

Fire Breath, Homing Laser Bad Brealh, Roy 
Bomb 


Draw Points: 

Guraga (No ehaa 
da quanta] 
Revistas: 

Timber Maniacs 
(no quarto, mj chlo) 
Cartas Raras: 
_ Edea (com Edea) 
* Seiler (ajm Cid) 
Blue Magic: 

Fire Brealh 
Armas: 

Bifibure* (Irvlrtej 

Crascent Wish 
iSefphtel 


E ntio na casa que voca eneonha 
perto do lard, em Cape of Goal 
Hope. Esla c a casa da Edea. usada 
mfltt uri Orfanaio. Dado 0 seu astado, 
ela paneee tet side abandonaitte ha nwita 
tempo. Voce encanlrara Cm, que se 
dasculpa par ler Tupdo duranie 0 ala- 
que a Garden de Galbadia pede para 
voce sequi-lo. Fazenda isso. vixte che- 
ga>a ate a praia, qnde CkJ e sua espo- 
sa Edea eslao esperando. Agora com 
sua cansciSncia plena, Edea se des- 
culpa por ludo 0 que causou, b expBca 
que (udo isso aconteccu per ela estar 
sob a ccmbote de 
1 Ultimecia. uma 

. . . ¥,-:| " 1 leibceina dafulurra. 

jnmil | Ultimecia precisa 

- UfllHH M dos P° deres de 

***^7^.' M Elkyw para afcaft 

h M qar seu objetivo; 

9UT w j* B a dommacao lola 

BBfeja B 


terentes pen'edos de terrpo, Edea era 
coma uma femamenta para da chegar 
ate Elans. Ela necessna de Eftme po& 
ela tern poderes especiaia rdaewna- 
dos aa tempo, com os quais LMithcii 
pad© realurar um tendmeno chamac. 
CompresMto de Tempo (onde pessoas 


las. parnmlmdo qua ela domne hide 
Edea alefla ainda do pengc de LBnten 
despenar Abel, a fsibewa do pusado 
Squall parece nae dar grande ftporiifr 
da para tudo *50. ele esla mail preocu- 
pado com a situate de Rnoa. Edea dz 
que isso este atem de seus poderes 
para ajudar. Squall, agora com 0 eerhe- 
cunemo dos pode-es de Ekna. fnagm 
sa ela pode ajudar Rroa 

Squall nlo lem mais rwNhun* **e- 
resse era oonlinuar a oomterm coat 
Edea e dd. Ele decide wato a Ganfe- 
de Balamb para inlormar 0 resro da 
siiua^lo. 
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rota... file. Evervlualmenle, quando 
veefi vi&ilar a ci- 
dade d# &a£mb, 
voe£ pode ajdqui- 
rir a revrsta 
Mas, mesmo se 
voofcnao realizar 
esle evenla. po- 
Je-a earner a Combat King 003 rtigis 
tente. Ainda na Garten de Balamb. 
este sera a sua pnmoira opolumda= 
d& para entente os nueirferM do CC 
Group em partidas de canas para 
adquirir varie s cartas raras a com- 
pletair sua eolecao. 0 CC Group e 
constihjido de seie jogadoras de car¬ 
tas afccionadcs. que sabem usar as 
nogras a seu lavot. P^em. deta?Ke- 
(fifflos esle event® apenas maia tar- 
de. Mas Sea o temboHa de que voc& 

M P«*e realgar mo. 

Se vocS visitor o MD Level da 
Garden de Balamb agora, descohn- 
ri que o J cw)’ de Norg jd se que- 
br«i Ha d»s Sturms ai> perto. mas 
mnguem sabe nadft sobra o 'o*o' 
que&mdg amda, 



corn que voce leu a Timber Maniacs. 
Fiqtie aiento a mats urn ddalho: lagu¬ 
na racetH lodes os Junctions & magias 
de Squai. mas Kires e Wart reoetterao 
apenas as magias dos personagons 
que voce dafimr. Apis sua vida em 
Winhill, Laguna gaslou tjuase todas as 
suas Fnartcas c lenla ganhar atgum di- 
nlwro como um alor. Lagma lara uma 
oena em que ete n&aliza o papel da wn 
ravaleiro que salva uma teitieeire. de 
um lenrvel dragaa (CnginaL liein?). Kiros 
i Wand h|p Tazer o dragao. So que o 
dragao e&la pareeando muito autinheo 
nessa rcmada.. Own. a lomeda e exa- 
lamente ism, e Laguna canto com sua. 
espada para onl renter o astranho tfe.- 
■gao, quo esia um tamo egress™®. Na 
verdade, alp e um Ruby Dragon real, c 
lodos correm ao notar isso. Agora La¬ 
guna lenla expvbar o funoso dragao. 



InlmlgoK! 

Ochu 

Mesmerize 
Bite Bug 
Gayle 

Ruby Dragon [chete) 

Blue MngiGi 

Ftre &reath 

Armas: 

Red Scorpion (Quislis) 


Eventos ParaleloH 

Voe4 podert encemrar Mesmerizes |i®ube o item 
Mesmerize Blade deles} e Ochus (plantas vendes 
giganiescas que batem com os tentacuios - 
be sous Ochu Tentacles). Eles podem ser enconr 
tradas na mesma tela que o Ruby Dragon. E um 
espaco bem c-equeno. ontao cuidado para nao 
oncastar no Ruby Dragon por aodonle. Combtne 
2 Ochu Temacies e 2 Dragon Sfcms (deixados por 
Anacondaurs de nivel atloli para remodelar a arma 
da Owste em uma Red Scorpon 


Movamatlte, hU dOis metados para passar destc mini-jocjoj; 
Melodo 1: Apene p bofao de staque para que Laguna de&lira um go^te com seu 
sabre, ertaD imedtetemefie ass uma uma posiqie delsnsiva para bloqueara investida 
do dtegao. DepOiS. alaquQ nOvamenle. Repla. 

Metrrto 2: Apeita ty bo4So de giaque rapida e repdkJamenle, Laguna desert alftcar 
constantemerte. evitendo quaiquer chance de contra-a'aque do Ruby Dragon. 
Laguna consegue espantar o dragao, mas nao detrota-to. Agara desga peto cami- 
nho b ele ser^ encunaladp, Paw sua sode, seus amigos Kiros e Ward aparecem 
Trazendo suas armas. Agora voce pede esooinor entre duas opqdes: T 1 } Lutar com 
o dragAo, a V) Esperar m peypp. i_embra-$e do qua apenas Uguna e$li com 
sens Junctions, ertap esodu a segunda opqao, Volte para a esquerta e enoortte 
o Save Poim. Salve sen progresso e anlio vi enfronlar o dragao. 


Ruby 0 rayon 

HPsGSa-Ml-M 

PonlPS-viilneravrtfllpfiehUy.fitKorvoFTfl 

Draw; Acm. Ftaga, Dew 

APSU 




O Huby Dragon nao £ exatamente 


urn chare, mas anda. a&sim 4 um inim*- 


go rnuiio poder&so. A Earefa ser4 um 


pouco mais tacil caso o nivefl de seus 


porsonagens lor mais baixo o que, con- 



Eventos Pa rale I os 
No Orfanalo W uma nova etiqaD da 
revista Timber Masses, enconlrada 
no ctmo V«4 (amb^m pode ganhar 
a poderosa cada de Edea r jogando 
com cla fas regras aqui lonvam as 
partidas mais compiicadasf. E se 
voc€ ainda nao tez isso antes, pode 
ra temben obter a carta do Seiler 
jogando com C«J, Mo mapa. as flo- 
reslas ao redor do Orlanalo tambem 
possuem uma variodade mt&ressan- 
te de criaturas, qua induem Grand 
Mantis (raube Sharp Spikes|, Blitz 
(eles dentam Betrayal Swords ou 
Dynamo Stones} e Geezards 
(Screws}. Ruby Dragons lambern 
podem ser enconlrados. mas eies 
SSo exlrem-amente raros. Se vaeft 
liver sorte o bastante para enconttar 
um, roube-o com o comendo Mug 
para adquirir interne Fangs. Adqui- 


rindo esle ultimo, item, voci pode 
remodolar a arma do Soipiue em 
um Crescent Wish, que roquet 1 
Inlemo Fang. 1 LUe Ring jque 
voce pode roubar de Lohy na re- 
giao de Wnhrfi) e * Sharp Sptkes. 
Se voo4 n5o conseguir o inferno 
Fang, havert mais oportumdadcs 
posteiiormente. Se vocA opter per 
encontrar Huby Dragons e adqui¬ 
rir Interna Fang, pegue tambem 
um para Quistis. Este item laz 
comqueela aprenda a BAie Ma^c 
Fire Breath. Se vqc£ levs diteul- 
dade em adqmnr os maleriais para 
remedelar a arma de Irvine em 
uma Bismarck no segunds CD, 
voce pode conseguir laHlmente 
agora: t Steel Pipe. 4 Dynamo 
Stones e B Screws. BMz apenas 
deixa Dynamo Slone se esliver 
em nivel 3D ou superior. 


Garden de Bn In mb 

Depots do visitor Edea no Orfanato n Squall retornp pnrn a Gordon, Sign para a enfer- 
marla para vtr como csta Rinoa... E, mais uma VfrZ, O passado vcm a ton a... 


sequententenie reduzifi 0 nival tie Ruby. 
Aproveitendo-se de setts ponios traces, 
mvoque apenas Shiva {alaque 
element de ice) e Alexander (alaque 
elermenlal de Holy), ou entao ateques 
lisico; (com Gtuzaga em Junction no 
ateque etementsi]. Qutm maneira eKrti- 
va 6 usar a magte. Demi &Dbre eie. que 
devert tirar bestente HP nas pruwas 
vezes, Evtte sempte usar ateques ba- 
soados nee etemenlos Fire e Wnd pels 
■ssa apenas vai cura-lo. Antes de 
de*no«4-io. lembra-se de usar o wfnan- 
do Mug para roubar o item Infemo Fang. 
Esle hem ensina a Blue Magic Fire 
Breath para Quistis. ou pode servir 
como matiria-prima para a anma 
Cresoenl Wish de Seiphie. 
Orfanalo da Edca 
Apfis o evento cam o Ruby Dragon, 
Laguna pane 
para o Griana- 
to de Edea, e 
convert com 
a Matrona a 
procure de 
Eflone, inteliz- 
mente, ete descobre que a garata toi 
levada para Esthar. 
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TRANSIQA0L fttiL 
BE BALAMB 


EBBEANATOBEEB 

1 on 



Squal pofisa na pos&bilidade dc «*- 
W a tempo de $ahrar HiriOa quartdq ele 
aconto Edea pode saber algc wbra o 
name da White 5«G, code se eneanfxi 
Qtene r enteo ole decide if mats uma 
wz pan o OrfansJo, 

OffailOiO do Edea 
Squal perils a Edea stee a locaii- 
za?io de awe. e ela diz que o ravio 
da White SeeD que lovou a garola dcve 
ester aliaeado 6ffi algan lugar do OOfi- 
Sinente de Centra, Edea lambem en- 
bega a Squall uma carta da apresenla- 


(Edeas Letter), aiestando as in¬ 
tends data s sua aprovagao, para 
que Squall benha a pemnias&> de enter 
no navio ao ertcontiri-to. 

Voce pods lazar algum dinhemo ax- 
m com a carta de Edea, Leve-a para 
urn shop e wnda-a per 125 gi. Nao 6 
muila coisa, mas pode ajudar sa voce 
e&iivqr com c tain em ba«a. Agora 
volte para o Orton a to c fate com Edea 
mars uma vai. Ela lleaite. tufpresa per 
voce ler perdido sua carta, e llie dam 
mais. uma cdpra (realmente ela ficou 
bcazifiha depois de ludo). Voe£ pode 
rapeiir isw quanta? vezes qpser, Cla¬ 
ra que e bem.demorado e da pouco 
flinheiro, mas alnda asslm o uma ma- 
naira de conseguir dinftoira, Apenas 
lembne-se de (£ue voce p'ecisara da 
carta para enter no navic da While 
SeeD. wild nao deixe tie pegar uma 
nova cdpia com Edea. 



Inimigos: 

H Tonberry 
■ Tonberry King 
(chefe) 

GFa: 

Tonberry (darrotfl 
Tonberry King) 



A gora voile para a Garden de Balamb e vocA 
ten que procure' pete navis) da While SeeQ- 
Parta na dregao norte a patlir da Casa de Edea. O 
navio esla alracado am uma tarn eseendida no con¬ 
tinents de Cenlra, Entre na ragiao das ilhas que 
rortnam um circuit), a vooft o enconteri erntre as 
ilhas do «$te (entire as ilhas que formant urn “C'). 
Void devenft ver o navio de longe, wteo baste if na 
diragio dele corn sua Garden. 



□ raw Paints: 


Holy (na cabins) 
Rtvlitiai 
Timber Maniacs [site 
de confide) 

Cartas Raras: 


Shiva (com Zona) 
Angelo I com Walts) 



White SeeD 

Squall explca as suas inten^es, mas 
a tnpulaqaD sa recuse a conccder-lhe 
UfriO Kudiincia M*in 0 litter dd itewO- 
Vocfc nao tern que ir embora, enlao 
apertas explore o nevio. Ho caminho 
voefi eneemnte Witts itembia-se dele, 
membra dos Forest Owls de flinoa?). 
Ele possui a carta de Angela (so voce 
jd neo i pegcHj ameriomwnte) a iam- 
bem algum as informaqoes extras, 
corrto sompra. Se voefi saguir Zona 
ate i sala de oc*flrate do nivio, vo^ 
poderi ganhar a carte de Shiva. Lem- 
bra do goslo dele per ravistas... 
humm... um lanio pitenies'? Voei 
deve tor adqiando a rcvtsla masculina 
Girl Haul Door enlra as piRuts da re- 
vistas no edificio Timber Maniacs du¬ 


els eventualmenta val perceber qi#e 
vwte lem um exefTJlaf da ravsta Girt 
Nexi Door Ele entlo vai pedir a revis* 
La. VooA podara enlreg&-ia de grafa 
cobrar um dmheira ou guardar a iw& 
te ptera voce. Escolha a 1* dpqso pern 
enlregar a revisla da graga para Zone 
e do te dar^ a carta de Shiva e a item 
Rename Card em gralidlo. 

0 life do navio da While SeeD que 
espera em sua c*te, cofwersa com 
Squall sobio a kicalizagaa do EBane. 
Ete ooote que o en^rolo de Gateda. 
comandado peto leiliceina Edea e saj 
cavatoira Soior. chegou bem perto de 
pagar a ganola. Durante um conflrto 
enlre as Iropas de Galbadift e 0 e*et- 
cite de Esther. Elio no imwu a tejeiJa- 
de de partir em um banco de salva- 


rante sua passagem em Trmbar no memo paia Esthar. Agom ela esta em 

primeiro CD (sa nap liver, ainda da algum lugar no terntbrw de Esthar 

pam vottir li e pegqr). File varies Comp a Garden ptenadva nao e ca- 

vezes coon Zone na sate do controle e paz de athyr o uorriinente de Esaer. 


V ohe para Centra Ruins, aquele 
mssmo local am qua voeA en- 
hefitpg Cdn. Aqui v«4 ter4 umi bus- 
ca u*n poucP fenomda e dificil pam 
adquirir mais um GF. Lave em sou 
grupo Squall e Quis^; deiMM* »m 
bons Junctions e lambem com baixo 
HP 1 (cur amarela). para qua etas fos- 
sum (rtizar $eus Limits- Entre nas ru- 
ir.aa e v4 direto para a 3* tela (com 
uma estetea de Tonberry no centre da 
uma piatatdrma CirCiiar). Esie OferlO 
se resume pratic&inenle nesle local, 
onda voci anfrentefi Tonharrys. 

Atem de center com Quisfe e Squall 
em estado crilico, levs tambem um 
perfionagem em Junction com o GF 
Diabtos com TQQ% de compatibilida-iite. 
para garantir uma invocaqio rapida 
baseeda am Gravity. 

Voce vera gue isso realmenla e 
necessario. ji que sua tare's 4 dencter 
de 18 A 3P Tonbenys. para poder ilmir 
o poderaso Tqnbeny King, Se voc4 ja 
aifrendou um lottery anfles. sabe que 


«f r . 



nao a tefefa lacil. Elos tern bastente HP 
(20000 na media) e podem mater um 
pereonagem com um &4 golpe Tim 
tamblri um poderoso contra-ataque 
chimado Everyone's Grudge^ cauaan- 
docencadeSODOds dano em um unico 
personagem. As balallus slo sampre 
conlia um Tcterry de cada vez e. ao 
veneer, voofr recebora 0 do EXP, 1 AR 
e o item Chiefs Kmte. Somenle apds 
veneer IB betalbas 0 que voce tern 
uma chance da anlrentar o Tonberry 
King. 

Para veneer um Tonberry, seu prin¬ 
cipal recurs® sard contar com a Blue 
Magic Miqrp Missile de QuiSliS a o 


Ranzokuken da Squall (com valor de 
Stranglh elevidol Voc4 pode ainda 
corner com a invoca^ao de Dieblos, 
qua sa asbvar em nivei alto, consegui- 
r4 tirar urns t»a quaiilittede de HP, A 
mapa Demi tartem tenciona com efi- 
o4ocia. Voc4 pode quemr f azer Junction 
com a rmgia Deaih em sua delesi de 
status (ST-Def-Jl para evilar a mode 
instanUin&a. O Tonberry ficara parado 
por alguns tumos ate se eproiimar de 
sens personagens, quando geralmeme 
cotriBfa a dastruir. Apds derrolar o nu- 
mera detenminado de pequenos 
Trjnberrys, o Tonbarry King devera 
apareter itatefiamente pqde iar 
que enfrentar mais algumas balalhes 
ate Me ilr). Mao 4 necessano tJcrcter 
ta TonterTys de gmi ipdada Sb; vqcl 
podc vodar para 5-aHvar sou progress, 
curir sous personagons a continuar 
quando quiser. Voce pode user a habi- 
hdado de menu Ammo-RF da hrit para 
mlinar unm uni«i Chiefs Knile em 20 
Armor Piercing Ammo par* Irvine. 


Tonberry King 

WtSSIHaaa™ 

Dmw; Crt(CtAp}. LfcfURfel 



Tonberry King i realmarvte chute 
Para equilibrar o jqgo. use Haste • 
Protect, os GFs mais fortes de tada 
personagem ou outros. A meihor r*- 
neira de acabar com ale 4 usando 
Meltdown e entao Renzokghen de 
Squall. Reserve um personagem para 
curar o grupo (Revive e Recover). 
Case o Tonberry King esteja em mef 
3d ou superior, ele tara as magias 
Curap e FulRJte em sua rate de Dran. 
Esloquo o maximo que puder 
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Evcntos ParaTelos 
Amda na sola de confiate do navio da 
White SeeD, voce encontrara a ulti¬ 
ma revisla Timber Maniacs- no chio 
Se voce- lem segutdo redos os pas- 
as da eslratogia. .a devote tor cole- 
'3do lodas as 12 adobes da revere 
que puMioou os artigos de Laguna. 
Hecapitulemos a localizafao delas: 

1. Cldade de Bafamb: Mo Hold de 
Batamb ou na Eslafio de Trem 

2. Timber: nD critic* Timber Maniacs 

3. Timber: no Hotel de Timber 

4. Oollel; no Hotel de Ekflet . 

5. dollit- no 2’ J andar do Bar de Dollei 
4- Delmj Oily; no Hotel de Gatadia 
T. FH: no Repair Shop 

4, FH: no Holel de FH 

Shumi Village: no Hotel ou na 
cata do ateslo 

10. Garden de Trabto: no temldng 

11. Casa tte Edee: nochao do quarto 

12. While SeeD: na sala de rantroie 
Voce pods eonsuRar o ariigo publiw- 
do da Laguna am Lada unra destas 
edigbes ussndo o Paine! de Esludo 
tocalnsdo na sate de auta no 2' andar 
da Garden de- Batotnb. aoessando a 
reds interna da Garden e enlao an- 
irando na pagina School Festival 
Committee; o iqpteo Laguna's Page 
devera estar acessivel 

» H4 urna maneiia de chegar II: atra- 
da ponle de Fishermans Horizon. 
Vori podete partir draio part a rtfrSo 
de Esthai agora, mas cso sigrUica que 
voofl nlo podcra vottar per urn bom 
tempo. EfllSo nos detolharemas urna 
sene de event® opcionaie'que voefi 
pgdert cumprir antes da dar curse £ 
historia. 


PICAs Noo adianta qrwrer Vans- 
lormar IS Tonbifiya am cartas 
usando o oomando Can* race deve 
reaimenie derrcter totes eles para 
tfwiar o Ten berry King. 


Vencente a batama conlra Tqnberry 
King, vooft gamma 0 GF Tonbe-ny. toy 
IB de turio aprenda a habilidade Fame- 
Mr. qua adeiona novos Hens part voce 
eomprar nos Shops. A habilidate da 
menu Call Shop permits que veci 
ocessc instanlaneamenle qualquer shop 
polo quel jl tenha passado. O Haggle 
diminui o pretjo dos itens vendirkss nos 
shops. Outras does hebilidades de gran¬ 
de avails sac o LV Down e LV Up. que 
dimnui ou aunwrrta o nivel dos ininu- 
gos que v«£ enlranta - a relafao te 
rlens que etes deixam. quo vo cA pode 
roubar e tamtam as megias disponh 
veis na lista de Draw variant de acordto 
com o nival do inimigo, temhta? Mas 
note que iso nso tactem nos chefes, 







GFs: 

Boko The Ghieobe (Hem Gysahi 
Greens} 

Cartas Raras: 

Chi«bd jChocobo Sancteaiv( 

C omo man- 
da a iradi- 
gio, as chooo' 
bos sambem es- 
tio em Final 
Fantasy VIII. 

Eles am.de ser- 
vem para irans- 
porte e podsm 
ser enoonlrados epenaa nas Chocobo 
Forests, pequeros peoe^cs de rioresla 
em forma de cupola, espalrtdas em 7 
ponlos Sler^ites do mgndo (3 na regdo 
do Centra. 3 perto dc Trabia e 3hwni 
Village e 1 ao none de cooiinente de 
Esthar. o ClWdbo Sanctuary}. Faia 
pepr um chocobo, voed proasari re¬ 
solver um puzzle na fcresrt que voce 

esia snsriando. Ftesohndo, pode^ 

ri receber itens e. sempra que voltar 
aquela toresta, lari □ dKKobo a sva 
dlsposipio. 

Ouando voce entra peia primeira wez 
em urna Chocobo Forest, voce encore 
art o Chocotwy Be Ihe dara urn Cha- 
coWhis e ensriara conu Lsa-ln per 1000 
gil. O ChocoWrits 0 um dispositiva para 
localizer chocobos bebAs, chamados 
chicobos. Ele tern dois modes diteren- 
tes: ChocoScnar e ChocoZinar. 0 Cho- 
roSonar e usado para delectar a icoli- 
zacao de um chlcobo. O ChocoWhis 
emtiiri um som Irace enquanio vood 
procure pete area e tcra um ritmo mais 
ripido e alto quanao vooi est& prbitF 
mo. Localizade o ponlo, vcca (levari 
mudar para o morio Criocormer. Usa n- 
(fo osle modo, um ou mate chicobos 
irio cair das irvores ou se oscondar 
(se ja estiverem no chao). Se voce 
nao asiiver no iogar exalo. ao irsar o 
ChqcoZmer um chicobo ira roubar o 
setr ChocoWhis. e wed lari que ocri- 
prar ontro do Chowbty 
Part aHerar e modo do ChocoWhis vool 
deve aperiar o botao □. e enlao um 
menu apajieceri: 

- Para detector: [ChocoSonar] 

- Pam pegar: [ChocoZiner] 

- m ajude. 

- Sem chance, cu oao vow fazer 1550 . 

Com 0 mono ChocoSonar ahvado, 
segsire 0 bolao X para verifcar a barra 
e 0 sent. Fara revstar os chicobos. 
alive 0 Chocofrer e segune 0 boiao X, 
Se v«e eecdher a 3 : op nan, podera 
pager 1200 gil pare d Chocoboy Ihe 
fornecer gm chocobo (mas. Tazendo 
iSso. 0 chocobo nao lari alerceo per 



voce e voce tera quo resolver 0 puzzle 
para que ete nJo fua quendo voce visi¬ 
tor esto florisiaii. A oitirna techa 0 menu. 

Sou cbjetrvo ora cada rioresta e ctna- 
raar as chicobos era urna wqu&ncia 
que dewe apenas um chicobo no chao. 
Isso pede ser um grande problem^ em 
agurm deles. Um chicobo sdiiario lor- 
na a raamae chocobo nervosa, e laz 
corn que ela saia do sou esconderi^ 
^^endo voo& se eproiima de sen bebfi. 
Resolvkto esle puzzle, voefr pods pro* 
curarpar itensescontldos no cft5o-|stra- 
prt 1 SitmeSt conno Aws ou Uldma), Lo- 
calizando-os. 0 chocobo toma-se seu 
amigo e nao vai se esconder quando 
vooi enhar em sua floresia. Se vcca 
debar a ftoresta sera ertcontrar os ieru. 
voci precisara resolver 0 puzzle Se 
voce pager 1200 gil para 0 Chocoboy 
romecer ran chocobo, voel n3o paderi 
localizer os itens. 

0 Chocoboy estate pronto para aju- 
da-lb de v^rias maneiras (ele vai co¬ 
bra r urna iaxa per seus serves, da- 
ro}. O pfimeio ChocoWhis custa 1008 
gl; se um dvcobo pogar 0 seu dtspcsfli- 
vo, voefi tad que paggr 700 gi porwlro. 
Era cada toresto voce potto pogar ICO gd 
para 0 Chocoboy ihe dar una cfca part 
resolver q pvizle dela (estie t 0 raate 
util}, Voce potto amda eomprar Gysahi 
Gmcns (invocar 0 ^iicd» Boko nes ba- 
taihss). ou law* perguntos pw 10 gil. 

Fazendo aparocor os chocobos e 
ganhantto a atoigso deles era lottos as G 
toitstos. podera visila-tos no Cho 
cobe Sanctuary pasleriorminte. 

Em cada uma desiae Hofestafl hi 
iiti esquema unk® para race resolvm 
0 puzzle, lazer 0 chocobo aparecer e 
ganhar sue alei^o wonlrandD os itens. 
Voce deve eomprar a dca do Choco' 
boy em cada uma deles para ler uma 
id4ia de come resoivef 0 puzzle, 

Confira 0 procedimentD complelo, 
so como csemplo, para resolver 0 pu¬ 
zzle da Beginner's Ftosl. a nordesie 
de Shumi Vilage. A pisto de Chocoboy 
I Tente tMKotnrar um ponto code a pe¬ 
nes um can 

1 . Corapre 0 ChocoWhis dc Chaco- 
boy, Faga isso so uma vez; 

2. Apede u pant abrir 0 menu e alive 0 
modo d ChocoSonar. 

3. Nesta ftorasta. h| um total de 4 lo¬ 
cate unde 0 ChocoSonar (apene X para 
usa-lo) !ks na atividatto manna: 

I. O pnineira ponto A 0 mate proximo 
do ChdOOboy, a alguns passes para 
nordesie (raitfique 0 ChocoSonar}: 

5. Apede h e stive 0 modo CbocoZi- 
ner, -entao atiw-o no porto wala [Xf: 

B. Urn mko chlocbo delete ceir (tem- 
bra-se da dca do dBcotoy r7 ), Exami- 


E vent os Parnlelos 

A rogiao torestal (Qrandidi Forest} 
ao redo? do Chocobo Sanctuary, 
ao node do con townie de Esthar, 
content t immigos poderosos: 0 
Mfftjora e 0 Hexadragon. Vod nio 
preersa se meomodar corn eles 
agora, entec- cons se encorqte-&5. 
Fehzmente. eles aparecem com 
pouca frequencia Se vcd 4 con- 
fianie era si. lente user 0 comen- 
do Mug para neubar Red Fangs do 
Hexadragon e Mateoro Temade do 
Maiboro. 


MENU DO 

CHOCOBOY 

ChocoWhis 

1000/700 gil 

uma d'tea 

1M gil 

Gysahi Grorms 

(cada) 600- gil 

Perguftlas 

ip gi 

Esquega 



Veja aqul as localizagdiGS 
de cada uma das seis 
Chocobo Forests: 

1 . The Bastes Forest: Mo Sorted 
SnowheW. ng costa oesie de Trabte. 
ao sul rto Shuna Village: 

2. Th$ Roaming Fon$t: Um pOuOO 
ao norte da Garden de Trabia: 

3. T7» ffegwwMf's Forest. Um pouco 
a ncmesie de Shumi Viitoge: 

4. Forest of Scfrfurte- Em Nectar 
Peninsula, na gonta node da costa 
teste do contrrente de Cemra, ao sot 
de Fishermans Honzon: 

5. Fo/sst ot Fort: Lira pouco a leste 
da Casa de Edee. em Lenosm Plains 
no continents de Centra 

4. The Eneto .sed Forest: No lado Sul 
de Tails Mountains, ao sul de 
Kashkabakf Desert. 

rie-0 e 0 chocobo grande apateceri; 
7. Agora vocl deveri moslrar sua 
anuzede para 0 chocobo. Enoontre 0 
item que esla era algura lugar no na 
pane rto cima da tda. Continue usando 
0 ChocoZiner riesto area; 
fl, O chocobo deve desentwrar 0 item 
I An to Stone} para vocA. 

Claro que as owiras Dorestas nao ste 
lao fljcflte, mas 0 Chocoboy sempre 
da dices. Nesta voci so lera que pvo- 
curtr qfiioofcos em gra kjgar, com uma 
sciuqao possiral, mas ovlras ftorestas 
podem Ler all 3 solutes diterentes. 
Hi uma Horesla em panicutorqoe pode 
cavsar muitas duvdas, E a Forest 
of Solitude, a nordeste de Certra 
Ruins, Af vai raais um exemplo: 

1. Vuce precisa procurer com muita 
eten^Ao nesta fioresta, pots ha sb um 
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unico panto orxte o ChocoSonar rea#e: 
2. Este panto e ban mcnor s mis difi- 
cfl de Bthar que nas outras itotestas; 

Fique a esqucrda do Chocoboy e 
wnti«fl t ander pita o ft&rte; 

4. Coreece a alivgr o ChocoSonar a 
cam paaso quo Squall dtr. Voce acha- 
re o pchlo e*ato eveteuaimewte; 

5. Atfrti o ChocoZiner para eneoetrer o 
cl^cobo, Fate com ate para fazur o eho- 
cobo gremte aparieeer, 

6= G Chocoboy e&la exatamenle em 
cima do iugai ondo astio os Hens. Fate 
com ete usendo o btelo h pare desafii- 
to para um jogo da cartas, mas, ao 
antes dteso, cscalna a S* opcao para 
que efc saia do bgar 
7. Procure com o ChwoZiner exsta- 
mcnle no togar em quo eslava o Cho- 
cobpy a vtsfi ganhard as padres (Pm- 
led Stone e Meteor Stone). 

Depo s do ganhar o alato ms scis 
Chooobo Forests, toc& devere soguir 
para o Chocobo Sanctuary, urn lugar 
<mde nib aeontece mtrita toisa, mas 
os cbccobos se reunem la aiguma? 
vezes. Ele fica ao none do continente 
de Esther. em mete a uma grande masse 
tloreslal chamaria Grandldi Forest. 

A urea mare '3 do chegar la e p&- 
gantto um chocobo na lloresla mate 
prbuima da Garden de Treta, ao nor 
le. Guie-o para o lado teste do ccniincn- 
te. ate dtegar em Heath Peninsula. C5«te 
o mar o vocS vote quo ha uma grande 
faixa de aqua rasa (clara) qua hqa o 
continente de Trabre a Eslhar, S*ga pete 
aqua sasa ate etwgar a Gran*® Forest 
(qite vw£ poderi entrar por Jna praia). 
Gaqui, o Chocobo Sanctuary lice um 
pouca a nwdeste, prdxima ao pe das 
monlanhas, Para votlar a Trabia, baste 
talar corn um chocobo ou enllo petf r 
um chocobo para o Chacctoy. Os cho- 
cotos gnndes das site Chocobo Fo¬ 
rest esterao remud os no Chooobo Sanc¬ 
tuary, o des larao uma dar^a especial 
para voc6- Fate com o pequeno chfoo- 
bo depot? disso e race receberd a rare 
tana da Chlcobo. Fate com ate nova- 
mente e ele the dare aiguire Gysahi 
Greens, mas tamttem ira roubar iie 600 
gil. Se vpc4 nan (Slrrer a Tim da reali- 
zar lodo este eveteo agora, voefi pode- 
ra be na-lo para mats terde. quando ja 
eel Ivor com um ve-icute mats rapido a 
facil pare navegar pelo mapa, Fique 
tranqiiilo quo nds o tembraramos disso 
na hora certb, 


0 CC Group * constituido por sete 
pessoas laMtteas pate Trpte Triad, reu- 
nidas na Garden de Eaiamb. Cad a 
membro tern uma excelente cele^io 
cte cartas, a sai» usar as regras a seu 
favor. Para |ogai ocftlna um CC Group 
Member voce derafi jogar e sair vito- 
noso em oerta de is ou 20 partidas de 
cartas na Garden. E ha uma Nwarquia 
que vool deve res palter: a rwcessario 
dendar o mais ft*co memlMO do CC 
Groifj para so eolao enhentar urn mem¬ 
bra mate tone. Gmiira a ksla dos mem- 
bras do CC Group com sue toceiira- 
Oao e ordem em que Moce deve 
enfrente-tes £eota: atguns dales apare- 
oem atealenamente, ease nlo estefam 


no local, tence e votter a area.} 

1. .tacit: Saguao princpal da Garden 
de Balamb, parte de baixo. de qua!- 
quer lado do oonedor. 

2. Club: Co red or none do i" andar 
dte Garden de Baiarrte. GeraJmente di- 
iidl de achar 

5. Diamond: Em lirsnta ao Ducrtbiio 
de Eaiamb Garden. Na verdade sio 
dues cadetcs da SeeD 

4. Spade: No 2 : andar, em Irenle ao 
elevador 

5. Heart: O 5 f mambre do CC Group 
e a prdpna Xu, que hta na ponto de 
comando. 

i. Joket: Dmlro do Training Canter 
Joker pci5.sui a carta de Lavialhan e 


Cartas Raeast 
MmiMog 
Carbuncle 
Leviathan 
Gilgamash 
Nova Opc3o: 

GF Report 

lambcm Ihe dare a op^lo GF Repbd 
■Ique da informaloes alualizadas sobre 
GF, aoessada a partir do menu TutonaJ 
- Informalioiii ■ BatSo Hapon). 

7. (ting: Oepois de derroter Heart, 
late com Nida enlao conrarso com a 
Ora. Kadowaki usando h. Ela dire quo 
vO tS devera anconhrar King em breve. 
Siqa pare a area dos dormitsOHose pecs 
para seus companhsiros o deixar so- 
zinho. Durma e. durante a ihnib. King 
(na verdade, ningufim mac menos que 
Ouislis) ire aparacer ateatoriamenle 




Armais: 

Punishmenl [Squall] 
Gaunttel (Zell) 

Fted Scorptert (Qutette] 


Frop a rati wo a 

A tees de presseguir pare $ pudxi- 
m.j sequenoa de eventos. e bom 
woc4 faier uma s^tie de praparairvos. 
Apronda Med Gala e Med LV Up 
(Atenander}, initiative [Pandemona) e 
Can Shop (Tonberry}. Elas serao &&m 
yleis mate adiamie, Vocfi lambem vai 
quarar ter a segumto: 6 Steel Pipes (rou- 


ba de Wendiges -em RoshlaH Forest) e 
60 Remedy (tompre em qualquer 
Shop}. Use Med LV Up pare trensiorrire- 
los em fc Remedy*. Eeles hens sao 
essertoiais para adqumr reals um GF 
postenounente. 

Armas 

Este ^ apeires um lembreto prere woc4 


adquirir as mqihores armas posslveis 
ale aqui. 

Zcll.'Ouistii; Use o comando LV Up 
de Tonberry em ArreccrvdaufE em 
Roshfall Fora&t, entao denoie-os pare 
OS Dragon Skins. A Gauntlet de Zell 
requer 10regon Skin o 1 Fury Fragment, 
a Red Scorpion de Guistis necsssrla * 
a QtfiLi Tentectes a % Dragao Sktes. 


m 


O grnpci deode partir pare Esthar, 
e comp a Garden nda podo wsu 
muito aho. a ynca opgao 0 ctagsr ate 
li atraves da grande ponte que sai de 
Fisheimaos Horison. 

Pilote a Garden de &atan* ng dire- 
C^o de Fishermans Horizon e a c met 
ire mudar pare Squai Vi para a enter- 
maria e apanhe Rinoa: Squall desofa 
muito salvi-la. e levate Rinoa nas cas¬ 
tas para chegar ate Esther 

Horizon Bridge 
0 grupo ire crujar a enorfne ponte a 
p6, bem icntamcrrte. Squad mosha toda 
sua dodHrepao tevando Rnoa ra? suas 
costas o tempo todo, abavOs daqueia 
ponte deserta e sdenoosa. Ele pare em 
determiriado poteo pare assist ao pflr 
do sol, tame tea r-pdo que Rinoa nao code 
contemplar o ospelaculo Ele enlao le- 
irenre-se e u5e a andar nowamMite. 

VocS se encomrarfi com os otflros 
menntoics de sen grupo no faiat da es- 
tagao. e lambem com Edea- Eta Ore 
que Squall dera piocurar pelo E>. Odine 


em Esihar. Zell comenta que Squall 
deve ler uma vagi id£te (te q«em e a 
Dr. Sm. eu me tembro.7 *- Nio 
conugo me lembrer... ree tale tnais.' t 
*- Tanto laz^t, Forme seu now grupd 
(agora idea csla disponrvelt e &*ga pare 
<0 novo CDnlirKmte 



: ~aeqa .r^. ' up 


JA feih&oira Idea agora osra dte 
#%pomVel para jojar, e ete ji ®- 
mega no nivsl 26. Hao &e pneocupe 
em adquinr EXP para ganhar nirae 
com ela. |a que Edea tioara apenai 
lemporariamenle em seu grupo. Eta 
possui excetenie compalibiirdade cor 
seus GFs, enlao lags del a a sua 
invocadora principal se quiser Siga 
pare o lado a oe^e [tembre-se de la- 
zer os Junctions aproprredos pare 
Edea; curioremente. ela nao poss-.. 
nenhuma magia qwndo emra para s&r 
grupo). 
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Inimlgo*: 

Vysage ■ Lety ■ Pighti' 
A&a’Jbn 

Diaw Point's; 

Metier restiM'dida 
platafwma alfa) 

Thurdaga fcscueis'cit 

E venlos ParaleVK Os Whofs va- 
gam nesla are* ltv<M|urt ^ir?n 
para cansar 5*ncr to ru Qi^o-lo e < r -.- 
tenlaTem molilmente laicar Esunai f 
use o comarda Mug para 'Ujb.r nr. 
Lrfe Ring do Lelty se voc* nao ter 
i^sc 1 arrteriormpn:p Utj m4l0dc SWfr 
nalhro para causar Simce, wna 
Junehon com a mag^ Sitenco na &ij 
quo de status iS r Al- J'i « wu pms i 
nagem, enrio acertar o inmiqo com 
um ataqua fi&ica 



Prepare o sou 50450 c siga L.ma let 
aoma Appfia 1 de nac pew r a Drim? 
ia vista, aqui ha dois eamtnfws i V: 
guir 0 tawx#0 'SC4 k^va vocF ffIb par* 
de baixc do lego e nac contem turpre 
sas 0 outro 0 o camnho * cuts ma * 
•ongo Stga pda tafceca dp lots* e ton 
tinue at* as plalaformaE; superroie ’. 
voe^ aneortrara os ■sus Ota* Ports no 
gpfrwihci No final do Cornrtv: vow J nm 
que pular para bauo usandc 0 bctan it 
lamwtcauWi cuO ^pch^*,, ■ 5'^.ir - 
camirtfwj para 0 node 

Poguo a dtrHa 10 prcwma Ida par> 
ehegar a pm Save Pom! Depom de 
safcar sej progrcsso Figa ; tolas pa 1 • 
a esquerda e voci ercun-*a--L □uvc 


A proctm de EHonig Lagima toi 
eapLurado prigs. sold ados de 
e.-ato- F Iff pms un laba'ehjrip Ele 
so quema aos sctdados pela falra de 
tdffiKte. iale conn os aXdados de tsthar 
dues vezes. Flos dizem pgra Laguna 
nfjda- cent jVqirs t abatos la em cma 
Arierne sua* converses enlre 0 
Mtmmba e o*odfte rwmem aqui peia 
invar ,jni 'uLs tow um Esmat St«*' 
K>C$ P Ward rshftlArao- p^rn ^,u4^|r SPjj 
Cffripanherro EscaHie a primps op- 
qao para !a;t’ es Jo'ietwra aprop*ia- 
do* (tgrrbre-«E' |uf aponas Laguna 
vem <x m Junctor ame^ do wmba- 
101 roais Eid'ifis wimigos desla vez. 
um Gespet e dc«s Esther So4<jier$ l«- 
vro -sp pnrneirg do Ges®t?r ole lom a 
rYrl:VV.- h,jfcd dbdo romthof urn pefso 
TAtrr-Ti da bdViihft torn $£u Pecpneratpr 
fqn™ ele pw.sa aue Si a Ouisns 
pode 'aze rtso's O Esfhat Soldier 
Cibprgu? escurpj pode tazer 

De.-'n voc^ cede so do'endei contra 
iSSc t Wre no eftevadar fl dirFila f as 
a beta tpna enquanto 0 grupo 
ao tsrreo Sc ■quisc ■ . voc£ pode 
tuu’ a MrivpisJi emre & Or Gdvw- e 


nor^il 10 que e?td aqui csta aom vivo 

CJ .ifl ndo sn liM’ar de Aba don siga 
para rwdeite Patoce qtie ha algo no 
tenant Oei»n Squat) ^sarndnar a -®ia e 
voc-t dewob r ri qi* agui'o ^ w'dade 
e uma fH’irts. d'FlarM Jr per Mwa ima- 
gen hjlogriiica 

Enlradn ti p Eslhnf 

0 canmho iq> e dnoio. nao ha du 
vrdBF. Aornas Ps.va a direrta. eXii 
rune 0 camel mutK^ra*} arcuquerdii 
se qu^er ^ i&kua u m leshe no* du 
ftps pBrn"- s mg$lranrip a wXf ronro ft 
Tet-’otacta dc Es-thar a mantew- ssoon* 
dida do rosin do mu^Mioii. eniao enfre 
na wcia a nordesto Cmtmue sogtun- 
rto err (tone c ocixhs quo 0 ctvador 
pargr pntrg nu pc-:la I*fx agonal pa r B 
arsf-iFiir L i uto e nda tpna ipresentan- 
do a tulurK^iica fflpqfiflnle a ienda*-a 
capital de Es’hgr 

Entio q gnjpo de Squall mats uma 
vej car a. e as :n< »jFns dp p-msado 
np', n-nsni-p- viwncigdas 



scus as^stentes. do simplesniefile 
sair Salve &eu progre&s-o la fora, e 
Laguna vai descabru que Dr. Odine 
sabe do par^deiro de Elione, Volte ao 
'aboratirio. 

Apanhe a revela Weapons Mon 1st. 
a ultima rpvnsta para remodelagem de 
armas. no chaa ao cfilrar no laboralo- 
no Volte para 0 aivdar de baixo para 
enodrtlrar Dr, Odne, Vori lerfr tjue se 
hvrar de seus gutarda-coslas antes, de 
persegur-lc. Cerlitique-se da roubar 0 
-iem Laser Cannon de Elasloid. Isso 
parcnile qua Ouislis. apron da aua Blue 
Magic Homing user. M^as 0 Eiasteid 
lem que estar no tvivel 30 ou maior, 
Laguia con&e^re tirar un pouco da i> 
J&rma^3d dele. 0 Dr. Otme esti teierv 
do evperimentcs com Ellone, que esla 
■HHVto wanoda cm sou laboraldrio. 


Abodon 

HFh 516-iTOnO 

Pentoa: vukwrftvel 0 Fire Hoty e Cur? 
Rwn Eaffl,&spd.(%eli 

APi 40 



A badcn b um onomw monstro mor- 
ta-viva- que supoStamFrttF animou 
uma carcap apos o Great Safl Lake let 
oacado. Ele podc altcrnar &ua forma 
em dues posies- dWerenies. Em sua 
forma original ete & podenoso. mas tal- 
ta-irie defesa. Conludo, em sua segun- 
da forma (quando ete Bca parade), ele 
tern alia deles.a contra ataques tisicos 
e magiMS. e concantra^eo em langar 
magias contra seus personagens. 

Ele tambern b expert em causer 
scales nejaiivos em sous pmsena- 
gens. Na forma ooqjfial. Abadon pode 
causal 0 status Curse. Na segunda 


inimlgos: 

Esth&r Soldier 

Elastoid 

Gesper 

Draw Paints: 

Death fFora do laboratorio de 
Lunatic Pandoral 
Doubht jlaboralnrio do Or, Odine) 
Rare lentrada do labdrildrio} 
RiVtltAK 

Weap«ns Mon 1st (laboraldria de 
Lunatic Pandora, no chio) 

Blue Magic: 

Homing Laser 


Lflborptdrio da Dr. Odine 

Mais inimigos 0 espemm aquL mas 
Laguna conseguo Iwraese deles facil- 
menle. Examine 0 otjeto circular no 
HJrtro: ele 6 na vendade wn etevador, 
Entre na porta logo em (rente quando 
voci chegar ao F andar. 

Livre &e dos irtsislenles Eschar 
Sokhws 0 examine a grande parede de 
vidro no timdo para ver a pequena 
Ellone. Agora examine 0 paiiel de con- 
ftc*e a diroita a desfa da voMa an pri- 
meiro andar. Enlre pela porta aq (undo 
(qua agora podera ser aberia) para 
sahar Ellone. Laguna se desculpa pof 
chegar armsado. 


Torma ele tende a c&usar Contuse 0 
Blend. E aconselhbvel ler 0 eomando 
Treatmant para curar seus slalus, ou 
simplesmente faga um Draw em Abadon 
a use sua magia Esuna. Voci pode 
atad-io aprovsrtando-se de seus pon- 
tos fracos. Deixe dois persqaajera n. 
vocando Ifrri e Alexander, enquanto e 
outre pernamecF realizando alaques fi- 
5rco& (com Elem-At-J em Fira). A me- 
Ihor maneira de dendia-lo. por^m. a to- 
mar vantagem de sua natureza mxtead, 
Os monstros desle lipo 16m pma Ira- 
queza contra cura. Voce pode user 
magias Cure. Cura ou Curaga nm 
Abadon, mas isso nftp eausari tanto 
dano. Um do sees meitmres wcursos 
t user p oomando Recover (de Lovta^ 
than), que pode tirar 9KO de HP dele. 
Vqcfi pode 1 an tar lambem denola-to com 
um sP acerto. assim come Garagero. 
0 rlam Phoenix Down pode 1 azw isso, 
mas ha uma chance de erro. Se lor 
tertar a mOrfe iri$taoian04, 0 melhor a 
fazer 6 equipar 0 comando Flewe (de 
Aiexenderf e lantar algumas vezes. &em 
cuslo nenhum Anles de darrold^lo. voc* 
pode user 0 comando Mug para roubar 
p ifgm Power Wn£t. 



InlfTitgas: 

Malfinro 

Mesmer-za 


aRrtt5Tfin«t nwtfiiusT S9 




S usa & twao do carro vendor para 
sa encortrar com o Or. Dkte no 
PattPP Preadencial Ele expl ca que 
Elofie foi maritida cm segutanga na 
Base Lunar, qua so pode ser aJcan^da 
aftrantes oa Umar Date. Ele concorda 
em ajudar, mas com a conditio de 
qu§ Rirma fnque para observes, A 
pfOpdsttd. Dr. Odine passu* a carta do 
Ward; so vocq quisor aumeniar sua 
001000. orilroniB-o para uma pamda 
Vct^ pode sair do Palaoo soguindo 
para baixo o eriao peqando k direna 
para ehegar a wn etevador. 

Agora voce e&la livre para explorar 
a eidade do Eslhar. com certeza b 
meter que vk& ja viu em back? o final 
Famasp VIII, ou mesmo qualquor on- 
tro Final Fantasy. Os etevadares sap 
iruilo Importantes em Eslhar eles le- 
vgm voc* petes tubes a paries d*ler«v 
las da odadfl - rouito mats cimado do 
quo andar bngas distencias. 0 meflipr 
Iu 0 r para voce visitor agora e a area 
do shops, la hi uma por 0 o da lojat 
qua vendam arbgos dweregs, Wgumas 
das kpas estao abedas, mas o Cheryl's 
Shop esla fechadc- pemtanentemente. 
Oulia lci|i quo pprece ester fechada 
(mas nao estai e o Johnny's Shop; 
voeA pode ter quo vi$it£-ia rep-elida- 
rnorHe para wnseguir acessa-la - ala 


A ndando polo conbnento de E§(h*r 
vp0 eneon1r4ri Mesmerizes e 
ittfnbem Mabores teste ultimo mais ra- 
ramento] Matto r os rowom a spareoer 
na costa Irate de Eslhar. e possuom o 
ataque 9ad Bream -qua causa lock? tipo 
de status negates am iodos os sous 
persona gens. Mas voc£ deve enlrente- 
kre. Aqui vai o rnrHodo: 

» Tcrfta urn pwsoragem Equips do tom 
o ocmando Mug. Faga Junction com as 
magas Confuse e Berserk na delesa de 
status (ST-Dsf-J sunptes ou vS ou *4) -em 
todOS as membnjg de &eu gyupo 
** Quando wk£ enconPar urn Mabaro, 



(N1 



vends rl#IB rarOS de retyperjH^O 00*00 
X-Potan, Mega-Phoenix e Elixir. Cer- 
Mique-se de ter aprendido a ha&Uida- 
de de menu Famrfier do Tonberry; isso 
vai pomirlir que vkA wmpre GHotos 
H ens, incluiftdo as edigoes reslanlas 
das revistas Pel Pals e Combat Kng 
para. Rmoa e Zell respectivamente. 
Visile tamttem a Hinrin's Shop (com a 
habi'idado familiar apnendida) para 
oomprar im Porto Armlet (vwtf procF 
sara desle item para adqumr a erma 
rinsl do Rmoa). Power Wrists tamboon 
SStSo i vends na mesma lo^a. Vorf 
pode usar a habilldade de menu Tool- 
RF de Siren para refinar ID Aura Stones 
do um unico Power Wrist, 


(0) 

Inlmlgos: 

Bite Bug (estradas do E&lharJ 
Glacial Eyes (estmdas de Eslhar] 
Gayla (eslradas do Eslhar) 
Mesmerize jtompoo) 

■Malboro (tampos) 

Blue Magic: 

Sod Enoalh 

o unico status negatrvo quo poderO im- 
p^k um pemonagem de ajr b o Sleep. 
Use o comando Mug no Malboro para 
router o item Malboro Temade. Repta 
ale oonsoguir 9 destes. Use um dales 
em Quisiis para a Blue Magic Bad Breath. 
►► Voc6 podo utilizer Initiate. Deixe 
«m personagem equipado cqm ole e 
tambem Mug, Use o Mug logo no inioio 
para router Malboro Tentacles e tuja 
imediatatnenle. 

No mapa do Esthar voc4 lore « 0 Sr 
SO a 5 lugares (Eslhar City. Lunatic 
Pandora Laboratory, Sorceress 
Memorial. Lunar Gate e Tears' Point), 
Siga pare sudesle, na dire0o de Tears' 
Point. 


Draw Points: 

Doible (laberabJhe do 0*ie) 

Flare (antrada do Lab. cie Qdno) 
Blizzafd iaroa do Palack? Prasidencial) 
Quake Itab. de Odno) 

Tomado (area ttos Shops) 

CtEoga (denbo de lubo de transporie) 
Rnvlstas: 

Pet Pais Voi 5 e $ (Pet de Esther) 
Combat King 004 (sddado do Eefter. 
no rneio da cidadel 

&5cufl Fan IV (nesidflneia prasdenraL 
na secrotaria] 

Qua® todes as demais (Karen Shcp) 
Cartas Haras: 

Ward [com Otkte) 

Ouire efeito interessante ^ que voc* 
pode receber ileus aleatdnos msrlan- 
do as v^rias Ipias do Esihfr, 0 Cloud's 
Shop the dare aleatorianumls um Hi- 
Polion durante sua pmrieira visrta. e 
um X-Potion dwaruo a segunda visite, 
0 Johnny's Shop aleatohamefifre the 
dare um Hi-Potion am sua pnmeira vF 
sita, e um Mega-Pption durante sua 
segunda. No Karen's Shop, wc* re- 
ceberi aleatenameate um Hi-Polion 
durante sua prmeira visiia. e um Mega- 
Phoefiix na segunda visila. 0 Cheryfs 
Shop da apenas in rt em aleatonamen- 
te: a Rosetta Stone |que concede a 
habidade AMy x4 para inn GF]- mas 
vac£ dove visiiaJo mats lardo com 
Zell, durance c evenlo da Lunatic 
Pandora em Esthar. 


Aiote duranle esta pnmoira vista a 
cxiade de Eslhar, voce pode adqikr ; 
volximc final da nsvista Ocortl Fart Fate 
com o Ajpciiiar do PhUbM po*to da 
Air Station iVestida de brance e azu 
anlio voile ao PalOcio Presrdenoa 
Fate entao com o Secretirio Preside 
ael (do kado de Iota da sola on do wee 
deixou Rmoa e Odine) e ele irA late 
Sobre a grande colegeu do revistas do 
Presidents; quando ele sair, dOtxara a 
revista Dealt Fan IV no chad, 5e voelr 
nao esta a fun de ccmprar uma cdpia 
da revista Combat King DD4. e poss 
vei adquin-ia do outre maneira. ainda 
em Eslhar. Voice deve procurer um 
soldado de Esther solitary sohra uma 
alta ponlo uul bom no corfiro da. ste- 
de. Fate com ate uma vsz entao 0 
soldado amda nao dan a revisia. mas 
lembre-se da localEi4^So dele: vpcO 
eslara vohando aqui em breve. 

Acabando de axphrar e razor as 
aqursnecessa-nas na adade 
altamefte aconsehavd que voce gas- 
to a*gjm tempo pan apiwider o kyout 

da odade e conTecer OS kugar^si vo0 

p pode debar Esthw. Vwe tern gue ir 
para o Lunar Gale, coma ®sse o Dr. 
Odne. Como I camteda ate k i fejn- 
qa. voce pode querer alugar um arm 
par 3S0d gl (na sala ao extreme sd da 
cidade. que d^ acesso ad mapa). Se 
quiser ir a pe mesmo. apenas des^a 
peio olovador central 


(PI 


□raw Points: 

■ Lite 
Reded 
’GFs: 

Doomtrain (com o 
hem Solomon Ring) 


A ndes de park para e Lunar Gate e 
continuer com o enredo princi¬ 
pal, voce pode pegar um tew dosvto a 
seguir para o Tears' Point. Sign pare o 
interior do local e, bem debaixo da es- 
latirt grgante que Sea no centra do Teens' 
Poinl. vocA encontrara um objetc - a 
Salomon ftug. Esle Hem pOrmite a wc4 
adquirir um novo GF, mas para isso 
voce precisara ainda eer nulros itens. E 
neoess^rio possuir 6 Malboro Tentacles 
(KMtbados de MaNxms), 6 Steel Pipes 
(raubados de Wendigos) e $ Remedy-r 
(idinando 60 Remedy com a habiiida- 
de Med-LV-Up). Sa vort tem seguldo 
passo-e-passo nossa eyrategia. |a de- 
vere ter esles itens em seu estoque. 
Case contrifio. devara adquin-las ago¬ 
ra (ou mais tame, no caso dos Steel 
Pipes, so wee f .~- *» r s 
nlo fiver cartas | *<**£*,. V 
deEiastoidpare , 

refinar). Depots, ' ■ is m ' ‘ V 

basta wsci usar i rj T ' " • ’ 

o ScNonwi Hing 1 . } 


o dkzar di para seu GF. o Doombrair 
sem a necossittede cte en1rgnta-*>. 

0 alaque de Docrrittejn causa prebca- 
monte lodes os status rwgalivos no «?► 
go. Ele possui habidades extremamen- 
le uteis eomo o ataque etemewal e de 
status (Etem-AlfrJ e 5T-AtKJj e tambenv 
defsa contra 4 status ewetematos i Bern 
Del-Jxi t ST-DeKbrt). 

'WETT 







E nire no complete a tale com a 
garcrta qua esfo em pe em Irenie 
4 urn dc$ ppffoes. A cadela de Rirroa. 
Angelo, ira apareccr. Squall promele a 
eia que saivard Rmoa. Enire para a 
saia com a cdpsvda de langamento a o 
Esiheriano ire fazer um brow fesumo 
de sua jomada no «pa$o (pare a base 
onde se encontra fllone, lemfara?}. Efe 
avisa Squall dizonda quo sera um pou- 
ca peogoso (- (,.., Espafo? Deixe-ma 
pensar direital' f ■- Eu farai o qua 
for necessarnc.) 1 }. Se voci fivef a con- 
vie$3o <*s Squall para ajydar Rinoa. es- 
Colha a segL-nda opgao. Agora wood 
ford quo fermar gm grupo- para ir ao 
espa^p, fo-rmado per SquaM. Rinoa e 
mais um imegrante. Zen a Edea nao 
poderao acompanha-los, [A que o pn- 
mciro tears para cuidar das coisas am 
Es:har. e Edea ainda precisa de mail 
resposlas &ofcre sua idanbiatSe. Como 
nw iiawra muitas batafias no espa- 



IQ] 

{0, c que signifies pouca atperiincra 
adqwiida. law urn perwmagsm da 
nival relabivamente alio 
Zell se uferece para tomar coma 
das coisas enquanto Squall e us cu¬ 
lms asiio no- aspagu f —(- Mao es- 
too riMO Csrto dissD.j 1 1 (_.. Cddfo 
em Zeil.jTj. Escolfoa a seggnda o(^o 
a entw na Mpsula. que toga sari lan- 
gada para o espago. A eena vplla para 
o grupo da Tall, que deve voltar para 4 
eidada de Eslhpr. Voc* veri um as* 
trenbu objolo indo ns diregao de 
Esther. 



S ip para a tea do$ shops e renp- 
ve o sou mvemforfode dens. Err 
tao visits nov-imenle o soldado de 
Eschar Mfcferip so&re a aita ponte azul 
(aquele mesmo que voce encontrou 
antes, com Squat!]. Comma com ala 
c ela dalxard para Zell uma copia da 
Combat King 004, Depois siga para o 
Latoraforio de Gdine CertiLique-so de 
salvar o seu progresses antes <nsso. 

Odine informa Zell tfe que Galbadia 
tew sucesso am reouperar a Lunatic 
Pandora. Lunatic Pardora lor a base da 
farilcaira Adet he 17 anos. quo foi confi- 
neda pelo atual pfesideole de Esthar. 
Agora a gigantesca toao rate sa mo- 
wndo na dlrefto de Teera Point, A 
Lunatic ParKfora ira sobrevoar a pay¬ 
ees metres da cidade de Eslhar. Zell 
ira aprmnsiiar asia chance para enlrar 
na lorre am um dos ponies em qoe a 
Lunatic Pandora" a sliver prdxlma da 
Esthar. De aoerdo com Odine. a lorre 


Inimigos: 

Oalbadian t Elite Soldier 

GIM&2A 

SAMO0G 

Draw Points: 
i; Curaga 
Meleor 
ii Holy 
: Contusa 
! Silence 
i Ultima 
GFs: 

; Phoenn (itern Phioenist Pinion) 
Revlfitas: 

Combat King 0Q§ 

Blue Magic: 

Ray Bomb 


L embra-se da Seguoda Soquanaa 
da Laguna no prlmairo CD? Quan- 
do dissenrc? que algumas a?oes rtslE 
zadas na escavaqoes |Contra Ejcca- 
vaban Site, corfoedda tamtam pur Ui- 
lUtic Pandora Encavatafi Sice] podari- 
am mhuendsf em uma passagom tutu- 
ra pelo local? Pas issq 6 agora. 0 ca- 
ms*o por dentfo da Lunatic Pandora e 
bem tadl. Sa voc* nao athrao nenbum 
dos dsposilivos no pe$»df>, ontio siga 
rfirefo para o elevador verde 01 a siga 
o caminha (ala sd se tfcvide uma wz: 
pegua □ taminho itiais ao node) para 
ser jogado para fora por uma maquina 
nada amig^val. 

Do Wfllrino. siga os seguintes pas¬ 
ses, Logo na enlrada da Lunatic Pare 
dora vood encontrara um Draw Point 


bom a magia Meteor (apds sar usado. 
este Draw Point ratvova sen esloqiK 
rapidamante). Seba os degraus e pe- 
gue o dievador 02 azul, Siga o cam!- 
nho pelo tunel a v£ pela asquerda ao 
inv^s de eonbiwar em henle, Pros&ga 
ate que vorir ctwflue a wna tala com 
um elevador 03 vfermalho. Ng canto 
toderior <fceiro da lela voce vera o micro 
de unra escada, Des^a por ala. Des^a 
pda escada de mao a w& enconirara 
nn Draw Point ocm n magia Confuse. 
Ainda nesia Area, se wefi cncontreso a 
2* Old Key com Laguna durante a ei- 
ptoraeao no possodo. examine a porta 
do lado diieito e ela se abrird, revalan- 
do um item LoveLoveQ. 

A partir desla lela, siga para a es- 
querda e se voce detonou as duas 
pedras com Laguna (aErvando o svwtcb 
wmelho antes do AIuO, hawra uma 
pedra peimitiindo que vocA passe peto 
buraco. Na prdsinia tala, voefl encon- 
Irata trSs portae. Cada uma delas es- 
coride um item, Centando a partir da 
dMeitapferaaesquer’ 
da: a pnmeira guar- 
da um item Power 
Generator (uso-o 
para Quistis apran- 
der a Rfue Magic 
Ray-Bomb L a se- 
gunda porla [qus $d 
devqr^ oslar aberta 
se voce alivou a ar 
madilha no ch3o 


devari passar sobre 3 pantos danira 
die um penodo de 20 minutes: 

] 15:00-1 2 : 00 : Centre de EstbOr. A 
partrr do nigio da coniagem, voce tail 
de 5 a 8 minutos para cbogar ti. 
10:00-5:00: Dnde h^ duos ponies 
(uma em eima e outra emtraiKo) qye se 
cnjzam em T. Lunatic Pandora lew- 
ra de TO a 15 minutos. 

3:Oti-*0:QQ; Ao norte da Area dos 
shops {onde hi um caminho impodi- 
do}. Vocfl tern 17 mimics para ehegar 
aid la a aguoidar. 

Noia; Voce enJreoiara batalhas alea 


% 


com Laguna no passadof esconde tun 
Draw Point com a magia Silence, a a 
fortsira, um item Phoenix Pinion. 

Continue a asqoercfe e voed lego en- 
contfard uma oJpia da .revista Combat 
King 005 no cKao na prdxima tala. Nes¬ 
te mesmo rarredor, siga para □ lunfo da 
tela a vA para a osquerda: se voc& ere 
corttrw a 1* Old Key com Laguna, ha- 
vera aqui uma area ssoondtda com um 
Dtbw Point conlsre 
do a magia Ultima. 
Agora volte afo ch&- 
gar dto wha a area 
com o elevador 03 
vermelho. 

Pegue este ete- 
vador e voefi dew- 
ri estai de volra no 
salsodeenirada. VA 
para esqusrda # 


i 

- y 
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m lnlmlgns: 

Gatbadan >' Elite Soldier 
GIM52A 

Rovistpf: 

Combat King OCM (soida- 
dos de Esthar. 

fotias na odade de Eslhar durarte esfo 
even to, Alem disso. todos os elavarto 
res ostao parados. 

Voei ndo preersa estor em teefos os 
3 ponfos. Basta wcS fica^ em um dos 
pool os no. espaoo de tempo indie ado 
Se perder o prlmetre, voed ainda lord 
dtoas chances Durante esta missao em 
Esthar. voci pods apenar o fcofoo b 
para ver uma maqom. do pc^Kimo to- 
cat onde estars passundo a Limarir. 
Pandora |por isso vocA. deve ter 'um 
conhccimemo do cldado. para saboi 
ewtamenie omjte esti o focaf mesrra 
do). Fa?a d segumte 
1. Sara do Laboraldna cfo Odrvs 
a. Mova-se uma rara e siga para i 
daeda, Voce passarj pelo ceeador o p dr 
esta Mcrito "Lelt Side' e ‘Righl Side . 
CPnBnue A direrta; 

3, Siga para o (undo da Ida. 

4. Suba os degraus a esquerda e sqa. 

Voo$ devera esrar sobre a pome no 
centre da cidade. own o Patoeio Presi 
dancial visival ao fondo. 

Basiard entdo esperar peia Lunatic j 
Pandow pare que Zell e sens Comps- 
nhairos onirem a bordo Sa voci pei 
der este ponlo. lembre-se de que ainda 
hd inais dots pditos de ccnlafo-; enlao | 
nao- dasista Ao adanuar em Lunatic 
Pandora, vood cfoverd wrlrenlar algunp. 
soldados de Galbadra nada murid d-li ■ 
dl. 

suba pelo elevador 01 verde Voce 
eoconlrera um Draw Point com Holy 
nesta area. Examtra uma pequena al- 
cova na pane uquerda da tela; se 
voce movau uma padre para encon- 
trar um Draw Point (Cure) com Laguna 
no pas&ado, liavgrA um Hem Spd-J 
Scroll iraste espa^o. Ao nortc voct 
ancontrard nm Saw Poml. Chreiamen- 
te acima haverd uma hifurca^ao. res 
caminho; escolha ir para o nolle e o 
grupo send, rapidamenle espulso de 
LpnaSC Pondbre per um enorme moriF. 

Iro robbbHi 

0 grupo de Zefl ndo cwsague im 
pedir o avaft^o da Luniifo Pandore. 
que chega aid o- seu desimo: Tea's' 
Point. A gigantesca torra nuluanrie es- 
racigna sobre 0 focat quebrando a ( ase 
da estilua de con bo a permanecc ^ 
Parada... 
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Capitulo V 



Capitula 5; Amsntcs 
a) Lunar Base 
b> Ragnarok 
c) Sorceress Memorial 
dj Cactoar Desert <opcional> 
a) Deep Sea Research Center 
Parte 1 ^opcionah* 

1} Deep Sea Research Center: 

Parte Z <apeiOrtat> 

g) 5huml Village Remsitada <opciorral> 

h) Conlalos lmedialos<apcional> 

l) island Closest to HeavertfHell <ppcrone l> 
j) f^iao de Timber: 

Buses do Obel Lake <opc»ona1? 
kj Outros Evontos Poralelos <opcion.al> 

1} Orlanaio eta Edea Ftevisilado 
mj Presidente de Esthar: Cidade da Esther 

n) Evenlos Mistos: Parle 3 ^opc»t>rval> 

o) Reentrande na Lunatic Pandora 

p) Lunatic Pandora Final 


Irtimigos: 

Propagator, Turlapod. Cacluar. Jumbo 
Cacluar, Anacondaur, Blood Soul, Ruby 
Dragon, Bahamut. Bomb, Behemoth, 
Grondel. Tri-Face, Imp, Blue Dragon, Ruby 
Dragon. Iron Gi&nt. Ultimate Weapon. UFO, 
PuPu. Chimera, Malboro, Hoxadragon, T- 
Roxaur.Torama; Hnayto'Atl&rnQfilolse. Fujin. 
Raijln, Mobile Type 8. Seiler 
Draw Points; 

Meteor, Meltdown, Life, Cura, Full Life, Slop, 
Triple. Dispel. Ultima, Exuna, Aura. Thunder. 
Quake, Flare, Holy, Tornado, Silence, 
Confuse 

OF*: 

Cactuat, Bahamul. Eden, Doomtrain 
Revistas; 

Weapons Mon Jui, Combat King oaa, Timber 
Maniacs 11, Timber Maniacs 12, Weapons 
Mon 1st, Pel Pals Vol. S, Pet Pals Vol. 6, 
Ccmfcal King 004, GctuiL Fan IV, Cgrrtoat King 
005 

Cartas rams: 

Alexander, Laguna, bahamut, Eden. PuPu. 
Edea, Seifer. Squall Ward. Alexander, Kinos, 
Irvine, Chubby Ctiocobo, Doomlrain, Phoenix 
Blue Magic: 

Fire Breath. White Wind, Mighty Guard. Hay- 
Bomb, Shockwave Pulsar, Homing Laser, 
Bad Dreart 


Draw Points: 
Meteor 

(sala de Ehne) 
Mclldawn (proximo 
ao dksposjtrva 
de lan^amenio) 
Cartas Raras: 

Aelxander (com 
Piri) 

Laguna (com Ellone) 



(A) 

A capsule ends eslao Squall e a 
pobra ftinqe chega. ate a base 
Jwar, ends Ellww esia sendo marriidsi 
em seguranoa. As chegar na base. Tale 
com Prel e pegue flmoa 
[etris do guards pedo do 
camo rienor esquercto). En- 
lao sga Piel ale o taboraKrio 
rnedco. code Squall deha a 
adormecida Rinoa em uma 
cimara de ougfimo. Salve , 
seu progress*) a saia, 

Fora do laboralbrio medi¬ 
co, siga Piet ate a sola de 
wntrote (ro coneder com l 
uma escadaria, siga pda por¬ 
ta as eats). Examne ns penes no canto 
si^ierior cSreilo para ver vna breve se¬ 
quence; tole com Pet em segukJa e es- 
cdha a 2* opqaa para perguiar sobra- o 
parades de Ellone, Se voce queer sdei- 
onar mais uma carta raia a sua octe^ao, 
jogue uma parkfe com ftel, que passui a 
tana de Alexander; petem, podete &er 
um pouen (filial adguin-la. ja que a regra 
de Random imao alealdria) esta afra. 
Der*e a sate de controls peia mesme 
poda que vocG entrou. 

Squall vote uma escadana k esquer- 
da da leia (a mesma pda quai vwte 
passou drelo antes de eterar na sala de 
controlo). Suba e alraves&e o proximo 
Mnedor (de cabe^a para bail®-. legal!), 
Voce pode talar com a garota que lira 
parada nosle arnei (nole o vesuano que 
pods ser aceeiado mais adma) para 
uma sequence apresEntando Adel, que 
esti apneionada nesla base lunar. Siga 
peto corredof e entre pela porta no hm. 
Eiiona estara esperandij p<K voc^ do 
oulro iado da poda ao sul, mas antes 
ds faiar com ala. inicia uma partida de 
cadas. Ellone posset a rarta de Lagu¬ 
na, que poda mais tarda ser refinada 
para adquinr 1W Heros (o item que 
deixa um pemonggem invisrwt am ba- 
lalha). Estes (tans serio sxlremarrwn- 
te necessarios no luturo. Por^m. es- 
pere peta regra Random, que podera 
obrigar voct- a resstar a reinidar algu- 
mas vexes. 

SquaV ira pedir para Ellone dar uma 
oliiada em Rinoa. qua ast£ em coma no 
labaatono medico. A gaacta entende a 
snu^ao e concorda em ajirdar. Squall 
fica sabMKto tambem que todw «iue- 
les $orh% mm Laguna eram obras do 



poder rte Eltane. que trangleria a ment 
de Squall e sees amigos para o grope 
da Laguna no passado. A ra 2 ao pv eh 
ser lamiar para o rapaz a que eta fcou 
um lempo no ertanatu de Edea no pas- 
sado. Quando SquaF a Ellone vao v& 
lar Rinoa. um incktenle o$ impede de 
ctegar mais tonge. A geroti agora 
comejando a andar da maneira eslra- 
nha. deirtando um racire de image*, 
transpanenlss, romo se eslivesse do- 
minada por alguma for^a; ao mesm: 
tempo. UiCWeimo Soft na base, it^ 
cando lalha nos. aslemas. Em seguvli 
Squan ordena qua o outre membra dt 
seu grupe preieja Eiiene. e es a« 
padem, Siga imedialamente para o li- 
boratbrici medico, onda vocA demo. 
Rinqa. Squall nflo consegue 3oc4-la, ^ 
quo ce e arremessado para longe k 
teeflar isso: ela parece tar uma espe 
c*e de cams* de tor^a ao se*i r«kr 

Irrpoleniie para ajudar. apenas siga para 
a sala do controls novameole, pan 
onda Ainoa asl^ se dingindo. Apes a 
sue passagem. examrne o Frame; A 
eslranba flmoa consequiu ktera o pr 
me ro sefc que centra a l ewcera Aefe 
e Squal deve rmpedWa de tazer o m»- 
mo com o segundo sola no espaqo 
Saia do sale de controie, suba a 
esrada e siga-a ate o vesliano no se- 
gutvdo andar (antrando pels pane de 
ciraa do corredor), Hinoa ja westn a 
raupa (to astronauta e saiu para o es- 
pa^o liviB, Squall lenta segui-to, mas, 
0 portic se fecha antes dele pode' 
aicanga-la. Entao flmoa cortsegue F 
berar o segundo salo, deapena^c: 
Adel. Isso desencadera o lena*-^-; 
cooltoddo por Lunar Cry mAwes > 


62 UflAfSTIIlW RKAL MHTIIST Vm - 


rnonsirw que se desenvolvem na lua 
foam para o planata c-rri urn IIujcq gl- 
(pntesco Es,ie £ o mesmo fei^neno 
ddsinmi o continents da Cemra hi 
90 arms. Rinoa osla soda no sspapo. e 
a base lunar nio deve resistir mgiip. 
Mo ve$ti£n?, examine os annaraos para 
enconirgr uma roupa da aslronaula para 
Squall. Vi ala a cimara da ar a os- 
querda. Ser£ uma lentotiva inutil de 
salvar Hinoa, pois a porta se fechari. 
Vctle novamante a rain me para a sate 
de eontrote, Converse com lodes nes^ 
re memento, a com Ellana per ultimo. 
&ga para e (undo cla late oteangau um 
Evador, e des^a usandrn). Salve sen 
prog rosso o e-ntao en:re na (tep&ula 
deso&pada. que em se^ukJa t ejetada 
da base que segue sem controle na 
draqio da lua. 



Capaula de Fuga 

Squall pede para. E*&ne Iransfen-lo 
para as recondacoes de Rinoa. Eta der- 
xa voce lestemunhar 3 mnmenlM sa- 
paradosr um endive Rinoa lorgando 
Irvme a vdhar para a D-Dtstriet Prison 
para salvar as duties; * euiro mo&ira 
Aiwa pedindo para Zefl ajwcte-la a con- 
seguir uma repfcca do anal da Equal; a 
lenowo a uliraq mcmenln mosfca quaede 
Edea. loi derrolada na Garden de 
Galba&a. Quandoa menlc do Ultimoda, 
a tetticaira dp lulum, fa rttirada da Edea, 
ala dHidiu escolfrer Hinoa coma sua 
sucessora. Ulinrtaa tfesperla Safer a 
ordtHia que ela va para Lunatic Pandora 
a a ponha am lunetomamsnto, 

Rinoa esli flutuando liwemento no 
espago, apanas espwaedo pale marie 
Inewiliuei. Da rapente ela vte seu and 
flutuara, # isso a faz Iwnbraz da Squall. 
Entao ala cnnnafa a m&xar am subs 
raSeivM de oxigSmo. Squall decide quo 
nao deixara Rinoa para Iras, qua ala 
dew airiscar sua pripria vrda. Enlflo 
ela sai da cipsuia de tuga 

Agora voce devera ctegar ala 
Rinoa — use o dire6onal para ajustar 
seu camper de visio e apenar 1 fame- 
ricano) ou X Capones) para fiite-la. Man 
lenha Rinea no antro da tala e, apis 
carta da 2 minutes, vot6 consegu-iri 
alcan^a-te Em segmda Squatf a cam?' 
ga consigio ate uma nave espaciai de 
Eahar que flutua aD prate, 



Inimigcs: 

Propagator 
Draw Points: 

Ule (no corredor superior) 

Cura (tonga- corredor no andar inferior) 
Ful Lila jejctndtdo no corredor escu- 
ra parlo dr> Save pumtf 


do apenas os ■ 

amarelos. 

Siga mais A A 

irmaieFaies- 

guerda e voefi ■ ‘ ‘ '• - 

ostara na cabi' 

na dt pass-agerros, on-de o- primeiro 
alien amarelo o espera: elirmno-o. 0 
painel airas dale moslra a Squall o qua 
voce ji sabe' denole os oilo aliens cm 
pares da mesma cor. Fmavnenle, fa^a 
todo o caminho da valla para a sale 
per onde vocl enfrou na Ragrraroli; 
voce encontrarA o ultimo Propagator 
amarelo rondando all. vocl pi dava sa¬ 
ber p que razor com ete, Salve seu 
progresso. Retome para a sate com o 
alevadar i|on(te vocP entonlrou o se- 
gundo- aten varde] e subo para a cabi- 
ne de corwuio, onde finalmante Squal 
l- Rinoa 16m um momsnta juntos. Ds 
dots eniiam em contaio com o ipesso- 
al de Estbar, e frxam a rota do volte 
para o pteneta. Mian moment) iranqiii- 
It, sem ninguPm por peno. Rinoa se 
acorchega cm Squall. Ele pergunte pw 
que ela quer beat lao peno aesim. A 
^artte responde com outra pergunta; 
Hao i? isso que Squall querT. Ele lea 
me*o sem feito e dii que n*o esti acos- 
lumado com isso. Depois, Squall ad- 
mite qua nao quer se- ligar aos outms 
P« emqpPes... porque ele tem medo 
de perder quern ama. 


A pds aliminar o pnmairq 
Propajaitr rdxo ipt> hangar, 
havera duas porfas a sua frema: pegue 
a malar a esquarda. Airis desta porte 
voci enoonlrari um aben vemre»w - 
voce nao vai querar enlrenti-fo agora, 
pais isso (ram de vette i vkte o pmerra 
que voci derrotou. assrn. entre na por¬ 
ta a esquerda do corredor o tnais ripda 
possivol para evilar quo de o pegue A 
pragma sate lem outra Propagator roxo; 
destrua-o como fez com o primeiro. 

Volte para o corredor anterior agora 
a, (tesla vej. dosrma a alien vermglho 
que voce leve de evilar, Siga gala 
pC'da ao sol e voco os rate nova memo 
no hangar, ootte entrentou o primeiro 
alien r&xo. Suba a escada a direita 
para achar oulro Propagator vermelho 
la am cima. Destrua esie tembim e 
voce eslari Ihme do par vemelho. 

Ctesga de voira ao primeiro andar. 
Dassa vez, entre pels porta menor, 
do lado direrio (e um pouco drlrcii de 
vi-tef, para ervoomrar um alien verdo. 
Apis ehmenar q primeiro Propagator 
vwte, apmve^e para salvar a- sen pro- 
grssso. Agora siga para a sale onde 
vot£ eiicorilrqu o primeiro alien ver- 
melho. entao siga duas telas para a 
esquarda para aocontrar o cxitr-p veede 
ngma sate com um elevador. Deslrna 
mais este Propagator a os trfts pnmai- 
ros pares asrarao alimxrados, resian- 




C heque o pamel b esquerrte para 
travar a tedwdura. entSo siga em 
frente Rinoa vai pedir a Squall um abra- 
cannhaso per ela tar se amscado 
tamo para salvar a sue wda. De qual- 
quer manaira, avance mais uma lets. 
V«6 descobriri qua esti aoompanha- 
do dentro da. nawe... agrarte- 

vsl companhia da Rinoa, mas sun da 
aliens. Ma vordade. os 9 aliens qua 
habitam a ftagnarq* ao uma mesraa 
efitktede. Eles lem a habii-da.de de se 
regenerar se vorte nao usar a maneira 
corroia para se livrar deles A unice 
soluble f? derrota-los em pares. Isso 
ngedica que. dos B aliens quo habiran 
a reave, ha um par de mnamfos, veime- 
Ihos, verdes e roxos, Voce deve malar 
2 da mesrira car cansocutrvamanto. 
Portm. etes alacam no- momento em 
qua o veem. enlao voce deve ser rapi- 
do para evirar um mofairo qua nao a da 
cor que wee procure. Comer* sea cage 
aos af«ns pntiHi da lazer (Ddos os 
Jundions am Hmaa p Squall) sagumdo 
a (Sreita e descendo, Voc^ logo w&fl- 
Irara um Propagator roxo escada aba" 
SO. no hangar. 


Propagator 

MPrHOCWatD 

Draw: TKirelaga. Cmwtfl. Esijia. LJe 


T odds os Propagators que habr- 
tarn a nave compartilham das 
masmas ca ratten sneas. Eles ao ra- 
E*dos na ofensiva e coslumam langar 
as magias Thundara e Silence, asslm 
vtxte patte querar esiar 9em protepdo 
Contra isso, V0C$ podo user Junction 
com a magia Sleep em see alaque da 
status para daxA4os dormiojg Du en¬ 


tao lazer o mesmo com as magus Blind 
i? Silence, lirmlando-cs basterde. Cam- 
1ique-se da etevar basiante o atributo 
Strength de Squab e Rinoa, para garan- 
lit uma vilona tepida s sam sslcr^o. 
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D epw fem momenta inhno a* 
o wm da canpao rcruintiea Eyes 
cn Me. Rwoa a Squat chegam de votia 
ao planets- AJguns sqldactos da Esther 
vfcm buscar Rinoa. que satem sohre o 
qufr Konlooc'j no cspa?o. dbenda qu-e 
eta hertlou a legado da leifceira. Squall 
nao sate o que Fairer e apenas Sica 
para-do. enquanlo os senates levam 
Rmoa Apds a nova fa lie* a ser leva- 
da, etiire ncnramerrie na Ragnamk e vd 
para a cabine de passageiros. para en- 
oerarar-K com seus anugos. Ac saber 


sabre o qua aconteoeu ha pouco, Quislis 
fica eiirernsrnenie luhose com a atifa 
■de de Squall, par ete nao far proteqido 
sue amada. Irvine c Scsprue deiram a 
sate e logo v«d peroete qjue o ctoo 
esla balanpando. a nave esta se mo¬ 
ve n do. Va para a cabine da comando, 
pnte voefi descabm quo Selphie sate 
pitolara Ragnarek (ne raaliria* ela nao 
sabia. mas sua curiosidade tez com 
qve ola meiesse nos coni roles a 
aprendesse camo pilctar a nave). Ago¬ 
ra vocA esia livro para Ir code quiser. 


Eyes on IVIe 

Voc•■!:' ,ij 4# ■ . Carvt|»o»i«ao: r.- --wo Item!'- i. Lctra; KuwnSvntyi 


“Eyea on Me 1 * 

Vitarwvr wmgmy snrgi 
On lb@ Map on my Own* - 
Whenever sad my words 
Waning, tw^ wouFd be he#d 

I upryfti '.1*4*1$ al fftfr 
Vital il mil if r*J fr*y tariivy 
Yo|rtlriMpta*)» 

Vl 9v toiret of fits Imy liflki tar 

My Uil ntf ri here to t you 
S,nn#Wy/^, just t*» mota 
My taM f*aw ftmtupSh 'fifp 
Maybe yet murybBro 

I ura el hkfld t yojr way 
Havryou %T»yty p^C4d yOW on m« 

Dh.dd you overknee 
Thai t hid mna cm ymP 

Data*! wihe^youina 
ftnh rvKMok ybt# taco 
Aslyouranorar burl 
At >1 you 'renover town 

3MII be rho ono fapiu 
Whfl pnehrt pm ytftty bm sura? 
Iffwwn ti draw Hen I wA know 
Thiti yuuMe to dreamer 

So kil mo- am* lo yftj 
Gtove as I wwt iot» 

C<rt£ cnou^ilw TO? 

TCwH you heart beaang last 

And sfay flora as I wtaspw 

How I lowed you peaceful eyes m mo 

Did you ever know 

ThVI I bad mne on you 1, 

ftiiM^wtfL-iraiirhire 
Vouf Icjw if you hM mou^l 
V-aut l&vs ri you pb taUchTg back 
Oi pan d irat's trim it 6 

rtTwcanUSyoutnoir 1 
fm mcneftan Ihe toessand the race 
JUsMaarfi me nJ Iben 
Vcu«i ItncNrtuI you ra ml dreamg 

Dnfwvj »it** o you m 
Win nat fccA m you Taca 
At ^ you ra never bun 
Ail you're nwH down 

ShaB f bo The one to* you 
Micpnrties^ Htybul sure^ 

H ketm tt fhewn ttwi F ml know 
TM^arano reamer 


"Olhos tm Mlm w (Trtd.) 

Sempra CiVitei mrtia cargoes 
5i*r* Opato, per rwn mesrrvi 
SompsT fcsd nw+WK, pfchru 
Etpwando quo etas hHwnouvM» 

Eu >i voce Eemndopara nr 
Era real on ajtavKmrtia tartar 
Vi*.e vfcrtmr unikusi la 

Msar*-i d«i*f«qii»xi twr 

Mw«i ubma notle aqui pava race 
Mesnias veflias can^oes. apenas ms uma rai 
Urhi Jbm.i node aqjocmi loci' 5 
TahOi snv tafwwntc 

Eu goslei de saujeflo 

Canovocf? hiwLiirc-mc pos, sens Mhos «u mm 
Oh racfisibui 

Oue au bnha DsmouiiW'rtrt 7 

Owtdu, entao bi esta wei 
Can atpeta npte&uo rKtcdo 
C*n» umuwa K&veue nuchucado 
Como St! iHJTCit mal 

fVjWj ser a i mca para voc k 

Out & WfiCft Svfira nas se^nmenlD? 

cjn r^rr.r.t ^ mjyriicte- entv: fo vjtn.fTn 
Due rocO naoO wrhaix 

Em&o dbie-rre r al a voce 
Pertoecnv) eurymra eslar 
FtanootHBtrmps'amrti 
Para send soucoragaottatando 

E IVyu hi enquarlo «u susauma 

Ccrtie eu amc »us caniwaohcH era mm 

Uoririfeta 

□uaootrtiAos itWui cm toC*"? 

Querdo. entae cbvida contgo 
Sou amcp wratA Km 0 mstwle 
Siras tagnmas » rac* as esfl vbr soqtrtmjo 
Qu-dor se-tssofw 

ComupiKso osirar raci uba 4 
Eu sou mtegue U reUnJo 0 * vW 
Apmas me ateance 0 aniki 
Vote saheraque naoesta sonhande 

Qunrdq. e#n;v:. ni iivci race 
Com aqueta anprassAjotnote 
Como &e nunca esbrasse irachucade 
Como se ouneaesbvesse mal 

PbHO 5«r ilinvM para vpci 

□u* Obobsea swra mw sequr»me«w? 

Se rancor fa mostradu enlas eu sabero 
Cue nu e aonnadu 



Pilotando a Ragnarok 

Esla espaponave pode alemssar em 
praticanwfllQ qualqucr Taneno. ran a 
expend cte rtoresus, aqua e algumas 
aidatea. Ela nlo consome egrubustf- 
val. aniao vds q quanto quiscr. A 
Ragnargk fem udift tiiftfflo rfa piloto* 
aulora^Eicg. Apefle Select ale vcni vpr 
o mapa complo-lo Ique ocupa toda a 


lEriaK wrtao nxtva a- airsar para g ptn- 
ip efesefadq s aparte X (amencano} gu 
O (japonis) para cortfirmaj. S* qnr 
rnlsfnomper g pikHg-Butoffl£bech basa 
apertar A (amarlcanol ou % (japetes, 
enquanic ela esia com esta lun^ 
alwaiia. Vocfl pode aremssaf em Fw 
com a Ftegnarnk para wrtficar a Ga*de r 
de Mmb. 


Have Voadara de Mobilidade ^ _ 

Super Alta “RAGHAHOK" ' ' 

DADOS 

. 4t 

Saida Mara Alla: 

MSdt j * 

Cora prime nlo Total; 

mm ~ ^ 

Envargadura Total das Asas: 

77 m ^ - 

Altura Tqlah 

54 m lalcrnssada^ 65 rr» |em vtef 

Arm a Principal: 

1 Rain do ParlicuLa.5 da Elelron de 609 mn 

Arm a Secundaria; _ 

2 Lasers Mithi-Barril de 15^ nun 

Motor Principal: JLj 

2 Turbinas Comprosswas de Nivel - 

. 

, Reap5x>-Tipo 12 (saida de (area de 


za-500 kg) 

Ututor SaeundArio: 

4 Turteias Compressoras de Nivel - 

Velocidade Hatlnia:; 

RW94o-Tdo 6 (safcta da fac^a de 24flt» kg , 
Hfi knk r s - 70S km4riin - 424^0 kmt 



InimigaS; 

Turtapod 

Draw Points: 
. Slop (ctegratuE 
do memonal i 


R moa fa lovada para o Sorcere&s 
Meragri^i pelos soidados, para 
sar a^iliMtte petos assistenEes do Dr. 
Odite Claro qua Squall mq quor dei- 
rar a peasoa aimta nas mSe de oeri- 
bstas; trio tjjcr kMa ao sou lado. para 
praiege-lA sombre. A tefdo da Rag- 
narak, siga para o Sorceress Memo- 
rial, no continenie de Eslter. ao sul 
do LunalK Pandora Lateraiory. Con* 
lira a kwaliza^ao erala em seu mapa. 

Chegando no complex, os guar- 
daa de Eslhar deixam Squall enlrar 
aperias para ver Hinoa uma tflima vai. 
£ dam quo Squat fan cur ms pianos 
Enl-rando no Memorral, vocb vera 
Rinoa prosa em urna c^nnara, sendo 


ojaminada pekre gienliStas. Fata r^- 
eies e entao siga peb atemya m car*- 
to supenor esquerdo para que Sqt& 
liberta sua princes*, Rroa abaci sbl 
amado firmanwnte, numa nicstyra * 
afelo e agradeomento. Saia ertez so 
Memorial. 



6*1 uHitESTMi#n flMI FA in AST 




Initmgos: 

** Cactear 

.-Jumbo Cactuar <ehete) 

GFs: 

-CacUiBr (ven^a Jumbo Cactuarl 

tests * Kashkabald Desert ha 
«na pequeng ilha separada do 
resto bo conlwcnte. Prestando baslan- 
to aten^Ao, vgcS podg-a gvistar um 
Cactear que apareee e desaparece ate' 
atonament# nasla Ilha. VocA sd pod# 
Chegar nela com a Ragrftrpk; entio 
pouse a nave em Cactear Desert. 

Ncsla area voce enlrenlara apenas 
CiOuara, que dlo £0 AP cada um. 
Voce ocdera ale wconlra-los am gru- 
pos grande*, de b mi mi go 5 Come 

artle$, 4?i?s possuem um gho vater de 
Evade e podem tarribdm rugir da bata- 
lha rapidamanta. Mae. se voce eon- 
»gw darroia-fcw. poddrA adquinir enor- 
me quarHidade de AP para aprendar 
as habilidades de leus CFs. Para 
derrota-los, tome vaniagem do alio 
val&r de Hit^ de Squall e lambem lam' 
bre-se de sua Iraqueza awlra p ele¬ 
ment a Water. Oeuando Squall com a 
habilidade Indialive (de Pandemonak 
aumentando sou ainbuio Speed com 
bon; Junctions (come a magte Triple), 
deistando o alaqrn? domanial com a 
magi* Water, usando a habildacte Auto- 
haste ide Cerberus) e deixando o seu 
HP emestado crnco (para laeilrtar a uso 
da Renzo kuken), voce lera qmndes 
chances de elimingr todos os Cactuara 
de uma unica balalha. Apenas lame 


cwdado para nao rocar no Caduar gran¬ 
de ate quo voce os-l&ja pronto. Se as'# 
lor o case, terra ate ele quando este 
emergpr em mew g areia. 

Vc-ncendo esla batalha. yocA vai 
adqumr mat* um novo QF, g Cactear, 
Ete possui uma vasta op^la de 
Character Abfkltes de btau$, coma HP 
Bonus g Vitality Bonus, goe perrmiem 
aos seus personagens aumenlarem 
um pouco mais determinados gtribu- 
tos sempre que eles subinem um ni¬ 
val Lembrs-sc ainda da que wsefl an- 
contrara apenas Cacluars ngstg pe- 
qitena ilha: entao sempra quo precisar 
de AP. volte ate aqui. 

Jumbo Coctuor 

HPiSm-fiKOOd 

Porrtot; -ijncrjhtr a mrsf 
Dr-iw; W HM Ow ri Dufi, Twnado 

APrM 



E sle e um Caduar antigo qua s# 
desenvolveu a imensas prgpgr- 
^des, Ete possui uma enorme quanta 
dade de HP, anllo pode esperar pot 
uma longa baig't-a, besegdii em paci- 
&T 0 ia e rreiodos conlrolados. O Jumbo 


Cattoar pOssiP um cgnira-ataqw cru¬ 
el cbamadO' 10,000 Needles, quo cau¬ 
sa mars dt 1 OdDg pom os da dang a 
um p^rspnagem, impossirel de ame- 
nizar com magias camo Protacl ou 
qualquer ouiro mate de prolet&>; isso 
mats um perso^gem inevflauelmente 
(a naD &e r que ele astefa -com o slates 
invistetei. Para esia baiaiha. « aiia- 
menle recomendavel que voo# leoha 
os comandos Ravive a Recovet eq.w- 
pados am dois parsonapns direren- 
tes. Os persong^ens sem a habilidade 
Revive devcm airda carreqar o ccmarv 
dP Mj^O e pOSSuir mggigs Life su Ft* 
Life, ou entao cstar com o comando 
Item e possuir alguns Phoamx Dowt^. 
Tudfr i&so pterque seus personggeris 
provavelmente irao morrer algumas 
vezes na balalha. a voce devera ester 
pwio para revive-ios. O personagem 
com o comando Rewo devera sen/ir 
camo o 'medico' do sou grupo, Ele 
licara a batalha inteira ocupado em 
reviver outros dois petsonagens cada 
vez que eles forem abnqidos pels con- 
tra aiaque 10000 M««fcs. Enquanto o 
'm&dtco" rvlo lor usado para atacar e 
voce consianiemente user o Recover 
ou megias de cum para mamer seu HP 
alia, voce nunca tera problemas em 
reviver os personagens mortos. Dos 
dgisoutncs pemonagens, um deles deve 
hear conslanlerwnle concer-lrado em 
usar magias cu ata-ques Itetcos. Se ctfar 
pgr inggias. use a Water; case opto 
petes ataques fisicas. laqa Junclion 


com a magia Water em seu ateque 
etenwfita^. 0 personagem restate deve 
se cpncentrar em Invocar Leviathan 
ccnslamemento. Pete Iraqueza de 
Jumbo Cacluar contra o clemento 
Water, o aiaque de Leviaiban pocte cau^ 
sar ate 99^3 pontos de dano, Proaira 
invoc^-lo com um pereonegem qua 
tenhg uma alte afinidatte «nti esle CF. 
Voc& pode usar um recur&o que cau- 
sera bastanle dano lambim. Deixe 
Squall comg g perspng^em que cau¬ 
sal os danos fisicos. elevanda bas- 
tente sens atribulos Strenglb a Speed a 
de^ando o ataque elemental com a 
magia Water. Fnlao dsixa-a morrer e 
use um Pthpensi Down ou magia Lite, 
rgvivendo-a com pouca ener^te, Nag 
o cute, doixe Squall no rat&do crrlico 
para aterar seu Linul Break. Eniao apli- 
que vines Renzokukens seguidos. 
Quando Jumbo Cactuar liver recebido 
basiante dano, ele vqc£ ported rece- 
ber uma mensagem ng (ete cte que ete 
L-ste com medo. Tome muito cuidado 
neste momenlo! iseo sipmlica quo o 
ehefe esti pensando em tegir de foaie- 
Iw. Para de ataca-to corn alaques Ira- 
co$. e permane^a apenas com a «vo- 
ca^o de Levialhan e Renzokuksns. 
Vece precisa derrotar Jumbo Cactear 
o mars raptdo posslvef com seus mais 
iortes alaques: case oemteno. ete lugi- 
te e voce sera obrigado a enfrente-te 
nqvamenle, com o.^P regenerado. Os 
9999 ponies de dano ciusados por 
Lcvialhan s5o a sua rndhcr aposla. 


ri HV ■ 


Ragnarok 

N i cabine de wmgndb da mayg. 

Rinoa se desculpa por lodes os 
problemas que vem causando. Ete en¬ 
iao sugere ir para a Casa de Edea. um 
amfcvente mgi& quieto e com nwnor aglo- 
merapaD. Mas antes de lazer isso, mm 
enorme quantidade evenigs opwiais 
lidou dispenivel com a aqui- 
si^lo da Rngnamk ■>: a vgtta / 
de Ringg gg grupol,. E aha- J 
meota rocomendavet que T v_ 
voefl ca lap antes de segur 
para a Casa de Edea Atem - 
disso, devido ae grande psriodo de 
coma. Riooa eslara alguns nives g|r&s 
dos autroB membros do grupo.. Cefli- 
fique-se do mcNn-la em seu grupo de 
balalha para ewolui-U de acondo, e latm- 
ttem lembre-se de VDltar a aprendar as 
ultimos ataques de Angela com o Unm 
Break Combine, 

Rinoa agora possui um novo Limit 



Br ^. o Anpef Wing Esle 

' I imil Hrnalf lihaca iozln a_ 

ifilflHHii 


Limit Break libera lodo o 
; poser de uma teibceira a a 
I cdoca am um estedo pa- 

-- retido com -g Berserk, mas 

ela apenas lancara magias jn|o da sua 
lista de magias. mas qualquer magia 
ateat&rte do toga, de prefarSncra as 
mais poderosas}, ao inves de realizar 
aiaques fistees. Cada ma^a usada sob 
esla conditio por Rinoa tern a 
efeiividado muhiplicada cerca de b 
vanes idu sejs, i vezes o dano, 5 ve- 
ZB5 mais chances de causer slates...). 









Inimiges; 

t* AnaeoMaur 
- Blood Soul 
, *r Ruby Dragon 
-/Bahamul (chefe) 
Cartas Rams; 

« Bahgmut (veo^-o) 
Blue magic; 
jwFire Breath 


D aep Sea Rose- 
argih Center e 
uma pletalorma da pes- 
quisas localizada em 
alto mar. no canto su- 
doesle do mapa. Eta 
r4o e indeed* no mapa da maraira alquma. tea longa de qualquer conlinenle e e 
muilo isolads Voofi pode IS-to encontrado antenonnente com a Carden de &a- 
lamb planadora, mas so mania agora, com a Ragnarok, a passivel aoessa-lo 
&§*ia sobrevoar o local e pousar sobre a ptotatorm Deniro do local vocA 
enconlrera um reator com uma brilhante luz azul. Ete & alivado do tempo em 
tempo, quando comcfa a girar com sou britho otescanta. Seu objolive e andar ate 
a realdr. Fareta tecil, mas nAo e. A laxa de encontros atealbnos ague A extrema- 
mente alia, e as habilidades Enc-None e Enc-Hall nao tern efeilo aigum voci 
pode rnesmo enfren:ar uma balalha a cada passo dado. Mas ha uma manaira de 
evitar esles encontros alealbrios, V«i ja nolou a maneire que o nealgr cenlral 
brilha b cpra? Sa voefl andar sempra qpe ele rao esavef aceso e se mavende, uis 
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dots gg ires passes, vnol nao pmeisara enfrentar bataihas De fate. a taxa d* 
cncofitro e de 100% qu®n*> 0 mater nsra giramfc: onsao voc§ nao deve se mover 


nesle mcmenlD. 

to afcanga/ o reator central, aramine-a e vow (era pwgurftas a responder. A tada 
resposle coney. voc6 devera entraraar ran poderaso Ruby Dragon, e ahao passatf 
pa/a a prawna pergtm'a 5e responder errade. teii * erHrenter * dragio a «fl£o 
voftar a mesma pcrgunla. Sara an lodo uma cadeia de mfe pergyr.ias. $ vtfib nan 
tern nenhun® pausa entra as baulus para cunar sous peraoriagerts. Ad &e apraati- 
mar do lestor peta primeira vez e examiii-lo. voei tefi a primeira pergunla. ‘Enteo 
voefi dessp desaffiar-me...?", a qual vooG deve responder com a 1* opfAo [NAd 4 da 
rxjsH vgntade lular). Agora v$m a pnmeira batalha com Roby Dragon. 



Ruby Dragon 

hkhuhkb 

Pantos: ntiefarel a Ice e Holy, dHMVB-Fire 

frWind 


E le esl4 muna mais dilicil desia 
vez, e seu aiaque Brae® pode 
causar ate mesmo morte inslantanea, 
Apenas lance uma magia Meltdown 
nete e dei*e Squall teier o rastp dp 
service com seu Limit Break Ren¬ 
zo kuken. Se ele denar um inferno 
Fang, use-o em Quistis para o Blue 
Magic Fine- Breath. VocA pode simples- 
mente user a habtfidade de canando 
LV Down (ele e um inimigo comum, 
nan um chela). Note: Ao invte de gas- 
tar magias Auras, uoe4 pod? usar Awa 
Slones. Lembre'se.ds que e passive!! 
rator 1 Power Wrist ram a habthdafle- 
Ttwi-RF de Siren para adqiinr 10 Aina 
&oncs (Power Wests podem ser com- 
prsdos no Pet Shop de Esther). 



^ pos a pnmeira balalha ram Ruby 
ragon. reetemne o reator cen¬ 
tral pam a segunda pergunta; 'Impto- 
rando-me piedada?', entflg uoefi de- 
vara responder com a 2 1 op^ao (Nim- 
ca). Agora vue& te^ que erilrenlar mais 
um Ruby Dragon, mas comagando a 
luta de costas desta v®z. 0 proximo 
de-sato nao sera lam dilidl. Examine o 
reator mars uma vez para a terraira e 
ufflma perguma: 'Maltflgs imbdeis. Per 
que voces desejam Mar?’, eeflao sete- 
cionei a tsrraira oppao. que esla escon- 
dida (Nao e da sua contaf. Depots de 
responder rarratamenle a esla ultima 


pergunta. voce estara hanla a tranla 
com o lendano Bahamut. 

Venceodo-o, vocS receberi o item 
Hyper Wrist e a carta rara Bahamiit, 
qua vdek pode mats taide rotor com 
a habfidacle Card Mod para adquirir 100 
Megalntirs. Almm disso. Bahamirt ser- 
virA vao^ Como um novo GF. Eia sard 
wm dos sees melhores GFk oeni&que- 
se de aprendersua habiiidade Ram Hem 
(esea habiNdada aumenta as chances 
de adqw os itens mais rarw dos miK 
migos derrotedos cu roubados], Baha- 
mul of#race lamtem o Ability para 
voefi equipar ate A habiiidades de Cahar 
raclen'Party om em mesmo persona- 
gem. E amda d bom lor a opoMunidade- 
de tet um segundo petsonagem com o 
comando Mug, se vcute gosta de rou- 
bar vinos itens. 

Bohomut 

HP: iqeocr-nqci® 

Pontes: resewtea POton, inw* TrviOef 
e Wild. Earth nSo ten rt*p 
Draw: Flare. Qraga. RAUb. Cfepd 
Af*t m 



re 

C cmece lernando Blind em Baha- 
muL ou cfitao lenha a magpaBlind 
ou Pain em SnAik-J. isso ir^ conar o 
poder de Behamufl ranstdeiavetmanle, 
ja que metado de suas invesbdas sao 
asaques lisjcos. Agora vocA devo se 
preocupar com as ataques m^gicos da 
Udhamut e sua anna fatal: o Mega Ra¬ 
re. Manienha o HP de iodos os seus 
personagens altos, e use magias de 
protean como Shall a Pralecl para 
minimiiar o dano. Quando Bahamul 
usar o Mega Rara. cure ■nedtatemen- 
ie. Para otacar. use seus melhores G Fs 
Revile Doormrain. Quezaooli. Pandemo- 
ris e Brothers,, devido as suas tosts- 
IgncteS elemenlais). Os Limit Breaks 
luncionam oxceleniomente hem nesla 
batalra. c voce podc user a latica dos 
Ruby Dragons: Melldown, Aura em 
Squall (du HP cn'licol e HenatAuken 


m 


Inlmlgos: 

Bomb 

Behemoth 

Grgndel 

Tri-Face 

Imp 

Blue Dragon 
Ruby Dragon 
Iron Gianl 
Ultima Weapon 
Draw Points: 

Triple 

Dispel 

Ultima 

£$une 

GFb: 

Eden (use Draw em Ultima Weapon) 
Cartas Raras: 

Eden (centa Ultima Weapon) 



E sla proximo evendo paraleto esla- 
ri disponivel epos voce ter on. 
irado em DSHD pe*a pnmeira vei e ler 
Osnolado Baftamut. Depois dksso, On- 
ire ng Ra^rarok apenando 0 (ameri- 
cano) ou 1 tjapon^sl e sig-a conver- 
sendo com os iodos os membros de 
Sdu gmpo. Agora aterrtsse novamanta 
em D5RC e voce descobra quo 0 rea- 
lor central la destruido e que ha run® 
passagem para os qivets mileriores. £ 
recomoodavsl traier Zell para racililar 
as cases, mas nao e obdgatdrio, 
Alguns ininugos aqui chegam a ser 
podero&Ds como os iron Giants. Blue 
Dragons. Ruby Dragons e Behemo¬ 
ths. Use a Blue Magic Dagenerator da 
Quistis. Sleep + Death ou LV Down, 
Seu objEirvo aqui sera dcscer cada 
wimasussr- 
do as 20 uni- 
dadBS de va¬ 
por (Reser¬ 
ve Steam Po¬ 
wer. ou sim- 
plcsmente 
RSP)- para 
abrir as vdri- 
as Ira/as de 
ar. Quando 


Sem Zell em seu grupa 
No 1* andar vocS praasari de 4 ifis 
20 undades de RSP para ahhr a com- 
poda qua da aceeso ao andar inferior 
(as alidades sao gastas automatica- 
mecrie aqui). Voce eroontra o pam^ logo 
apds destsr pete vinhedo. Agora desqa 
pela abertura no ch&o. No 2 1 anSa ! . 
examine o compulador e gaste 2 iteite- 
des do RSP para abrir a comply no 
chid, que leva ao 3? andar / setor 2. 
Ainda ivs restam 14 unidade de RSP 
Ja no 3* andar, use o maiitof a 
quarria depois de descor a escafla e 
gaste 4 unidadcs de RSP para atnr a 
Sate de vapor. Denira da safe, wee 
po-de eocontrar um Draw Point cor 
Esuna e usar a estagao air para recr- 
regar 7 unidades. dando-ihe um let* 
de 17 undades de RSP. Volte para a 
sale anterior e gaste 1 unidade no oi- 
iro camputador para ahnr a comports 
no chao, que leva ao 4* andar l setor h 
Ho A“ andar. bast a gas tar 1 unidade m 
(smpulador para abrir a oompeda qut 
teva ao £* andar I selor 9. Ddscero: 
para o 5- arctar. gaste mais 1 unites? 
mi monitor e a eomporta no chip sc 
abrira, dando acesso ao ante mlen:- 
Agora voo^ ainda tern 14 unidadfes de 
RSP. No 6* andar. v«£ tfeveci gastar 
4 undades no comprador para ahrr a 
poda para o local de escavaflo: sso 
aflda garamira as-10 unidades de RSP 
rostanles. 

Com Z«H em seu grupo 
Mo I 1 andar, das 20 tedattes 
eis de RSP. 4 sao gastas automates 
mente no monitor para abrir a oompor- 
la para, o 2* andar. No ^ .ante, gas* 
apertss 1 unidade do RSP para a &v a 
KMipofla qee leva para o 3 ? ante 
selor 3. Ao dcscer para o 3° ante'' 
verifique o monitor a gasls 1 lAdade 
para abrir a comporta no chao. quo sa 


acesso ao 4® andar f setor 6; we* 

. . . ainda tem 14 

Aqui vai uma bneve Itgta do inmugos quo 

voc6 podo deuoiar (Comando Devour) 
para meltin-rar sens iiLributOS 
Adamantoi&e (nival SIMWi: Vitality +1 
Bdtemoch (nivel 40-100) Magic +1 
Melboro (mvel 30-100): Spirit +1 
PuPu (nivel 30- IDO)' Speed +1 
Ruby Dragon (m'vel 4S-10O): Max HP +10 
T-Rexaurlnivef 30-1QO): Strength +1 


umdades 
HSPs 
m 4* ante' 
nova mente 
use l united? 
de RSP pan 
tor a cow 
ta que leva ao 
andar I 


&6 GflAESTfllWtl Flint rimisr 




Ac chegar mg' 5 s andar, examine p 
monitor e gaste 1 unidade para abrir a 
eompefla no ayo qua g leva r a para o 
andar seguinle, Finatmenle no G f an- 
dar. Enamne a maquinana a direria das 
alavancas. a Zell ira sugerir que elo 
consegua Iklai com a maquins. Deixe- 
o laier isso (escoitendfl a ? opf&ol. e 
Ze l resolve ia cudo com um metodo 
ben ieleligenie (no soco), abfindo o 
ponap a esqoc-rtia. que leva ao local do 
escavafao r sem gaslar mais nwihu- 
ma unidade de RSP jdtKxareta um res- 
lanie l£ umdades). De qualquer uma 
das duas tormas. que voci optar, seu 
grupo chegara ate c local de escava- 
gao com o minima necessirio de 10 
unidades de RSP. Vodr eocoralrara um 
Save Point mats ahaiio, onde podera 
aliviar seu qrupo antes da descida fi¬ 
nal. Prtyeiga descendo pelo local e note 
nesla area a laxa de ortoontres e 
bem mator: a cafia 2 passes normal' 
memo, ou 4 passes com a habiklade 
Enc-Hail, ou cerca. tie a passes com 
Eng-None. Atom dtsso, os unirmgas on- 
comrades aqur sao extremanwnle po- 
derosos, assim come os imu Giants. 
Behemoihs o Ruby Dragons: £ bam 
esta/ com sev grupo dswdamente em 
Amotion e cam altos nrvai&. Ag chegar 
no nM inferior, no tondo da ilha. vot£ 
davsrA localizar nm Save Poinii e um 
pemd de computedor vemnelhg, Use a 
habilidade Mgy-find de Siren para 
visualuar o Saw Poim, cure- seus per- 
SOnagens, salve seu prggrgsso e va. 
euanwar o pam& Use as 1C uwfedes 
restaeles de RSP para aliver g painet e 
voce dewite endrentar um desaliante a 
allura. 


Qbservattio Important e 

Cerlilique-M de que algum ponso- 
nagem de seu grupa tenha o co- 
mandg Draft egnipadc; voci nSo 
vai querar deosr de paqar o mala 
poderpso dos GFs na hatalhe se- 
guinte. vai? 


Vgngendo, voofr ira adqtmr tOO Ul¬ 
tima Slone e a carta Eden. Safoa sev 
pmgresso e safe. Eden deve wr seu 
ullimo GF. Com seu etague exlrama- 
menito demgrado, ele e capai de cau- 
sar dpno's de 5 digitos. Ele pgssui a 
habilidade GF Abl Med-RF, que perm- 
te rdinar itens -em ertigos que enaiam 
habilidades novas aos GFs Alem dis- 
so. Eden possgi uma das habilidades 
mais legpis do joga: o comando Devour, 
ussdo para deverar o inimigg Quando 
engolidos, cedgs inimigos em carles 
m'veis podem aumenlar alguns a|i*u- 
tes do persenagem. Olimp- para 
maximizer Alnbulos 


Ultimo Weapon 


HP5.fin.Nona 


(G) 
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Inimlgofi: 

UFO 

PuPu 


Draw: Regen. Cksprt LWmt Ed@n 
ftF.i lQQ 





U llima Weapon asli do vglia e, 
come de costume, nfe esfe para 
brineadairas. Ele lem uma p^rfio do 
Olaquos que matam inscanianeamente 
e magias pederesas quo aliegam to- 
dos os membros da- seu qrupc simulta- 
nwmo«1e. Alom de fer um poder oferh 
sivo ixfeiiaiTWflile alto, o Lijfe Pilfer de 
Ultima Weapon pode causal aie 9999 
pontes de dare am um unico persona- 
gem. Quando nio este usando 0 Light 
Pillar, 0 Ultima Weapon £ c^paz de ten- 
far Griivp, Quake e Melegr tambem. 
Ajudara baslanto ier um paraana^em 
com 0 epmandc Bevivs. Caililique-se 
do Ier pelo men os ian pemonagem que 
possa lanfar as magiis Triple, Aura, 
Guraga e Mebdown, Terns tarnfcem pre- 
pamr lodos os seus p«gnaflens para 
que ales tonham a capasidade de 
reviver gompanheiros mortos airaves 
de magias. nabihdades ou itens. 

Comsce a ttefelha usando Haste em 
lottos os seus persamagens para Ier 
uma vantagem em velocidade. Entio 
s^. imtocando OowntFain ou lanfondo 
Mehdowi para coflar s«a ddesa. An¬ 
tes de part* pare Cima com os aiaques. 
canifiqu^se de Tazer um Draw «n UHi- 
na Weapon e ostacar c GF Edea, So 
wk§ se scflitir se^urg. ainda & passive! 
gastar algiun lempg para astoear magi- 
as Ultima e roubar 0 ilem Three Stars 
. com o comando Mug. Lance a magia 
Triple Ou invoque Cerbeims p^ra que 
Seus personagans pessam user ires 
magias par lump {usar tr^s Curaqas, 
per exempto). Siqa usando Agra em 
todos se pudof [s§ rfee. la^ 0 maemo 
para que Squill possa user seu Limit 
Breafcl, Agom voce podem do$fonr uma 
sdrio de Urmri Breaks em Ubima Weapon. 

0 molhgr m^iodo e mantor Squall 
an Aura e os outras dais peragnsigens 
cuidando da curar/revhwr. Deixe LNti- 
ma Weapon sob 0 eteflo de Mettdown. 
olove ao maxima possivpl os atitbutos 
Strength (para causar mais dano) e 
Speed (para daslerir mais gclpes) de 
Sqwll para mdhorar sou Renzokuken. 
Entao e se ataca-lo oonrinuamente cam 
esle Limit Break, ate que Ulfcma Weapon 
nao resisla mais. 


A esfetiy da Uguna deve estar 
pranla eggva. Converse cam 
OS Shumis e os cwvidados do FH 
no Workshop, seguido p«ela Elder 
antes de partir da Vila. A proptsito, 0 
Draw Point com a magia Ultima na 
entrada da Shumi Village deve ser 
sua origeri priqopal de magfes uiii- 
mo, enlao lemore-se da wobar aqui 
ocasionalmente. Voce nao sera ca- 
par de reeuirar aqui -jou em -qualquer 
outra odade) duranlo o quang CD. 


A (t explorar 
cortas are¬ 
as. vocrj pode ter 
ficado siupreso par 
ter encontrado in 
OVNI. Isso mesme' 

Afrens invedbram 0 
mundo de Final 
Fantasy Vlll, a t sue mhssao perseguh 
Ids. Voce pode vrsuairz^-lo em qualra 
pom os. ditorentes no mnnda; 

1 Ao kmgp dis praias a tesla de Tim¬ 
ber {em Uandy Beech, que lice e su- 
desie da ftesbraii Forest}; ele leva uma 
asiaiua da ilha de Moa: 

2 r Ha costa a oesie de Wmtd (Wifefei 
Bluffs): ele leva uma vaca; 

3. Bern a leste da Garden de Trabia 
{Trabia Healh Peninsula]; ele carrega 
wn simbato eslranhg; 

4. Em uma ilha a lesle de Centra Rians 
(KeshkabaJd Deserii, eta carrega uma 
pirimide. 

Ntep ha uma gritem correla para vod 
visualizar csles quatro enoonlrgs. Eles 
aconlecem aleatoriamenla enquanlo 
voce esla andandb par eslas negroes., e 
podem ocorrar mesme se voce estrver 
usande a habthdade Enc-Nona. Quan- 
dc voce p river avistado os qualm dis¬ 
cos raadoras, sop para as mon¬ 
tan has ao norte do Chocoho 
Sanduaiy. ao nordeste da mepa. 
e aterrrsse a Regnaiok la. An- 
d'ancto um pouco sobre esla rs- 
giao. voce logo antrara em uma 
batatha cadra o UFO (Unknown 
Flying Object, du Otjolo Voador 
Nao IdemilicadCi]; ccntodo, desta 


Cartas Rams: 
PuPu (di Elixir) 

vez ele esla pane e dis¬ 
poses a alacar. Derroie-o e 
ve|a ele voar para tonge. 
Ele the dara um Aegis 
Amulet. Agora, antes de 
pfpsseguir, voce deve lor 
peto mews um personagem equipado 
com d comaftdo Item a lambem 5 Eli¬ 
xirs em seu invenferio ivorfe poda oom- 
pr.Mos no Johnny's Shop na area de 
ca-mpras da Eslhar, du entao usar a 
habilidade Med LV-Up de Alexander para 
lelinar 10 Hemedy+j. Enfeo va prua a 
area de Batemh e explore ends a Gar¬ 
den de Batamb esLava iAJcauld Plaois). 
Voce entrap am uma halaffia oom um 
esbanhc alien (FtoPu). 0 alien pede por 
, Elixirs, Use 0 riem Elixir nele 0 PuPu 
conrinuara pedmdo mars. M a ete um 
(dal de 5 Efcicirs. a. em gralidao, ete Jhe 
fieri a carta unica de PuPu. Se prelerir, 
voce podc ser bam cruel a malar 0 
pohw aheri. mas isso nlo Ihe sera lac 
recompensanle ivocii apenas ganhara 
wn item Accalaralor, qua en$ina g habi- 
lidade Auto-Hasle], Agora voce potto 
user a habilidade de menu Card Mod 
de Guezacotl para refiner a carta de 
PuPu e transtormi-la em um 
Hungry Caokpai, efliao rahnar 
esla Mem usando a habilidade 
Tool-RF de Siren para otter iana 
Shaman Slone. FAatnwme, u$e 
a hafeWade OF AW Med-RF de 
Eden para transformar osta Ham 
em uma Rosette Stone (ensina 
Abiftty *i para um GF). 




WfSTNMffl FiMUMmuf 67 


E nsfem Are ®as no mundo que 
ipouuori algumas peculranda- 
dK island Closest Id Heaven e Island 
doses! la Hei, A primewa este locaii- 
zada pnrama ao Cborabo Sanctuary. 
A segunda totahza-se a sudoeste de 
[Wng City, Use a janeia qua indita 
afi localza^o no menu principal para 
Hjnfmmar em que ilha vote esta, Am- 
bas as Mias passuem uma gigamcsea 
quanbdide da Draw Poods. a maipna 
com magias poderasas come Flare. 
Holy, Matter. Aura, Triple a iniiira. En- 
uetenw, redos etes 5*0 «nrvisiVe*5. 


(I) 

Estes Draw Points rseuparam-se 
rapid amenta, e serac sea lonte de 
magias poderosas em Final Fantasy 
VIII. Pbrem. os inimigos quo vote en- 
CCmtrArA em Ambas as ilhas vAe ester 
SEMPRE no nivel IDO. Elcs inefuem 
Malboros, Ruby Dragons. T-Rexaur& 
e Grendels Equips a habilidade Enc- 
None de Drablos para faeiliiar as cal- 
sas, e deixar vote livre para esloear 
magias nos Draw Foods. Os inimigos 
aqui tambem po&suem a maioria dos 
artigos nece$teri&$ para ramocteter 
armas. Alem disso, se voce ainda nlo 



oonseguio adquiriro GF Doom train, rou* 
be 6 Malboro Tenlacles de Malbonm 
em uma das dues ilhas. Junto tambem 


6 Steel Pipes (mobs de Wendigw em 
baiao niveb e 6 Remedy* (use a habi- 
I id ado do menu Mod LV-Up do 
Alexander para relmar @0 Remedy*). 
Qepgispegue 0 Solomon Ring em Tears' 
Poml e use-o na tela de ites. 


Inimigos; 

Draw Paints; 

Chimera 

Aura 

Grenpel 

FuHLrfe 

Malboro 

Thunder 

Hexadragon 

Quake 

Blue Dragon 

Flare 

Ruby Dragon 

Meteor 

T-Revaur 

Holy 


Ulli ma 


Triple 


Tornado 


GFs: 


Doomrrain 

w |p j*S 

u wM * ^E9| 

- 


| | JW 

1 


1 —— 

- 


i 

'vrs 

P j 




■ ogo ao node do Timbor vote on 
^McPn'rA uni calmn lago, riramado 
Ctel Late. HA wna pequena peninsula 
no centra do lago wide voce pode actar 
op^tes escemdidas se vote estaminar 
com 0 betao X (americano) ou 0 ijapC" 
nte] ma beira do lago (*- Lan^ar uma 
pedra' I - Temar sussurrar'I. Esocfca 
a segunda opqao para sossurrar adgu 
mas veias a uma sombra no e$nfa> do 
lago aparecera para coiwersar com 
vote. FaJe com a cnalura e eta Ihe pedi- 
rA um fartr encMtrv seu amigo. Mr. 
Monkey Esta criatura so lha da duas 

plSl-0 s 

ij Mr. Monkey pode tor emba/cado era 
um Iran na direqao de Dollel. 

2| Mr. Monkey adora, se pendurar em 

ftorestas. 

Siga para Dollel e procure pete lloreste 
a oesle da cidado. Fique rodeanda pela 
llnreslA ezamirrandd com 0 botAp X 
(americano] ou □ IjapanGs) e vocc 
evarflualnwrilo enoonirara Mr. Monkey. 
Entao vote para Obel Lake e Fate com 
a c rlalura nova monte. A sombra. Ihe 
dAri AlgumAS piSlAS obscoras: 

- ‘Cte ina parada na panto da via Mr- 
rea," 

- ~Ma prate de Baiamb, Algo especial 
tenha a margem aigumas vezesT 

- 'Gaste algum tempo em Eidbeak 
Feninsnia,’ 

- "Vocc encomrana algo am uma ilha a 
leste de Timber, tambdm." 

- HA iemb^ra alguma coisa no topo 
de uma monlanha com um (ago e L uma 
cavema.' 

- "No'S dias passados. ao sul daqui, 



havia uma pequena mas beta Vila cor- 
cadi par fiorestas densas. Todos m\- 
gm uma vide tefe 1A." 

- ‘Mr, Monkey tinha uma pedra asno 
esta mi scho.. ' 

0 que a cnalura de Obel Lake esti 
temando dner e qua voce deve visHar 
todos esles lugares pare encontrAr 
objelus de interesse, Primeiira vocA 
devera procurar por pequenas pedras 
em quetro lugares. Vetenws coma vote 
es enoontra: 


Peara 1: i.'Mr. Monkey !mhA uma 


pedra oomo esto eu 





acta, 1 Vote nao 
conseguira esta 
etA ter echado 
polo memos uma 
Gutra pedra. Rqua 
na peninsula de 
Obel Lake e arra- 
messe pedras {I 4 
opgao)Htereffiber 
uma mensagem 
dizendo The rock 
skiped many, 
many times’ fA 
pedra SAllui mui- 
las, mu Has ve- 


»s|. Isso pode lever miuras lentAlhras, 
ja que a mensagem aparece alealoria- 
mcntc. Entao vocA pedera sussurrar 
com a sombra para adquinr esta peta. 
Agora siga para a floresta perto de Octet 
para cncontrar Mr. Monkey. Examine 
a lloresta ate encontrA-fcr e entAo ame- 
messe pedras nete. ale que ele acre- 
masse uma pedra em vote com as 
Inscribes V R H A E O’. 

Pedra 2: 
rvote enccm- 
trarA algo em 
uma ilha a 
teste de Tim¬ 
ber, tambem'l 
A paquena ilha a lesle de Timber 4 
uma do ledo node da Ponte de FH. 
conhecida camo uma parte de Mandy 
Beach. Procure no chAo com 0 botto X 
[Braericano] ou 0 (japonfc} para en- 
contrar uma pequena pedra com as 
inscn^fiflis ‘R E A I D FT. 



Pedra 3: (Ha praia de Etetemb. algo 
espcoal banha a margom algumas vth 
*en HA umA pdr^ao <te pediAS rifl piAiA 
logo so sul de Balamb, Continue eoffi- 
minandQ para eveftiuatmente uncontrar 
a ooneta. A pequena pedra encontrada 
aqui iraz as inscri^des "S T S L H M'. 


Pedra 4: 

('HA lambAm 
alguma coisa 
no lope de 
uma raonta- 
nha com um 
lago e uma cavemaT Vote DEVE te* a 
Ragman# para oonseguir adiAr esta pe- 
•flra. Ho lopo de uma montante cnams- 
da Monterosa Plateau, a noroaat# k 
T imber, procure peto chao e vote va 
cncontrar urn passam chccando um um 
teotamente scfcre uma poquena cave- 1 - 
na de onde sai uma cadicei^. era l m 
dos lados da montanha. Ude contra es 
pAssaros para encontrar rana pedra n- 
crila com as tetras A S fi P £F 

dos. aosMdi^e 
hanarfnap«A*- 
na mas beta vb 
ceraatJa por te- 
re stas densas 
Tcriss vwiarn uma vida lefez ta." Be es 
se reTerindo s uma florasta de 
eslrama a teste da Casa 6c Ete um 
um tipo de abenura tettear nc *ec 
comsnda uma area * grama Se vote 
poucar aqu a eiamma/ a park co» 
gramg. Squall dira que ha aperS * 
guns entufcos entra a grama E e 
tudo 0 que pode ser Fete sots esw 
piste. Nio hA prtnte aigu<n. 

"DA wna paratte na 
ponte da via FAireaT 
Esta pista 6 uma 
dica sbbra os mui- 
los Draw Poinis es- 
condittos que podem ser enoontradts 
em ponies das linhes de trem. 
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V oce pode lor 14+- 
eq estes even- 
tos anteriormenEe: as- 
fe l 6 p*C 0 &WVO Opens s 
curncmma lisa de cm 
(ateotia rapida para us 
principals, eventos pa- 
ralolos, em qual disco 
elo& se enconcram e 
em qual parle da es- 
irategia eles esti.o & 
berlsw. 


Disco 1 

DoAtfc Procura Pelt) Osso do Guadro 
fCapflulo 1-pi 

Disco 2 

Timber: Salwndo a Poquenp Garota 
(Capilufo 3-i|i 

Winhlll: PodapoE do Vase (Capiiufo 

Sltumi Villager Aeftandp is 5 Pedras 
(Capital 3-1) 


Centra Ruins: Odin Derrolado (Capi- 
lule 3-m| 

Oiato 3 Onles de v^sitar Eslhar) 
Centra Ruins: Tenberiy King DemiEa- 
do (Capitifk> -1-1) 

Cbocd-bD Forests: Ros-olventio os 
Puntes (Capituto 4-g] 

CC Group: Achanda e denutando os 
membraa, na Garden de ESaiamb tGapj- 
luki 4-h) 





zma at# 

'Gasta afgum tempo em Eldbeak 
Peninsula.' FinaFmente, siga para 
Eldbe-ak Ponrnsufe, que flea no conti- 
nente de Trabia, so iwrte de Bfitank 
Procure na poma da peninsula — uma 
das poutas peninsulas qua nio esti 
compferameme ctiborta de new. mas 
slm grameada — pari encanlrar um 
pilar de potfra com a inscrMjAo: 

■IP ETIMEASUIREATMIMOFFPBSLF, 

O que isso sigrutica? Bern, de acarao 
com a pisia, wee dewria ‘Gastar ai- 
gum tempo em EPdbaak Peninsula', ou 
‘Take some TrME OFF at Eldbeafc 
Peninsula", no original. Assim, liieraK 
monte pegue as patavras, TIME e OFF 
{o sentido litnwar de Take SOME'} da 
mensagem e voce obt4m 'TREASU- 
REATMINDEISLE" ou "Treasure at 
Mmde Isle' (Teseum em Minde isle). 
Minds tele 4 uma pequena ilha tocabza- 
da a sudoeste da cidade de Eslhar (j*h- 
10 de Kashkabald Desorl]. Voa ate la 
corn a Ragrw rok: e procure na regia o 
sol da ha. comptetamenie coberta por 
arew, para encontrar um item {.uck-J 
Scroll. 


Depots do oav 
seguir Indas 
as qualro pe¬ 
dras. rotorne 
bo 0::-. Lake e 
tale com- a cri- 




alura novamenie. As pedras estarao 
posieionadas Ksrretameme para voefi 
decifrsra monsagem, Leia de wna para 
ba«D. oomegando do lado dir^lo e pros- 
segumdo para a ssquerdo, A mense- 
gem 4 'Mordred Plains has Treasure' 
tMordred Plains lem Teseuref. 


Siga para Mar- 
dred Plains, que 
4 a grande pla- 
ftiemeo norta de 
Eslhar, s explo¬ 
re a area prccu- 
randopelo chSo. 
Com esla pro- 
cura, voc4 en- 
canirari quatm 
roctias, cada uma oom uma face hu- 
mana a uma cor tdereme. Cada recta 
lw ar4 algo diferwle mas, ao inws de 
consdtar Sodas, wc4 sp preosa lalar 
com uma deias. A rccha do face ver- 
moftia 6 irienlirosa, eniaq Ea^a enata- 
menie o comrPno do quo 4la talar. J$$c 
vai acabar levarxto vocA para o tesoo- 
ro. Quamto wc4 procurer em um higar 
e a roefta do lace wme*ia dfeser Tie 
cieasmo's ntri nerarCDtesourp npg esla 
aquil), wc4 sabera gue o encontrou. 
Procure no mesmq lugar uma seggnda 
V 62 para eflcomrar um item Three Stars, 
que pode ser usadp para ensinar a ha- 
bilidado Expend *3-1 a um GF [usar 
Eros magas sob a- oforlo Triple bo cuslo 
de una so), So wei estiuer ram pnp- 
Memas para efteorilrar. e4o oste locals 
zado no sudeste da ptanlcie, mas nlo 
muto fongo do centre. 




Cartas Ruras: 

Sodar (epgi Cid> 

Edea (com Edeai 
Obscrvagao importarite: 
Rnngfl dew ostar em seu grupo. 

B om, depots da mgiios ewntos 
pafalokK. vottemos eo«ao ao our— 
so natural da hisldria. Rinoa, ^pps ser 
resgaladi por Squall, pede para visrlar 
n Case de Ed&a. 

Ames de emTar na casa, Angelo apa- 
rece e entra para ana area a esquoida. 
Siga a cadera e wc4 chagari a um 
campo de ftores. ondn Squall estara es’ 
perando por Rmoa. Rnoa entio far suas 
conlid&ncias scfcre suas preocupagdes 
a Squall, de que um dia Untmecii vai 
despetar a feiticoira denlro dela. Squaf 
tfiz qua sornpre podo hawr uma tertioei- 
ra de tam coraflo. mas nao consegua 
responder quanto Rroanria sebre seu 


medo de que o rmmdo wi so vimr aw 
Ira ala. Rcmwi, Squall promete b Riwa 
que domotara Ulhmeeia por eta... a «n 
iraca (az com que ela poniala quo r»jn- 
ca o deocara (esla cone 4 uma rarer^iv 
cia a compioxa abertura do joge, pois 
Squall a Rnga rtzem as masmas. pplg- 
vtas que aparocom na apresetnagao}. 
Zell chega (quebrando todo o dima...) a 
wm dar a noiicia de quo Esthar esta 
sondo Btecada o quo o Presidente do 
Eslhar quar vpr Squall. Saia do cairpo 
florido e enlre na Casa de Edaa para se 
enconlrar com oia. De- aconto com ela. 
ha uma pessoa espeoal quo pode aca¬ 
bar tom os modos do uma feiMceira 
«u cavaleiro. Edea aoonsefca Rinoa 
para que ala deire sua seguranca na$ 
maos de tal pessoa... no qua Rinoa res- 
potae otianto para Squaff - ela ja on- 
conlmu sou civaleiro. Agora voefi pode 
sair para Eslhar. 
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C ase wee ainda nao lenfia perae- 
bide. e possivel alerrissar a 
Ragnarok diretamenie na Atataton de 
Esthir, Ao sobrevMr a gigamesca c»- 
■dade m mapa. procure por uma low 
com raiu piste da etocnssagain no topo. 
Guando voce esta sobre as la. torre. a 
mensagem 'Eslhar Airelaboti" irA apa- 
raeer. Aperte o belie X janwtwano) cy 
O [japofies) coma voc6 normalmema 
laria para aiwrissar a sen grupo astaiA 
do lado de fora da Airsalion. \a na. eida- 
dte da EsEtw. Isso c murto mis fac=( do 
qua aiernssar a ftagnamk do lado de 
lera de Eslhar e andar aid a cdade. 

Davids ao fendmon* Lunar Cry, a 
tidade de Eslhar esti mfesLsda par 
monSlnJe; issaffL prapare-se para en- 
frwflar alguns encontras alealdrios polo 
caminho. Ao desembarcar pale Airsta- 
^A. Siga para 0 PalitiO Frosidonctel D 
mas rapido possivel isaindo da Abla¬ 
tion. son duos Idas para time a uma 
para dineiria para chegar em trertle ao 
Ralacio). Quando erfrar no paJaoo peto 
elevador. siga sampre para a esquer- 
da. Art errtrar no gabiiete do Preside ri¬ 
te, voce vera Laguoa a Kims... o des- 
Wferiri qua 0 PrOSidanlC do Esther a 
Lagima (s ■ncrivtf ramo um presiderte 
pode sc vcslir de manaira lao simples 
quarto uguna. cant chingiso a ludc 
mate). Fmalmenle o-goipo de Squall e 
Laguna so ancontram na vida real, na 
mesma rtpoea, uns diante doa outus. 
Laguna reconhece Squall, e drama a 
ole a sous amigos da ‘ladas', poi$ a 
conto Old 0$ thamava ng parade, quan- 
do suas mantas aram translendas 
(Eteris rarfou ludo issa a Laguna). En- 
lie vocl pettera razor algurnas pergun- 
tas para a Presktsnta. 

- EipAque a missA* para derrolar UlD- 
m«ia 

- Onde esla EUone? 



(Ml 

- Fale-me wfcre Raine. 

- 0 quo voc& esla tazaodo aqui? (as- 
calm os I a e enseo a pnmeua oppao 
para ala continuar com sua hisldria) 

Y*ca pcde esc*iher a primeira op- 
p4o *reiamwie para acstoar o enre- 
do, mas e bom qua voce conJira os 
outros assunlas tamhim para saber 
toto q que $e psssou com Lagiro nos 
uhimos anos. 

SobrO o piano 
para derrotpr Ultimecla 
Dr, Odiiw explica que UHimeda. a lei- 
ticoira da ^irtum. transire sua mente 
para o oonpo de uma IWHcewa do pra- 
senle. O mesmo process* qua EHone 
usava para transpartar a consc^noia 
de Squill a seus ainigus para g passa- 
do. Odne pensava qua, para isso, ha- 



acantecer, enloa lada es^qo sera am 
vpo. pois Adel 4 uma pcde raw fer&cei- 
ra. ProvavelmenllB ela esta cornogan- 
do a sor desperlada em Lunatic Pandora, 
a se Ulipnwa wnsaguir (ransronr 
conscieocia para ela, enlao o presente 
jse exbnguir^. 0 piano entAo e enlrar na 
Lwiadc Pandora, resgalar Ellona e des- 
iruir Adel antes dela daspertar, doKan. 
de Rinqa oemo e unlca opga# para a 
lramsaerincia de mente de Ultiraocia, 
Ouando iss* acwrtecer, Ellono manda- 
d tanle URimgaa quanla Riooa para o 


via uma pa&saa com os mesmos po- passado. para o ccnpo de feiticeiras 
deras de Elkme no tutmo, mas ate es- anligas que a propria garola conbecai. 

tava enganado. Na reaWade. Odine fez Dopats de ir para o passado Ulimeoa 

expertmemos cam Elkme, dMfrdo seu ira usar sua magia para comprimir o 

c^rebra em panes e iipdcAntto-os em sempo. Clara qua isso trara doitos para 

uma maquina. No presefUe, tal maqui- o Mara, quo na v&tfade 4 o prasenle. 


na d coma um brrnquada 
uma s^rie de incremen- 
los. ela se lomara uma 
maquina perieria no iem- 
po de Ultinracia. Assiro, 
ltd. uma maquina no lutura 
qie pode dupiicar os mi$- 
lariosos podares de 
Elions. 0 name desta 
mAqpina dasenvoivida 
per Odrne 6 "Junction Ma¬ 
chine Etena'. Pqr causa 
deste none, UUrnieoa lj- 
cou sabendo da e»sten- 
cia da Eliona, e par isso 
ela eslA alrAs da garors E 
impGssivel demtKar o cor- 
pc de Ultimetia no hdura. 
pots nao 4 possweJ ir para 
onde ainda nao oxiste 
(polo monos com a rna- 
neira conventional), Pg- 
rem. a objeliva de 
yihmecia 4 faier uma 
comprasslo do tempo, 
alravds de magia. para 
poder dommar o mundo 
em todas as Apocas Para 
isso, ela precisa posseir 
uma leibctira do prasen- 
te, Para enconlrar Ellone 
am sou tempo, era nsces- 
50rig 4te * para o passa- 
do, No preseme, ha duas 
feilicairts: Rrnoa « Adel. 
Esta utiima anda nio to 
despadada. mas so is&o 


mas apds ja que ela 



antao estava no passado. 
□Iona entio devera trazsr 
<la vtita ftmga (pAra o prg- 
sente) e UHtimecia (para o 
lulu no) e o que reslara 4 um 
mundo Cbm g igmpo 
compress*, Passado. pre- 
sente t lulura a&larao jun¬ 
tos, e tudo sera uma csonto 
sao. A rmssao do Squall a 
$eus atDlga ser4 ertiAo vF 
ajar pete mundo ocm g tem¬ 
po compress* c localizar o 
lamp* de Unmnecia, para 
enfcso demotar seu vordadei- 
racorpo. 

Mem mesmo Laguna, 
acaba entenctendo o ptois. 
e ao final do sumario ete se 
otoece para oorUmuar a ex- 
piicagio dentro da 
Ragnarok. 0 Presidents 
pergunla se v*c4 eceila a 
missio; 

- Eim. 

- Eu lenho pargunlas. 

Escolhendo a segunda 

opqao, voce pod era fazar 
equeles perguntes sabre 
Ellone. Raine e a vida de 
Laguna. 

Sab re Eliona- On An¬ 
do ate linha dote ancs. hou- 
ve uma caga por uma gam- 
ta em Eslhar. Os stidados 
da Esther chegaram aid 
Wmtnll e a encenlraram. 


InimigiOS: 

Imp 

Iron Giant 
Tudapod 
Tordma 
Elncyle 

Cartas Karas: 

Squall (ram o prasidcme da 
Esther) 



Evontos Paralolos 

Laguna- o PresidentB de EstM- 
possui a carta de Squall, poss- 
velmcnle a melhor do |og*. Voce 
poete desafiAr Lamina para umjogc 
da cadas em sua camava ng Pa 
lacra Presidential ou dentro is 
flagrtano*. Cedihque-sa de adcu 
nr esta carta Irelinando-a. met 
pode atfqwnr 3 Three Stars, que 
ensina a habilidade Enpond «3-t 
para um GF), 

Ajoda pa cidade ds Eslhar. voct 
pgdera enconlrar uma cnatura at 
noma Elno^le, um derndnio aia^ 
P'4lo e uma rate qua se iPTfiHT 
Ihg a Elvorot to cheie de tore at 
comumcafao em Oallel. ng pr 
maim CD). VocA poda anconci 
I* ateatoriamenle (bama tasa 
efimoiro). ou cmao preeuw a 
cnatura prole que ostt paracta tr 
uma das eslradas de Estha^ - 
tote onde se onconlram um «rv 
nho de ba«o, oulro da direi’i 
outra dte cima: sobra a qual passu 
a aerovia onde voce onraftrau 
sddada- de Eslhar. que dev a n- 
mta Combat King 005. -a sudoe- 
ta do patecra prasjderoaU Esla 
criaiura sinpirasmeme ri quanbe 
Squall ggnvgraa com ela, ims 
voce devera enlronta-la Sn e 
reenire nesta tela para ete napor 
racer. Voce pode usar o ower-o: 
Mug para roubar Moon Slcrv-- y 
Elnoyte, ou enter) demita-ta 
do e*e esliver em nwel 40 ou r . 
pan*- paiA bz^-lo demibar Er>:-: 

Crf'slalS. Am bn 5. (A rim S30 «- 

sanciais para rgmodetar mk 
adqwra 1 Moon Stone e a Ej^t- 
Crystals aqui. 

Aldm disso, voc4 pode ra' -ir 
Energy Cryslate com a h*>*cj :> 
de menu Ammg-RF de r_- . 
adquirir Pulse Ammo Es^ s 
as melhores muntedai da p, 
para seu Limit Break $hc' 
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Sews pais tenia ram reagir e mor- 
tcs. A busca pei-n garaFa era para a 
Feiriceira Adel, governable da Esthar. 
enoonrtrar uma sueessora. D&pora dis- 
so ela foi criada par sue vizmha Rame. 
a as, duas lomaram-se aimgas de La¬ 
guna Hguve novamenle a caga por 
uma garota 0 , apesar de Uguna eslar 
IS para pnolege4a, Elano (a levada lesla 
c a wisa pels qual Laguna ma»s se 
aurcpende). Ema□ eie hiu pant rasga- 
lar Ellon# a manda-ta de volta para 
Winhiii, e Fra emao que ftame mortem 
am pouen tempo. Com isso, Laguna 
se viu obrigadu a mand£-la para um 
orfanaio, sob as cuidados -da Cid 
Kramer a sua esposa Edea. que. per- 
cebendo 0 poder da gsrate. praparam 
um barco para protege-la. Ba enlao 
passou 10 anus naquelt barco. que 
Funckmava cwtkj wn ortanalp. Depois 
do aJgum tempo a barco foi atacado por 
Galba-±a Um bam da Eslhar. a man- 
do de Laguna, veto para ajudar, c a 
levou de veils para a cidade. ende 
Elioflo a 0 presidents se Bnccnlraram 
mats uma vsr. Be entao a levdu para 
0 espago. para a base lunar, Apds □ 
mcidewle do Lunar Cry. a cap&ula de 
luga de EUwxS Foi enconlrada polo ex4r- 
cito de Gatoadia. e ela loi kwada para 
Lmalic Pandora. 

Sohre R.iinoL Laguna nega-se a 
coniar a hisloria de Raine... Talvez um 
At desms Se els falar, s«as memori- 
as podem desaparecer, „ 

Sabre Laguna: No comego, ele 
era um soUado de Gaibadia. mas rdo 
levava a serio seu cargo- [is» 
da Squall, por causa da irresponsa- 
bflrfede de Uguna na epoea). Ele, Kiras 
e Ward eram g r andes amigos Mas ludo 
rfiudou quando ales ehegaram a WmhUl. 
quandu EHune h>i levada pefc&s sala¬ 
ries de Eslhar e Laguna portiu em sua 
busca. Els pracurava anna maneira de 
dhegar aie Eschar eaquanin escrena 
artigos para revi&las, aparacta em Fri¬ 
nges 0 ganfoava dmtwiro EH? era ajuda- 
du peias rtadas’ [a memOna iransferida 
da Squall e seus amigo&) de tempos 
em tempos, 0 quo 0 deixa matte agra- 
deeido. Ele eniao conseguiu salrar 
Ellooe, mas Esttiar eta um pais go*er- 
■nado poia leiticelra Adel, e tamtoem fr 


nha um gfinio ehamado Odine. que 
estavam ambos inlere&sados am 
Sane. Gdme era um hc*n#m dedcada, 
extlusivamanle as suas pesquisas, 
segur-do as onions de Adel para laser 
eicperimenios sobre teaiceiras. CensA- 
do do dcmlnio da ludiceira. ele Fez vA- 
rias desoobedA? ern Euas. pesquisas r 
coma as prdprias para-magics (as 
magiac uftzadae alualmentcj e um dis- 
pusilivo para conlrolar 4 magia, qua 
poderia ale mesmo derrtrtar Adel, U- 
gyne pensou ntsso como uma mansira 
de se ivrar da Peitottira. e bolou dois 
pianos cam as peKoas qwe tamtam 
iam contra ele. I f para se I ivrar do gran¬ 
de pilar quo 1onsoo-$e uma arm a 
deslaliva gigante, para que Adel nao 
iruu»e&se < 0 $ monsiros da Lea e cau- 
sasse a aniqyilagao come aconiecau 
em Centra. 2) para kvrar Eslhar do do- 
minio de Adel. Uguna entao loi para a 
Latwraidria da Lwralic Peodora e. se- 
quindo as dratrizes de Odine, ole con- 
Irolo-u 0 parnal a mwau a giganlcsco 
pi£ar para 0 mar. Laguna, com a ajuda 
do Kiras a Ward, emao atrau Adel usan- 
do uma inugem halograftca do Ellonc. 
e ela somenle consoguiu dWMbrir 4 
Farse quando j£ era tarde demais Adel 
foi aprisionada per seu dosemdo, pais 
ames de ser uma leiHoena, ela em airv 
da Humana a capaz de cwneler erros 
Parg solar Adel da mameira mais 
seg-jra, ele resolvou msnda-le para 
um lugar bem longo... para 0 espa^o 
Depois disso As C0i$a$ esquealaram 
em Esthar, pais mingu^m sabie 0 que 
lazer sem 0 damrnto do Adel. Muitas 
adamaram Laguna ccmd um herd! par 
seu feito. e entao etc for nomeado 0 
novo President. Odme comepou a se 
revoltar dizendu quo, por sue ajuda, 
ele deveria continuar com as pesqui- 
sas, sob 10 Ellone. Laguna pensou am 
mandar a garpFa do volta para Raine,. 
mas ela havia morrido: enISo Ola foi 
miodede para um orlanato. Laguna 
lamenta mailo por nao lor leradb Enone 
pessoalmonle para Winhill, pois 6S- 
$im elo poderia ter visto Raine. Ele 
nem pOdO ecampantiar Ellone, pans 
eslava ooupado com a lunfao de pro- 
sidenie. Laguna so &dpa por titdo quo 
esta aconiecendo. 


Inlmlgou; 

Adamanloise ILOog Horn IslandF 
Torama fEslher} 

BehemDlh j Eslhar] 

Iron Gtarvl (Eslhar) 

Eino^lo (Eslhar) 

Carlas Raras; 

Ward (com Dr. Orb*) 

Squall (com Laguna) 

Alexander (com Piet) 

Kiras (Busca da Card Queen) 

Irvine (Buses da Card Queen) 
Chubby Chpeohd (Busca da Card 
Queen) 

Doamtram (Busca da Card Queen) 
Phoenix (Busca da Card Queen) 
Blue Magic; 

While Wind 
Mighly Guard 
Ray-Bomb 
Shockwave Pulsar 
Fire Brcalh 
Homing Laser 
Bad Srealh 
Armas: 

Lton Heart (Squall) 

Shooting Star (RmujA) 

Ehrgeiz (lei) 

Save The Queen (Qnislis) 

Strange Vision (Soiphio) 

Exolor (tnrme) 

Nota: 

Antes de prasseguir. & uma dha- 
da nesle tdpieo. 

Ehrgeiz (Zell): 1 Adamantine, 4 
Dragon Skins e 1 Fury fragment. 
Strange Vision fSolphic): 1 
Adamantine. 3 Star Fragment e 2 Oirse 
Spikes (denOle Creeps de nhol 20-29 
nos esgolcs do Doling Cfly ou Forttddens 
de nivei 30 pu aqemr on. Centra Ruins. 
Carlas Raras 
Se vodt acabou esqueccndo rte adqtA- 
nr as cades de ward 0 Squall anterior- 
mente, eles adnida eslarad dispcnixois 
com 0 Dr. Odiw cm sou latorat&rio na 
cidade de EsftW e com Laguna na ca- 
tsre do passageiros da Ragnarak., ra$- 
peclhemonli. Alum rfeesa. se voce nao 
pegati a cada de GF de Aieiander com 
Piet na Base Lunar, ainda e posHiwl 
adqimi-ta. A capsule de luge do Piel 
caiu em Abadan Plains, lacalizada ao 
sul de Tears' Poini. no confinente da 
Esther. Atemsse na ilia e procure pela 
area. Voce nao prnfe wsualiier 0 focal 
do impaclb, mas vodr automalicamen- 
te ertirara em uma nova Lola ao ipassar 
polo local condo. Riel esta sentada porta 
da capsula da fuga Fectamando de we 
laiba de sorte. Desaiie-o e voce ainda 
podera adquim a carta de Alexander. 


Ragnarok 

0 Prasidente de Esther fgra w\ rewmo sefere b ptarvo 
de Odine, mas na vondade isso so serve para en.barar- 
£ar ainda mais as emsas. 

Se voce roentrar na cabme dos pasSageirOS ApOs 0 
svriirio de Odine e Laguna, taelo Kiras quanto Ward 
darao pisias sobre os pais de Squate., De qualquer maneira. sua missAo agora, a 
pedido de Laguna. 0 entrar em Lunate Pandora (que osta futuando bem em nma 
de Teara’ Porn, no sudesie da re^ao de Eslhar), salvar Eflone e dosiruir Add. Mas 
is so s^ndica um caminho sem vofla para 0 quarto CD- t aoeftseihdvel que voefl 
laqa aigumes coisas antes disso, coma adquirir as melhoros armas de cade 
personagom, a apanhar quaiquer artigo que voefi tenha perdido. 



HU 



Armas 

Siga para Long Hoot Island, a ngroesie 
do Dolteh Fique zanzando ate achar 
Adamantoises; use u Mug para routiaj 
■ Whisper [maiews chances se 0 «ntgo 
Bsliwr abaixe do nivei 30). eniao der- 
fote-o para adquirir Adamanhie (aoma 
de mvel 30). Adqmrapclo mem?s 3 de«e 
ultimo Use a habihdade Rare Item de 
Bahamul para ajuda-lu Procure por 
Tommfis, Bohemalfis e Iran Giams na 
regiao de Eslhar. Router eslas inimi- 
gos e adquira os itens Regen Ring (ad- 
quira 1 defile), Barrier lapenas 1 has¬ 
te) e Star Fragment (adquira S desie) 
■especlivamente - 

Shooting Star (Rjnga}: 2 
Windmills, 1 Regen Ring, 1 Force Anniel 
(compre no Pel Shop de Esthar) a 2 
Energy Crystals- (ven^a Elnpyles de 
nivei fld na cidade de Esdrar). 

Save the Queen (Qulstls):2 
Maibaro Tentacles. 4 Sharp Spikes (me- 
be de Grand Mantis nas Norestas do 
continame de Centra) e A Energy 
Crystals. 

Exeter (Irvine): 2 Dine Bones 
(raube ou derrole T-Retaurs am Island 
Ctesesi 10 Hall), 1 Moon Slone (raiJ» 
Elnoyles ne trfada de Esthar). 2 Star 
Fragnwnts e 18 Screws. 

Lion Heart (Squall): 1 
Adamantine. 4 Dragon Fangs (denote 
She Dragons em Island Closest to Hall) 
e 12 Pulse Ammo (refine 2 Energy 
Crystals, deixados pw Onoytes, com 
a habilidada Amma-RF i Ou voefi pode 
rofmai User Cannons raramenle der- 
rubadas por BelFw'tiels aoma da nivd 
30). A Gurttitada Lion Hean concede a. 
Squall seu ultimo Fmeshing Move use- 
do em seu Limit &raak Ronzokuken: 0 
End of Haart. Esle A 0 ateque mais 
poderoso de lodo 0 jogo. 
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Em bu£C£ da Card Qutcn 

Ho oomepo do jogo voci pote en- 
conlrar a Card Queen na cidade do 
Ealamb. am Iwnte 4 Eslapaa da Trem. 
Ela pennan«er4 ah ate qua voto perta 
(ou panto] uma carta rara Iqualquer uma 
da nivei & ou rnaior). Quanto «sso acon- 
teoer. tele com eta mars wna v« e ela 
ira panir. dando umi piste de sou prCjici- 
nro dc&tino >;Baiamb. Shumi Village, 
Ocfliet. Deling City. fflnNH. Eschar, Ftt 
ou Lunar Gale). 

A Buses da Card Quean so podo ser 
inkiada quarto ole esterer em DofleL. 
Fate conr ela e cscoltia a quarts opgao 
('About your artist lather*), A Card 
Queen ird Ihe pedir uma carta especifi- 
ca. A primeira tana que ala var pedir e 
a cilia de MiniMog. Para oeniinuar esle 
avanla, voce deve desaNa-la e enlao 
perdor propositalmcnte a carta que ela 
pertu. PorPm, como a regteb de Cfcfel 
adota a negra Random, prods ser um 
pouto dificil perder a carta aqu>. Para 
mudar ism, jogue uma panda de car- 
las em umg ragiio ram akyimas ragras. 
simples (Timber, pot esemplo) &iga 
para DollcM, anda dove estar a Card 
Queen, mas salve antes de enheniar 
qualquer um aqw. Ctoando vocii desafi- 
ar alguim para uma partida d§ tartas, 
sera sugerido que as (Aims regms ub- 
lizadas sejant combinadas com as- de 
Defer aceile o tosalio escothendo Yes. 
mas escolha Quit ao invris de Play Se. 
na combinaglo de tagras, a regra 


Random lor abelida. vwte poto conli- 
mrar sua busca. Do canlrario, resets o 
pego. tanegus ssu sava # toms nova- 
meaie. Depois disso, para l&tiliter airi- 
da mais a Larefa. laqa um deck consti- 
luTdo po r 4 carlas comuns e 1 rara 
(aquete que a Card Queen requrstea). 
e entao perca a partida praposisahnen- 
le. Desta maneira. ela sempre pegara 
a carta mtis lode de seu deck. Cato 
carta rara espeohea perdida para a 
Card Quean (Semite qua seu pai the 
uma nova carta que e exclusive e 
•passa a pertencer a alguma pcssoa 
no mundo, que w«i deve enlrentar 
para adquiri-la. As carlas criadas pete 
pa da Card Queen sto lotos rLiras e 
nao eslio disponiveis ale que voce 
incie a Busca da Card Queen 
Ncivaineme, voce deve proturi-la 
pels mundo ate que ela ra ferae a Deuel 
e voce po&sa dar a eta a prdxima 
carta requlsitada. Faga Is so 5 vezes 
para reeeber lotos as novas eadas. 
Depois que a Card Queen pede uma 
carta ospuci'liea, voce podc perdfi-la 
para ela am quatquer pane da mutto, 
nao necessaiiarwme em Dollet Alem 
dtsso. para recuperar suas carlas per- 
didaS, basla jogar COOVO garoiu Who 
do pinlor (o garoto- problemal para rea¬ 
ver a carta perdda. Mas tsso so vale 
para as & cartas especiRcas qua a Card 
Queen pede. qualquer oulra ca la rara 
perida para ela, devera sar recupera- 
da com a ptepria Card Oueem. 


BLUE MAGIC 
0 proximo ponto sio as Blue 
Magics restanles de Quislis Use o 
flamer que vq<$ teutou de Behemprh 
em E&thar para aprender o Mighty 
■Guard Faga a mesmo com Miusper 
poubado de Adamamoeet para apran- 
.tor Wine Wind. Qs intmigoi Blitz de 
ruvet 3fl ou mam. que aparecem nas 
llorKcas de Centra. carTogam Power 
■Generators: use Mug para adqu'nr este 
item Parent, as chances de eonse- 
guir roubar um Power Generator $40 
muito banas: aproximadamente *,7% 
aperas A malaria das vcies vocc 
conseguita Betrayal Swords. Se qw*- 
ser msislrr e adqumr um Power 
Generator, use-o para OutsUs apren- 
der flay-Bomb Finalmenle. vamos 
adquior a Blue Mage mats drfioF Co- 
late loo Curse Spikes derraiancto 
Creeps de nivei 20 a 29 nos asgotw 
de Deling City ou Forbiddervs acima 
de nival 30 em.Cerira Ruins. Agora 
evolua Siren ate que ela chegue ao 
nivei IDO. a erlAo use sua habihdade 
de menu Tool-RF para refinar os 100 
Curse Spikes em vn item Dark Mailer 
ie obrigatono que Srtn sstcja no mvel 
too pi’a rettnar e$ie item). Agora use 


o Dark Matter para Quistis aprender 
o Shoekwava Pulsar, um das ires 
unices bisques a causar daw de $ 
digrlas (acang de 1D0CO] em Final 
Fanusy VIII (os oulras 2 saD o 
Eternal Breath do GF Eden e o ete- 
que Choco Buckle de Chicobo! 
Notar O Clioce Buckle so pode 
ser aprendido por Cfecoba se voce 
tivet a penterico PockelSlaUtKi para 
evoiui-to. Desta manelra. voed pode 
trier Boko, sen Cbi»bo, itefite PDA 
para c-le adquirir ataques mars for¬ 
tes 

Oulras 3 Blue Magics quo voc6 
pods ter detxado para has ac*den- 
lalmente senam o Fire Brealh. 
Homtng User e Bad Bneaih. Qbte- 
nha, rfispecbvamerne. os rtens de 
Ruby Dragons em island Closest to 
Hell (roube-Qs pern adquirir Interne 
Fangs). Belhelmels de nivd 30 ou 
superior (raramef le rteixam Laser 
Cannons quando derrotados) na re- 
gibo node eslava a Garden de 
Gaibadia (Montqrosa Piaieau], e 
Mai boros em Island Closes! to 
HnawwHeK (roube ou derrote para 
adquinr MaCw? Tentaptes]. 


Depois de vmm tmter uma cans mra que a Cbrd Queen quena, ela ee 
pars oulra parte do mundo Use a labela a seguir para deberminar a 
locaiiragao da Card Queen: 

QUANDO ELA DIZ... ELA ESTA INDO PARA... 

Gaitidu O Hotel de GaAiadia em Dehng City 

FK Qs bdi«S de trem em Fishermans Honz t 

EsBiar Q PaWcio Pr«idenotai em Esthar 

Trabra O Hotel em Shumi Wage 

Centra 0 Hotel em UAnhill 

Defer O 2' andar do Bar em Dollei 

flalamb A Estegao dc Tram na cidade de Baiarrcr 

Far Away 0 portSo de enbada de Lunar Gate 

$0 a Ca>d Queen tel pern o Lunar Gate, ola nao torn nenhuma ptsta SoUe - 
pteximo destmo; entde v«e deverA pncuri-la por si prtipno (mas eta sen; - 
estara em um dos oulras 7 lugares do mundof. Votte pode querar parar no r-. 
desla busca para recuperar uma ou duas carlas que wee penteu anlefion^tE 
tcom o innao prcWema da minha Ou wm 05 demals possuldorK, na case x 
atlerados pelo pai dela) Apenas (■cxne noia de locelizegao da Card Qu*en pa 
evitar ter de procura-la em diferentes lugares quando voce retomir a busca 

Esta busca pode sc homar lediosa. enlao £ aoon&e- 
IKSveI qua vncA salve seu p’dqrasso coustamlartMdle. 

A opgao de nesel manual {epertando Rl + R2 + lw L2 
+ Select *■ Start) ajuda muilo se voce nao gosta da 
locafesglo pera onde a Card Queen esrti se mowndo. 

Se vocS fiver sohe. eta $0 vai acater indo apenas da 
eidato de BaJamb para Daid, o que tome seu Irabalho 
bom mad$ teci. E desnecessano di 2 £f que esta Busca 
da Card Queen e somente para os tanStioos por Triplo 
Triad. 

Preparatives 

Vocfi esta quase into para as i^imas partes do jogo 
agore, para as quais voc£ podora querar lor no mineno 
4 perwnagens em Junction Q TEMPO inTEiRQ. Faga 
aiguns ajustes para ter scus GFs bem dislribuidos. e 
seu$ personagens Imamenle equilibradosquamo a ca- 
pacidade. Voc^ pode atP sobteviver com aponas 3 
pcfsorygans am Junction. Cabe a wet deci*r, mss e 
melhor vccS ter 4 membros em Junction. Cmnpra alguns '[tuns Amnesia Gn*m^ 
em qualquer Pet Shop, e confira e sOguir ailgumas ditas raumdas para 
conwgar. Cartifique-sa do aprender a habilidade de menu familiar cte Ttrtwni 
assim ramo o Cart) Mod to QuezacoH, atem to ter baslanle gi para gastar Sar »h 
o seu pragrasso antes lambem ajuda' 



1 Voc4 vas querer que lodos os 
personagens lentiara Junction 
com magias em peto manes 5 dos 
buios bisiws^ HP, strangih. Viiatey. 
Magic a Spirit Se os GFs em Junction 
nos persona gens nao bvaram habilida- 
des pan fazer Jwiction com magas em 
tais alrfaitos, ccmpra os Scrolls especi- 
hens para cato um no RinRin's Shop, 
em Esttiar (use os tens para OS OFs 
aprentorem estas hebilidades). Abekxo 
estao aigumas da$ menoiiK mages para 
usar em Juncbon era cato atribulo: 
MPi FuMJte 

Strength: Ultima, M etc or ou Aura 
Vitality: Metldown 
Magic: Uibma, Triple ou Pain 
Speed: Trpte 
Spirit: Roiled 

A magia Ultima fr a melhor em cada 
aiributo. e onto vocl decidira cokici- 
la dependcra do lipa- de peraonagem: 
atecante au usuirio da magias. Das 0 


magias manckmadas. apenas 3 nic 
ppdem ser enconlradas am Is a" 
Closest Id HelUHeaven: 

Meltdown; ta^ Draw era Gayt* to 
nivei 30 ou superior na regto da Tr*e 
Pain: denoie Creeps de nivei 3 a 
29 para que eles deixem Ctr» S(k= 
use a habilidade ST Mag-RF para 
iransiDnnar os tens era raagas PAr 
Reflects Draw am Dealt Oh to 
nivei 30 ou superior nas nwests -- * 
Centra, ou use a habilitate Supt Ma$- 
RF para relwiar 1 Dragon 5k*i v~ - 
magas Retted. Use a CHnando LV tc 
on LV Down de Torfcerry para 
a ajuslar a nivei dos Nwngos 

Ditorenie$ GFs otereoem gmm 
variatoe de prole^o demeti a 
to status {quo pode verier ento 1 .2 * 
aid 4 etemerrtos ou slabs to erwtos 
assim lenle dividir esles iguelnefa£ 
enlra seu gmpo. Cartas coma Beer* 
e Doorntrara, quSuto rafinades or ; 
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Kiras 

Carta Rare Pcrdida: M mMog 

Onde Encontrar; Com o hon»m wstkta to preio m Deling City, em h*Me m 
Junk Shop no contra do compos. 

Irvin* 

Carta Kara Perdidii: Sacred 

Onde Encontrar: Com Flo, a esposa do prate® Dct». em Fishermans Htram. 
Chubby Chocobo 
Carta Rara Perdida: Chicot® 

Onrte Encontrar: Com o eshitonte sentado no banco em (rente a entrada para 
a tkblioteca, na Garden de Balamb 
Do* mtra In 

Carts Hara Perdlda: Alexander 

Onto Encomtrar Com o dor® da Tavema Apbora, em Timber, alris to baleao 
da direda. 

Phoenix 

Carla Rara Perdlda: Owmrram 

Onde Encontrar Com o assalenbe do prestonte vestkto de aiul e branco. em 
Luna sala- do Paterae Prewtauciai. na cidade de Esther. 


habildade Q«d Mod. dia dons que Ihe 
permflem sdetoar hawtodes de to- 
fesa elemental e de status sos GFs 

3 Rosetia Stones Ihe dao a Junction 
Ability chamoda Abrtly x4. Nova- 
mente. estes tons sap muito raras. 
GFs quo ra oferecem nature Imoote 
Ability i3 eg x4 mcluam Diablos, 
Carbuncle. Cerberus. Alexander e 
Bahantol; enteo wto hem que modih- 
cor a feta de habilidades de urn outre 


6F para induir Abdily x4 para o sexto 
membra do grupo. se assim dasejar. 

4 bens quo aumentain $eus ouiros 
ainbutos come Speed au Lock 
£&> bwslante raros; moilo pravavelmen- 
te voce nao pegara mai$ do quo 5 de¬ 
les cm sua pomada. Alem cfcso. a car- 
la de Irvine t uma das poueas que 
concede o ilem para me-lhqrar Speed 
Ida 3 Rocfcet Supines, que ooncedem 
Spd+4C%). 

5 Hi tamtam Character Abfeies e 
GF Abilities como Slr-60 % a 


GFHP+40%- I tens como Energy 
Crystals e Samariha Soul jnxxHiqiie a 
carta de Quislis) too emcelcrtles btous 
de SumMag+X% fm e 40% respeto- 
wtmwnln. Note qua lodasas GF Abilities 
sao cumulahvas. Porem. items quo dao 
bAnus decentes para GFMP#X% sag. 
rams. O melhor a fazer e modiftor a 
carta de Seder para edquirir 3 Diamond 
Armors (GFHFUO'Sj. Character 
Abilities ia dderem um pouco, As bias 


em* Esihar vendem os itens neceesan- 
08, como Giant Rings (HP*4Q%1 e 
Rower Wrists (Str+40%), Retinarto 10 
de cada um com a. habMado de menu 
GF Abl Med-HF de Eden Hie di ver¬ 
so es melhoradas. per exempio. ID 
Giants Rings geram 1 Gaea Ring 
(HP+0O%f. Sa quiser poupgr grans, 
voce pode modificar $$ cartas de Ward, 
Eden. Zell e Sinew, para consoguir lei$ 
items. Adamantine |Vii*So%) pofe ser 
facilmenle adquirido dor rot an do 
Adamantotses nas praias to Long HOm 
island (rwrouste- da Dollei). Vooe pode 
ainda moahoar a cada de Minotaur para 
receber to Adamantines. 

6 Ha Lima vanetfato de maneiras 
para con$*guir elevar seus ou- 
ires ainfeuios, mas tais matedos ngr- 
malmcnle sao muilo demgrados e ca¬ 
res. Por e*empio; refinar 50 Barriers 
Plra adquirir 1 Aegs Amulet, qua da a 
halulidads qua permits fazer Junction 
com manias em Eva-J, Portm, sem- 
pre ha algumas excecoes - uma carta 
de Kiros modihcada l tie da 3 
Aceeteratws, o ilem quo enstna a hatx- 
lidiKte AutenHasto para um GF, 

7 Tente user haslante o sistoeia 
de ralinainenio. Voce pode itveu- 
lar algumas exesrentes cembina^des 
nao mcncionadas aqui. Personal iza 
sous GFs usando o item Amnesia 
Greens para faille 'esqueoer' algu- 
mas habiiidades modeis. 


Dies: So v«£ lem conliado mia- 
to em seas GFs para atacar. taien- 
dd deles sua prn&paJ tonte de dano, 
agora 6 bora de comegar a fazer 
uma smtonia. Tina um sous persona- 
geos para aguerrtar g dano posaclo. 
Esteja cedo- de lazer a meBw con- 
figura^ao de Junction possnel em 
lodos eles. Os pituDmos chefes la- 
r^o sua wda muto tMicil. 


O utras preparaffies fmaLs irn*»m 
estocar dens e megias. e apreo- 
der its habiiidades mats liteis tos GFs, 
como o Call Stop e Eix^Mone. Por Inn. 
Some notg to que no quano CD TOOAS 
as cidadcs sao inacessivets, emao vom 
pode c^ierer laier um arquivo to save 
sepamto no case de veto querer vnttar 
para lazer alga. E presteata^ao, o quato 
CD osli mai$ proximo do quo veto 
paisa... 


(01 


Dlu: 

So vcci piaa a Ragparek na*a(*) * 

Luma; PBixSera s- oada rerii- 

Jrt »J«4arrpnu os WErtcsaTterio- 
i« Vito d Bati-CKi Rrod? Edea |S to 
vtatada? iaancautrau o President La- 
guna em Esflw ana R»grwr* J f S* flis, 
Ktts <W(r4dS pitifira. 


nil fin 
1 1 vun 

Inimlgras: 

Draw Point: 

Behemolii 

> Guraga 

imp 

Meteor 

Iran Gienl 

» Holy 

Torama 

Silence 

Turtspod 

Contuse 

Elhoyle 

Ultima 

Fujin (cftelty 

Bluer Magic: 

Raqin (ch«ll»j 

Mighty Guard 

Mobile 

Homing Laser 

Type 8 (ehstej- 
Scifer {dhete) 


S ua missao agora e penetrar m 
Lunatic Pandora para resgarar 
Elkmee destoir Adel. Pfete a Ragnarak 
na dire^o de Fears' Pori, no sudesle 
to conbrenle to Esihar, qaandb race 
sanbr que ra esla prontD. Levis a nave 
Alb a Lunato Pandora, e veto ma a 
Ragnarak usando sun adrharia peso- 
da para penelrar na lorre ilutuanie. 



D epois da con a da mvaslo a 
Lunatic Pandora, rale com Seiphie 
(ou quern estiver nos conlralus) paia 
enirar na lone Des^a pelc elevator da 
cabino to comarito e enbe na poda k 
duaia to tela, tolao saia da Ragnarak 
pete ponte mdvel. Uma dupla conheci- 
to ram Ito -dar as boas uindas logo na 
entrato to Lunatic Pandora. 

Roijin 

PonlMi vutmvsixf 4 Ffein. Rbsffw Thnte 
Drfivw: TTvtora. ThurflUga Stwl Prated 
Iftlt 

Fujin 

HP: mXKI B2DQ 

Psntoa: wkvsravfia Ptwocn ahoor^WW 
Driiw: Am. Cura^. FtA-LJe, Imnado 
AP-S 

B ascamente. a balalra e similar a 
primeirs ocorrida na cidade 
to Balamb. mas os tois licaram bdm 
mais lories. Fu|in amda hem o atatjue 
Sa. que raduz o HP to um parsonagem 
para apenas l. Vcce pode evtlar isso 
te-ndo um personagefH com o oomanto 
Recover. Da fambem passa baslanle 
tempo tazendo magias to superte. como 
Hasle em si pnjpna. Voto poto querer 
lazer Retod cm ambus os chefes e tarn- 
bem em seu grupo (invoOEndo 
Carbunclef para ajudar a parar sen esto- 
que to magias. Ckitra manera sena fa- 
zendo Dispel cm Fqm qmndo ela esh- 
rar com a^ruma moga que a bewfeie. 

Como ambos sao bashante vulnera- 
rais a maione das status, comece a 
bataiha invocando Doomirain; isso os 
deixara pralicamenle sem a^l* per* 
resto da balalha. Enlio parts para rime 
com Rer«i(*i*en to Sqaal ou os GFs 
Eton, Diablos o Gactuar. 


J% pds damUHios. siga os para o 
#%inrenor to Lunatic Pandora. Na 
proxima tela, siga wto antes to eetrar i 
osquerto. Voto se fflconlrart com dois 
velhos amigos. Biggs e Wedge; mas, 
como eles ja estao cansados to serem 
rehaixatos (outra vez depois do inei- 
tonle to prisao). etes o deixarao pas- 
sar em paz. Sarve seu orogresso. A 
prdxjma Area de lunAtic Pandora ,s dewe 
ser iainiar para vooe; fai por ooda voto 
passou quando entiou a horde da knuo 
em Esthar. Qs Draw Poinis valiosos 
como Meteor, Holy e Uftma amda estao 
la. Na sala dos arevadores, pegue o 
elerador Q1 verto, 

Evenlos Pfiralolas: Todos os 
inimigos cnconlrados em Luoalio 
Pandora eslio no nrv&l 1. Terae rgubar 
Behemoth para obler um Barrier, se 
vocb ainda nao fez isso. Esie Hem to a 
Blue Magic Mighty Guard de Quistis. 

Voce devera encontrar um Sara Point 
um pouco topora to sair do elector. 
Fe^a seus praparativxB aqui e salve seu 
progresso antes to ir para o node. A 
Lunatic Pandora nao oferece mats nato; 
voto deve ler pego mdo da ultima vez 
quo pa5s&j por aqui. Sc nao. vohe ao 
pnmeifo evenlo to iWAsfo da horre (to- 
pico 4s| em Esihar para uma lisla de 
itens daqut. Logo veto enconlrara Fipi 
o Raijin maos uma vez, # eles sttvanlo 
aquela maquins que jpgou veto para 
fora da Coco anleriormcnlc. 
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Mobile Tipe 8 

HP;JKKM64da 

Pantmi:h7iLflca*a Th^nte, Catmiiisr ekw 
Draw; fraj# Hu<a$V Stag* FL-u-11 
AP:« 



esla e uma boa bora para invotar Oufr- 
safiOll e U$ar a magi* Thgndaga (Eden 
lambem e uma e<celeme cfK?io). Oen- 
luda, nao so esquCKpa da usar o cemart- 
do Mug para router ilens das ires par¬ 
ts! do cMe jo oorpo guarda User 
Cannon, o Rigfn Probe pcssui Sir l^p a 
o Lelt Probe tom vn Upf. Est# chele 
pO$$ui dbas lonnas. A prmeffa e a sua 
forma normal jo Mobile Wcapomy Aflac* 
Model, na quad lodas as trAs paries 
esi&o acopladas Esla Foma nao 4 
mono perigosa. mas eta, cofllraralaca 
sempre quo o corpo central e alingidQ 
EstO contra-ptagoe, o Twin Hornmg 
Laser, causa apenas cerca de 6® pon- 
104 de dano, enlso nad e grande proble¬ 
ms Apenas cjcnbrue alacando cwn os 


Left Probe 

HPiSlDMlQC 
Ponte-i: Eflrfi raolm «4e*o 
Draw Guag* Earns 
aft- 



recursns jp mencionados. Guando 0 
ehete muda para sua segunda forma jo 
Support Weaponry Attack Mode), ele 
esti $e prepargndo para realgar seu 
afoque mais (ode: Corona Es‘c ataque 
Far com quo o$ 1n#4 personagens de 
seu grupo liqwem com apenas 1 HP. 
Quanda isso ocorrer, ccsse imediata- 
menle I odea os alaques, ja que um con- 
tFa-alaque do um dw Probes pode ma- 
tar um de seus peraonagens nesla con- 
di^ao. Rapidamenle comoco a curar 
seus personagens e uaer sous Limit 
Breaks, ja que cada um dewra ter a 
opodunidadc de csa^los. Para acelerar 
a eura. mvaque Cerberus para seus per¬ 
sonages ftcarem no stalus Tnpte, po- 
dendo usar Curaga nos tris membrns 
em um memo tumo. Usar limit Breaks 
e am&cado, mas wee pode consegwr 
derrotar o chele anles de ser tgnira- 


Right Probe 

Hft5IQQ-91QQ 
Pontes: Enrtti nadem e^sto 
Drawi Fraga. Thmdaga, Blraagci 
AP-.~ 



atacado. eimmando assim a necessi- 
dade de oirar lodos, Para curar rapkta- 
mente. (aga um Draw na magia Curaga 
do Lett Probe e uw-a. ls» prdvawi- 
menle nao irA curar earrpietamenle fodo 
mundo. mas dove ser suficlenle para 
manifi-te vivos per enquaiHu. Seja ta o 
que voce lizer depra. seja rapido para 
matar «te chela, ou ele podera acabar 
com todos os seus personagens com 
seu ataque em aequfcncia; o Medigo 
Flame, que causa ecnea do 2000 pentoe 
de dano am cada personagem. 

Para nnn vifotia napida. use o combo de 
Squall teslado s aprovado: Melldown. 
Aura (ou eslada cniico). Renrokuken. 
Aumerne os atributos Smenglh e Speed 
com Junction do boas magus o deiae 
Thundaga am Jundion no alaque file- 
merrtar de Sgualf; isso ir^ garanlir me- 
miixs resuitados. 


Seifer 

HP;3?U-3453D 

Porltui; d pQECm 

□rawtFn^.nwip^a.Bhnii^ Aja 
AR« 



do que nunca; apesar disso, asta nao » 
um? balaira dffip], Seiler canega a rra- 
gia Aura, que voce dove gaslar stgrr 
term estoesndo. Se o podor It sico dele 
est3 he CSUSando prcblemas. entSo la^a 
Protect em stmts persemagens. 

Quando seu HP e&iivar bairo. Serft 
vai come^ar a usar o seu Blwdfest 
qoe causa unra enorme qoantidade de 
dano. Entao lique esperto para ss* 
Como sernpre. use 0 comandb Uug 
para roubar, Voce ira conscguir xr 
Hero, ou a^ rnesmo um Holy War (ber 
mais (WicJt Quatxto qiAser se Irwar it 
Seiler, lance um Meltdown nets s us* 
suas Auras em seus personagera. Ei* 
Wo £ SO user seus Limit Breaks (pno- 
cipa/knenle a Renzokukcn) parademrta- 
lo em dois tempos. 


Obaerv^ao {HUITO) Importance: 

Voce esla quase num panto da ;oga ande nfla hi. mais oemo vottar. Depois 
da bataiha com a chela, volte uma tena para salvar sev progresso, £ Hiamente 
recomendavel que vocO fi^a um arquivo se^arado n#sia monwnto. VocA 
dew te r pelo memos algumas magias Metttkrwn aqui. Se nio irwr, vohe para 
a Ragnarc* e voe ai o cantaenbe de Tftbia, enlretue Saylas em nrvel 30 ou 
superior e «t«n» Helldown detes, 


Evontos Paratelos 

Se vpcl parw artenormeirtle em Cfentm Ruins e adqmnu o semi-GF Odm, ele 
vai aparecer no ini'cio da halatha com S*fer Porem c Cavsleiro com a 
GunWado lem um tmque para amtar o zamalsukcfi. Quansto Odm lenta cedar 
Sailer ao mao. esta a que sofas a etaque. No final da bataiia. um now semi- 
GF aparecem para subslrtuir Odm: Gilgamoslt. Efe enlao fmahzara e balalha 
com Seifof Desle panto em dent#, Odm n&o mam aparecera. e Grigamesh e 
quern Fam suas apani^es alealonas durante as batalhas. 

G^amesb pode aparrec- r a qualquer nwmonta durante im betatra (» oontrario 
de Odn qua so apareoa nocamego], Quanda ete laz issa. G^mosh dostora um 
de seus quafao ataques pas&iveis. de accrdo com a espaoa udizada: 
ZantetsuNen: semelhanlo eo aleque de Odn^ 

Masamunc: Um gulps ds espada 
que aimge todos as rHmqos. causan- 
do grande quantidade de dano. 

Evtalibur: Um golpe em t«fos cs im- 
migos, que causa quanudade mode^ 
rada de dam: 

Eicafipoor: Um gqlpe de espada 
destenda cornra lodos os opanonles. 
causendo apenas l porno de dano 



Sdfd 

“ii.hjpL I ujbi t it's 


II 1in |w 


A ntes de pflitir para 
a prdxima bata¬ 
iha. voce devena darifia 
bneve olhada no esforfc 
de seu grupa For causa 
do ataque Corona de 
IMkte Type e, alguns da 
scus petsonagpis pode?" 
ter apenas 1 HP. N4o 
prossiga sem antes curar 
WJ — t | ' esles persona gen r 

**- » w - -— ^ * *- (eitcelo-se vtxA deiiar 

iSio proposilatrnenilg. para a use de LlMlTs; o mais importaiifle a n5o deivar qye 
Squall permanent com a HP baixo|i. Siga em Irenle para se encontrar com: Sete 
qua esta determnado a veneer para reouperar sen orgulho coma Cavaleiro da 
FeniOdra. Elme es^i sendo segurada par Fujin e Re^jn. que saem em seguida sc* 
a ordem de seu lider Agora A bora do desafio Tnal com Setter. 


b 


iztz 



S eder apenas se fm- 
gia de mcrio apds 
ser deridado. Ele entlo 
se levania e leva Rmoa 
embora; mas nao ren»- 
va os Juncliaos |mag 
as e GFs} deia, dei*e a 
pelo me nos com HP. 
Vitality e Spin! altos. Rmoa. 
vai precisar disso Em 
lodo caso. lara Jifiction 
no persanagem qua en- 
imr no grupo em 5PU b- 
gar. Saa desla sala. 
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pressoo do tempo 

Capitulo VI 


CflpritUlD 6 : Cofnpros^ap do Tempo 
a) Lunatic Pandora Final: Continuapfio 
b| Sale do Principle- 
C) Casa de Edea 
d) Mapa do Mundo Corn Temp* Compresso 
(optional) 

e) Ragnarok Ftevisitada (optional) 
f) Castro do UHimecia 
g) Casieto de Ultmweia: Master Room 


Oraw Points 
Bmjak 


S e voce observer cupdadasamente. notaji ema esrariura 
i diriita, gut leva para a regime superior da Lunatic 
Pandora: eslo a o caminho per onde provaveknante Settflf 
fugru levando Ftnge Suba a primeira escada, entio siga pefa 
eegunda a dirsita e voeA enmntrari urn Draw Point cam a 
Br^ak la am ana, Des^a a. desta wa, suba pelo posle 
franco rrfnado. Siga para a prindma (ete a dbrerta, 

Mo canmhg. haveri urn Saw Point escondido; use a habifc- 
datls Mov-Fmd do Sirin para taeaftzi-lo a seu prggresso. 

Seifer estaia segurando Rtooa cow um presents para au- 
mentar os poderas da nova ieitieeira. Adel. Rnoa tenia de todas 
as maneims escaper Praps de Seiler, mas ele a empurra 
conlia o chao. Agora a terttraia desperiada por Uttmrcia agarra 
a mdetos Rteoa e mesda-se ram Ete mm process) do Juraon, 
itertando-d imdwl, absorvendo sens poderes. 


Ini mi 

Todos (rncluircto afguns chefes antipos) 
Draw Paints: 
Break, Plane, Meteor, Slow, Dispel. Ultima, 
Hoty. Cora, Curaga. FulMife. Aura. 

Meltdown, Triple, Stop 
GFs: 

Siren. Carbuncle, Leviathan, Pardemona. 

Cerberus, Alexander, Eden 


HP: HOQ-SIffla 

Pantos; utatal a Wind, ^isxwHcty 
Dm w: Firaga. Ttenfega, Btovaga 
AP:- 

C omo vwA dew ter adWmhado, 
Adel esla um pouco nervosa 
apos lottos estes anas de ranlinsgao. 
Piara pigrar, cte nao este nern urn pae- 
Co preocupada com Hmoa, que e?ta 
acoplada em Junction no seu corpo. 
Esla bartalha 6 um pouco dWitfL pi qur* 
vosi nao pode acebar com Rmoa V«6 
pode ate causer dano oela, mas imnca 
dei*i-la rpomef. Se voce liwr eoragem 
o sufiejente, use um Mug cm Rraa para 
roubar Megafuars (Adel possui Samantha 
Saul). mas nao a tease imooer. 

Adel possui urn fanmidivel arsenal 
da alaques migicos. e ocawmalmen- 
te in} drenar os HPs de Rinoa. Evite 
iSH manteedo os Junctions de Hiioa 
antes da batelha. e ran^ndo Regen 
cm lodos os membros de seu gnjpo 
(indusive Rmoa). isso ira proieger imlo 
mundo dos alaques do Adel, cirsando 
perioditamente seus personagins. 

Vooi nip pode usar nenhgm atagoe 
quo vise- (odes os alvas inimigos pas¬ 
sim como os Finishing Moves do 
Henjokufcen de Squal ou qualguw GF) r 


poe is$o lamGem atinglr^ Rinoa. Ccn- 
cenlie-se em tazer etaques N'sicos em 
Adel. Se veefr tazer uma magia 
Meitetewn nela antos dissg sea tarsia 
bears mats licit. NAn se csqir-e^e de 
curar Rinoa se o Riegen nio for sufice 
onto pare mante’la. 

Os Limit flraaks quo podem sar usa- 
dos aqui mduifn o Duel de Zell e Shot 
de Irvne. Apenas eerliligue-se de n4o 
usar oenhum ds seus elaquts gue et«- 
gem toda-s o$ alvos. Lembri-se tairi’ 
twm de faEer Rogen nova men kj quan- 
do see eleito passar. 

Mala Lateral: Contando gue o ultimo 
alaqu# desferido acabe ram Adel, nS<? 
m^o*la se ele tarrtbim dretodo n HP de 
Riioa. Assim, se voce fizer um ataqua 
qua nse tanio Adel quanto Rinoa e r m 
Fmet deste atague, Adel for danblada, 
mas o d*ng for suliciente para malar 
fiinpa tamttem, voce ainda veneerA a 
batalha. Etesta maneira vocA pede ar- 
risca r Tazer um Renrokuiken «t iavo- 
car Edin, mas oerliftque-se de que i$w 
seja suficante pera denttar Ariel. 


A dd e derrotacta. ton^amto a cons^ 
ctencia de Uftimecia a sair de 
seu corpo, Apes a balalha, legyna 
(mi Eione a salvo, que ccme^a entao 
e pnocssso de mandar a consctencia 
de Rinoa e Uflimeoa para o pessado, 
inioando a wmp ff B Mfc do tempo. 0 
grupo 4 man dado para o passedo, 
voando pete ar & passando pelo tundo 
do oceano. Uma revoada de passaros 
tireula por um tunel e Squall, junta- 
mirtte com sees amrgos, chegam a 
uma era qua ja passdo 


WESTtlW tmimmi 75 






V oce cinHja a Bala do Principio. 

jrn lugar com uma se«e de Sava 
Points falsa*. Ainoa nio esid em sou 
grupo, VA ale a pola do lundD. Squa’i 
e sous amigos lar3o quia eambaler a 
feiSioeirS da cado era. e cada batata 
acontece era um cenario diferenlc, 
eoquaiHQ as eras s3o mesdadas, tut- 
mnando coni uma batalhs contra a 
leahceira lioal. 




Sorceress AX6 


Sorceress BX5 


HP:3®0 

Draw: Fraga, Thundaga, fJhzzaga 
Af*:- 


HP: 4456 

DrarwiHfiJfc EMutfe 
AP:- 



A s balalhas aqui sao conlimias. mas lelizmente essas feiliceiras sao Itars 
do dorrotar. Ehmino as rap id a no nio Uganda alaques lisieos a magms o* 
almgtfn todns os shnrt (Ultima, Metor, etc-!, $e quiser. use 0 ccmtehdd lAc 
para adquirir variadas pedras magicas quo das carrogom. 


Sorceress C 

HP:32S00 
Draw: Rare. Hafy 
AP:55 



A balalha com a ultima das. falieeiras do tsass-ado 0 a nuais difieil. Use « 
opcriunkJado para estocar algpnas magias Holy, Mas fique alento, pge 
pode alingr voce ram um unico rartlra-atecsiie que causa carca de 1000 a £0 
pontes da dauo am um unco parsmagem. Quando eome^ar a lazer uma aanz 
gam regre&siva, ala estate pnjftetentfo-se pate langar uma magia Ultima &r a 
gmpo Quando ela Rzor isso, euro rapidamercle sou grypo. Durante esse temp: e 
nao contra-atacari entao aproveite para pamr para cima. Use □ combo Mete. 

- Aura (oti estedc cn'licol - Renzokuken com Squall, e deire os miirgs pear; 
gens alacando com GFs podero&os (Bahamut, Eden ,i 


A o demote* as leibceitas do pas- 
safe faJtes, lodas bem fracas!, o 
gnjpo se vete na Casa de Edea Siga 
ale a area da pran a voe£ *k avatar a 
Castelo da UNinwcte. Sim, vggg the- 
gou ag Mum do presents tparece oon- 
jugagao verbal!), and# a taiticeira 
Ulbmeeia reins. Corpos de cadetes da 
White SeeD es^io na beira da pra»a. 
Siga para o node, subraia pcla morme 
oorrente de s?n qua leva ate o tasteto. 
HO camirho. voce woornrara 0 portats 
a sua esquerda, etas levam vc>c£ a 
diferentes lugarea do rnundg Com o tem¬ 
po Gdmpressn. Se quiser passer por 
um portal, baste near ainlvada a etc e 
enlao ape flar'd bciao X (americiw) ou 
0 (iapgngs). Apenas os da s ultimas 
portals sao uleis Aqur esia pate onde 
cada um e tevate : 

Portal stiporforosquordo: 
Rcgiaa perto da Chocobo Sanctuary 
(costa de Esthar, pedo de Grgndidi 
Fotesi). 

Portal central esquerdo; 
flegiio pern? de Centra Ruins 
tSerengetli Plains). 

Portal inferior eaquendo; 
Rfic^n pwio de Deling My, ptexino a 
Base de Misseia deslruida (Wilburn Hill). 
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S uas 6pp6es £k> Ifnrtadas no mun 
do Com 0 tempo conprosso V«te 
nao pode mats ertrar em ranhuma o- 
dade, mas amda pods wsrlar dimgeons. 
CSwcobo Forests e exploiter urn pan- 
co. A Ragnarok ainda exisle, mas 
entOfilra-la nao & [arete taal. 

Dependendo de qua l portal voco- 
esoofrieu duranta a sitaata para □ Cas- 
telo de UHimecia, wait vgi poder ler 
aces.so a Ragnarok de duas maiwiras 
diferontes. vamos pnm&ro detaiiw o 
prooesso assurnindo quo voce pegou 
o portal superior, qje leva a rogteo pern¬ 
io do Chocobo Sanctuary Voc4 surgi- 
ra na praa quo tote na costa da regiao 
nordesle de Esthar. na ontrada da 
Grandtdr Forest, perta da Choccbo 
Sanctuary. Enbe na dens* floresta e 
procure pete ojprfa de arvores quo for. 
mo esta Chocobo Forest sagiada, na 
parte node die Gran** Forest. Certifi- 
que-se do ester equpado com a haaii- 
dado EnC'Nona de Diablos enquanla 
prnewa o Chocobo Sanctuary; os ini- 


migos aqui potfem ear chaigs. 

Quandt voeS pegar a chooobo gra¬ 
tis., monteo c &tga para a sul, junta a 
costa lesta do cqnlinenle de Eschar. 
Fa 9 a isw coniomando o eon Monte aid 
chegar na costa ao sul da continonlo, 
anteo alravessa para 0 otflrg corrtinen- 
te poles agws rasas e voce chcgara 
ate 0 Kashkabald Da son. 

Hi uma prate a sudesie do deserto, 
love seu -chocobo ate ta, contomando 
0 comincnte. c entao anire na deserto 
pete praia. setptmidc na dine^ae do cen¬ 
tra para encontrar a Ragrwok. A nave 
aparera canto um paala ve-fmelho no 
seu mapa. 

E nqui esta o met a do altor- 
nativo para chegar ote a 
Ragn^rgk, SC voce GSCo- 
Iheu o portal central: 

Voefl wgW no oontmenie de Centra, 
am aigum tagar ao node de Cenara Rl> 
ins. Siga para ooroeste t coalgme a 
baia, evsteo va para ngrdeste em dire- 


S e vra$ rv5o tampletou sua cote 
(ao de cartas anteriormente. esta 
e a sua chance. Oentra da Ragnarofc vdq| 
cncontrara sodas os mgmbros do CC 
Groi.tr mas apenas se vocrl dwrotou o 
membra King na Garden de ftalamb an- 
teriormente, no segvtado ou lerceiro CD. 
Voce devera se encontrar com Xir na 
enlrada da nave. E quanta ao resio 
dos mentbrps do CC Group* des ra¬ 
tio espalhados por to da parte da 
Ragnarak, mas nao dev# ser um pro¬ 
blems iocali^-tas. Note que 0 Joker 
proximo ao etevador the vend# itens. 
atom do presiar 0 samgo pare remo- 
detar arntes. 

Vcja a Iccalfza^iic dt? todos 

OS membros (cada irm usa 

as regras de lima diferente 
regiao): 

Jack: Corredor, porto di enilracta (IB- 
gres de Batamb) 

Club: Corredor do 7? andar, ports da 
cimara de ar [regms do Pdfel) 
Piatnand: Voce as enconlrara no 
hangar |regras de Trabia) 

Spwde: Na porla a diieita do hangar, 
pedo do Save Point (regras de Esffiar) 
Heart: Enl/ada (regias do FH) 

King: Camera do ar (regras de Lunar 




Oburva^Sa Irnpartanlc: 

frrtarVrfirts ncnrioridlado 
que vtscOenconi™ petomonwa Ragnaio^ 


flo h ponta do eontinenle. Do oulro 
lado da cadea do mcrilenti» vocO en- 
contraf^ vna ajpula de inrores, d uma 
Chocobo Forest. Entro na ftaresea, ad- 
qwra um ehocotta (ou pague 1200 gil 
para Chocoboy Ihe tDmeoer um) a «v 
iso s»ga monlado na ave para a sul. 

V«4 MKonirar^ uma praia ao sul 
do Centra Rums; cruie as aguas ra¬ 
sas para dwgar na riha oposta e siga 
na dire^flo da Casa de Edea, entrando 
no eontinenle pels prate. Agora siga 
para luste 0 alrairesso as monlenhes 
par passegofts esliorlas. Siga para e 
norto 0 voef afcansate 0 Kashkabaid 
Desert, onde esta tamtam a Ftagnarofc. 
Guie^ss pdo ponto vem»olho em sen 
mapa- 

Vdc 6 nolara quo. com a e^ceqio do 
dungeons # Checotta Forests, como # 
dtp. codas as outms areas eslao Stoque- 
adas por camposi do br^a. Nao muta 0 
quo fazer com os»s estrwhafi barreias 
que ceicam cada ctdacte. emao nao se 
prcocupe com alas. 



Voce pode visiter novamente as 
islands Closest lo Heaven e Heil pate 
cansoguir mais magtes. Quando aca- 
bar, reiie visilar 0 interior da Ftagnarok 
apelando e hotao O lamericeno) ou 
A (iapangsf. 



CartHRwrn: 

Todas 


Joker; Perto do elevador (regras de 
Centra) 

Os membros do CC Croup aqui pos- 
Sworn piacicamonte todas as caflas ra- 
ras (com exeeqae daquolas eiiclusr- 
vas eta flusca ete Cord Queen) que uate 
pode ler perdkto, entao use 0 seu tern, 
pa Irvre para adquri-las. Porom. eles 
nia sarao qua unioa font# de cartas 
raras no quarto CD. ja que a. Card 
Queen lambent poda sor enconvada. 
na inapa. 

Para enconlraJa, a bordo da Ragnaick, 
siga para a redact sul do conbnente do 
Esthar. om Abadan Plains, Voce nao. 
pederi ver este ptmlo diretamente no 
mapa. lendo que andar pe-la area aid 
encontrar uma nova tela Esta 0 a 
mesma tela wide vocc reencontrou Piol 
0 a c^psufa da fuga no lerceiro CD. 
Ete possui as 5 cartas raras exclusi- 
vas da Busca da Card Quran. 



Volta in do Para o Casteto de Uttimecra 

Q uando voc£ acabar ludo 0 que lem para se laser no mundo tom 0 tempo 
comprasso, volte para 0 Kashkabald Desart. orete vdca havta encontrado a 
Ragrurok. 0 procure por um portal a naroeela. tssa revaia um odlm portal a rkreita da 
corrente da motel que cOndua ao CeStelo do Utlrntecia {pennitmcfe que voc^ vthe 
para a Ragnarok facilinente, se quiser). Agora suba a corente e voce chegara a 
ukinte dungeon de Final Fantasy VIII. Salve sou progresso antes da ontrar. 
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Fnipnigns: 

rode* (aie a'gun? chetes 
an-igas) 

Draw Point: 

Flare (eseondido. 

do >ado de fora) 

Wetecr (no terreoo) 

Slow ;na fence) 

Dtspel (na capeta) 

Ultima (oscondido. 
re arsenal) 

Holy (citners do (Osowro) 

Cura (sala deelruria) 

Guaqa (tala 
(?s a'mazefiamento!' 

Fui-L’te (escondida pisAoi 
Aura (escendido 
port* de unifies) 

Meltdcwn (galena de arte) 

Triple isaeada da 
lorre do relogk)} 

Step (topa da tone do retegioi 
GFs: 

Sr r en (Draw «n Tri-Pomrt) 
Carbuncle (Draw em Krysla) 
leviathan (D r aw sm Trauma) 
Panttemora (Draw em Red 

Giart) 

Cerberus {Draw err Gargarluaj 
Alexandr {Draw em 
Catotolepas) 

Eden |0raw em Tiamail 

A a enfrar na Costelo da Utlimeoa, 
toflbs as merrfciK de seu grupo 
rarao 4 *»abiFda:fcs fctoqiKhadas. Hem. 
Magic, GF. Draw, Command Ability, 
imd Greek. Resurrection e Save, isso 
Signifies que vccS nao poderl usar 
tferw e m agios (oem cm hatalhas e 
■•f m cm rnCr:iS|, irvocgr GF 5 farer 
Draw ((an(o em batalhas quanto am 
Draw PoniB), nan podera usar netfmm 
coman-do especial Limit Breaks, 
ravhwr pciMjnagfms monos e wm sal- 
var 0 sau progresse. 

Pofgir, r esse impedimenta p tem- 
Do^rw voc£ pode enf*entar uni dos 4 
'hates osmodidos, denM do easier* 
para 'eeuperar ima das habilidades, 



(FI 


So viKf'i sair do castelo, 0 tlequeia 
nio esiaii atvodo. Tairtjtn n$c £ obn 
qgtdno voefc rpcuoera' istas habiii Ja¬ 
des enfrentando cs <Mk, wxS pode 
avan^ar sam alas: mas issq ui difi- 
crflar infinitafneme sja busea 
Atfm disso voce tera q jt se dhvdir 
ena dos gnpjs de 3 personages psra 
espkHar o caslelo. Aqui vai unua reoo- 
mendaqao. 

Grupo Prime i p,il i Squall Rnoa.7iHI 
Orupo Sccundarlo: Guistis 
Selpftki. Irvine 

Aqui e oode wc£ (em que dividjr e 
feier Junction cam stMis GFs undo* 
me men re sake seus membras (du uti- 
lirar lamb£m a eicelenie opgao 
Jrinctron Enchangc, ape™ 5 na ve-- 
sao amehcana). Se qjiae> hrar^se dbs 
ancorture aleef&nw. use 3 hab'lrdsde 
fTf ttone do onafllos. 

Ao kmgo dc cas4elo wee ancontra- 
ra CirtulOS verdes qua denorm- 
n*fcs Party Switch Fwnt, ou Fonto dta 
Trooa de Grupo. Pisando toh-e um 
dates wei lerj 3 Op0tt: 

- Mr4ar pim o ojlro grupo. 

- Mudar os merrih os do grupo (am- 
bos os grupds devem estar sob re o 
■nesmo ponto tk 1 troea) 

- Cancrtar. 

Par? resolver aigung dos puzzles 
do lar de Ultimeda &cra neerrssario 
lazer irocas 'requentes enlre us cfesg 
gqjtpos. qse serao roalizadas atraves 
desles pootos de Iroca Lemhre-se 
iambem de iroce- qualquer habrlidade 
em nkinclion so mudar de grupo; voca 
nlo vai quarar wMrar em tirr-a batalha 
com un personagem liacn apenas 
com o comando Altscl Agora quo 
wee ja tern uma id4ra sebre a silua- 
t4o. 4 bora de Ksmegar 

Gnipp Prtrtcip.nl 

Voce devera contour no Salio de En 
irada. Sig>a pare o norte a suba os 
degraus psra encontrar o primetro a 
mars facll servo de Lfilmecia 



Dies: 

Apesar de vocS nio poder user magias, voce ainda pods F«gr Junction «» 
magias em sea ataque elemental du de status. Inioafmente, voce pode que^r 
lazair Junction, com a magi a Drain no ataque da slalus ($T Alk-J) de caat 
perswgerri. Desls maneira, s cede golpe desferido, o personsgem vai ter u& 
poucc de HP necuperadD. Isso a;udara a manter a HP durante balalhas dificw 
Vocft tamb^m poos Psaer Jk^cilon com magias uteis como Pain. Sleep e Dea^ 
pare ter « benefleios das magias sem preeisar esa-las, 



SphiriYour/ 

SphinxacQ 

HP: * MOO 

Pantos: mhaaviH a Huy 

□r.1w:Fi^V> 

J a quo voc6 so lem o comando 
Attack Asponivei aqui, certifiquo- 
se de Fazer os Jundkirvs con-ctarneo- 
lo pa f a elevar os alnbulos HP a 
Slrenqlh de seuS personagens Den* 
le Spnintaur usando epc-nas ataques 
Itsicos (o recurso de usar a boiao Rl 
para caiusar Critical Hit com a Gunbtade 
de Squak ajuda ha&lanle). e ignore os 
monstms que ele mwea quando esia 
oa Forme de SphiuHra Faga Junction, 
com a magia Holy no ataque elemem 
tan de Squall paia brar proverlQ da lia- 
queza deste chefe Blizzaga em 
JiAidion na defesa elemental dos sous 
personagens pode ajudar a observer p 
dano so Sphinsaur resolver lan- 
^ar magias baseadas na ole- 
mftnto ke 


w- v T 




/ 


_ 


4k — 

w m. 



78 n.* 1 F 0 PEWT GHfll FAMTAlf 



A o veneei estc primeiro chele, 
vnc£ iem a Op$a* de desbloquear 
urea das habilidades Escolha Magic. 
Lembre-se as adioooar cslo comando 
s lists de tomaitfas cte seus persona- 
gens no menu Amotion. Magic permits 
que wk 6 cure sees personagcns, alert 
da voct Isr aeesso (fetementt) as ve¬ 
na's magMs quE esloccu. 

■Grupo Principal 

Suto as eseetdM Ignore a porta | 
sua Irwie c mi para a tSreita ao inves 
dissa Entre pa la porta a sudeste. 


na SaJa <te Eseadena bests no cat 
tekh coira, pare sua ctreita e des$a o$ 
degraus. Li smbamo, wxi dktverA wr 
uma oxda press a um sino a esquerda 
da tela. Toque-o usando o bolao X 
(americano) ae 0 (|apor»fcs) para alwar 
um conladpr do lamps no canto supe¬ 
rior esquertfo da tela, mas voc4 nSo 
vai precsar disfio agora. Apenas guar¬ 
ds a loceiiis^sp 4e$i* mw. S*jp pels 
pofla ao (undo, passando pelo poniu 
de troea neide. 

Agora wooG de^re ester na Gateda 
do Arts. Prime™, de uma oiharia em 


cada uma das 4 pmturas 
no 1’ an*r da Galeri* {ig¬ 
nore a maior a esguerda), 
entso suba a direita. V«ia 
as outres 8 pinlures no 2* 
andar fhi um Draw Point 
com Shell squi)- t ohnga- 
(drio que vori e*amine 
TODAS as 12 pmluras. m 
os lituke Was n£o epare- 
cerao na pintuia maior 
jque voefl ignorovf. mais 
lards. Cad a uma delas 
possui im lituk) em lalim: 





Xiphias (Peixe-Espoda} 


Xystus {Estrada de 3 Caminltos) 


Inaudax (Cavardia) 


BOmmm murmur 








S eu objelrvo e descsimr o titulo da 
pinoura maw (no r andar a es- 
.uBrta] eomhinando 3 dos iilulos d*s 
Wm prnluras, Fica extrernamentc di- 
r a! desoobflf a combina^o correla len- 
x esles. 12 nnrnes para escciier mas 
^fizmente vgc4 torn uma ptsta. 

Suba para o 2* andar e siga para a 
•J da saia. Oa la voci poderS avistar 
jn retogio no cbao em fnente a pinlura 
rawr. nolo os numeral para as. qugis 
.s poateiros apontem: hgras em VIII. 
lingtos em till e segundos em VI. 
3ada urn bastes rerraspwKte eg tihjfc) 
* uma ttes 12 pinturas. Varies as so¬ 
ur que o algarismo V rspresemla a 
*1ra Vip atgansmo I represents a 
sira l. Atom disso. o V que aparace 
m\ d»s dos numeral rebca qua v«4 
m pegar palawas que comeeem com 
i telra V. e a quanbKtode de I nestes 
gari&mos indica a nurwro de letras l 
•m cada palavra. Assim, com c alga- 
smo Vll!, a pslavra deve come^ar com 
e ter a letras I fWiidanuml; no III, 9 

^Trauma 

4Pi SS5&4411I 

J 6rttos: vi*»rirt! a Wind, Earth nap 
OTfltoito 

draw; Meltdown, 1 Leviathan) 

4P: 30 

Drome 

HP: 1010-3120 

Pontos: nilneravel a Wind, Earth riao 
em afEJiD 

'raw: Esuna Dispel 
lift* 


T rauma ten baslanle HP 0 uma 
grando drHesa contra alaques fl¬ 
oes,-atom de poder piar Dramas. que 
Ao varsoes eri minialura defc mesmo, 
0 atoque principal da Trauma a 0 
au Mega Pulse Cannon urn aiaque 
jwastadgr que scert-a lottos os seus 
erionagcns. Os Dramas iambAm im 
-jtea Cannons. mas eles mao sio Eao 
■oderpsos. 

Comets a bataina lan^andb uma mar 
a Meltdown em Trauma, dSminuintto 
aslante sea detesa enlao awrte-o 
sando Alaquos fiBfcot Vod pgde tom- 
*m fetor Triple em seus pwsonagens 
u«- r condinuamefUe as magias Aero 
m Tornado. Mas procure ignorar os 
ftts Drgxnas; eles conlinuam vindo 
-*smo se voci Imranse- deles. 

Se oplar pelgs gtaques fistcos. topa 
aiditm com a magia Tornado em seu 
-aque elemenlal Iprincipalmenie de 
iquair). Para se proieger do Mega Pul- 
* Cannon, te^a Jundlton com magias 
* elemanto Thunder na deles* 
emenlal de sees personagens 



p*lavre dove isr 4 latras l (Intorvigi- 
MimJ, e na VI, 9 palavra deve come^ar 
com V e ter 1 (elm I [Viator). 

Agora qua wcfi ja tern a solufSo do 
puiile, de$r^ aie 0 qtra*o mator no I* 
andar e inslra as palawas obi das na 
ardem etn qua vocS cofccana em urn 
refpgig (horas. minulos e segundosi 
Vividarium. IriUHvigAum a Viator. 0 qua 
resulta na raeftsagem V|VIDAfllUM ET 
INTEHVKJILIUM ET VIATOR, ou sim^ 
ptesmente "No Jardim Dwttw um Men- 
sageira". 

Fisendo is50. Trauma, 0 segundo 
chele do casloio. daw apa^ecer 

Tri-point 

HP: 24W-22400 

Pontoa: vulwmvel a Rue Ou ice, ab- 
sorve Thunder. Eerth n4o 10 m efarto 
Draw; Hasto. Tomado. B*nd, [Sien) 

Aft 30 



E sie chele apenas paiwe tfficfl, 
mas se voce se planetar cuidado- 
samanle ole na* tausara problemas 
f afa Junclion 00 m as melhoies magh 
is baseadas no elemento Thunder na 
ttotosa elemental de seus personag^is 
Cada ve? que voo4 ataca Tfj-Poim com 
um ilaque lisico. eto usa 0 cttolra'ala- 
que Mega SparK, que causa Cflta de 
3000 pontos do dano em todos as per- 
sonagens. Esto & um alaque baseadg 
no element* Thunder, entfo se 0 seu 
grupo esliver preparado para abswver 
magias de Thunder, m vat curar 0 seu 
grupo 30 irw4s de ciMHir damj, 
Tri-Poini possrti utna fraqueza con- 
tra os etomentos Fire ou ice, mas iAer- 
na anlra os dots dicta vez que 3 alingi- 
do por um deles Para liquida-lo com 
facilldatto, lique allemando setts ati- 
ques com mjtgia Fjraga e BUzzaga. ou 
eniao ataqiMe lisicos da^a Meltdown e 
JuncliOfl COm nvagra Firaga p. Qlizzaga 
no aiaque elemental de dois persona- 
gens. que devem allernar seus alaques. 
um de cada vez). 


Dica (so para a versao amcricana!); 

Se voca pendeu qualquer GF feiado na .Area do tofetmafio da Casigb de Ultrnecia. 
asoo*a destrarar Draw ao invfe de Magic. Os 7 chstes restarrtes possuam. os 
GFs em sua lists de Draw. EfhK. lerha murid curiadn com as habilidades que 
voofi- deslrava am segulda; uma bOi S^quSncia £ Magic, limit Break. GF, 
Resurrection e Ccrrmond AWftes. ecatamente nests ordem Na* mencionamos 
Saw e Item pots vocfl pode sanpra sair do Caste*) de Lteimeeia para salvar seu 
proguBso # usar a que quteer lA torn, apds cada bataB^a comra chete {tome nota da 
Sui ktiairagag ptineirol, a a cura podo ser terta alraves do eomandg Magic 


A gora escolha deslravar 0 Limit 
Break (isso se voc4 |P desira- 
vou 0 comondo Magic) Agora wc* 
esla mais segure com 0 Limit Break 
Renzokuken de Equal. Vi 90 lundo e 
enhe pela port*. Logo mais a trarae 
voce encontrari um ponto de irota. 
Agora assume 0 Sdu gn^o sftund3no 

Srupo SecynctaHo 
Equips os membros de sou grupo 
asm a irabiiidade Enc-None de Diabbs 
se qmser (e nlo se esqueoa de aluah- 
zar os Junctions se necesEdrio). a 
panir d) Sail) de Emrada. suba a es- 
cede e entire pete porta ao- node [que 
voc4 ignorou ar-tenomerle, com 0 ra¬ 
ins grupo) Isso levers voce ale uma 
sale SDbro um grande lustre Ande so- 
torn o lusire e ele deveri cair na sete 
abliio (Grand Hall), A ton^a do impac- 


10 disptrsa seu grupo, mas lembenr 
deslroi um alcapiti enleTruiado no chin 
Ejigmine 0 a^epeo para descer art* e 
adega La voce coconlrara 0 terceiro 
chafe. TmPioml. 




Desta vez, lusblHte GF «u Save, Se 0 seu Llmil Break gindl esliver 
travado, opto por ele ao invts de GF ou Save. 

Buba de volts ale 0 Grand Hall e siga pela ports ao (undo para aloan^ar 
um panto de troca no Fltlo da Fonte. Itiude para seu grupo principal. 
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E sect ha destravar OF m 
Save aqui, che-pendsuMio de 
qual vccc- amda daw habiinar. use 
a Prison Key para sat da Rnsao e 
voile a.o ponto de iraea logo da- 
pais do CaJabouca (wkS pode sal¬ 
ver sev progress o ubitzantfc- o Saw 
Point mentionaifci aoleno«nan[ii). 
Muda sau grupci. 


Grupo principal 

S e wet esKttieu deslrewr Saw 
depois de atalwr com Tri-Point, 
wet pode stfw os degraus a oquanta 
0 segus pete aberigni a esquerda para 
ehagor a urn Save Poim'w) Pinal do 
rorredor Case conlr^fio, apenas siga 
pela porte era rretire ao porto de troca 
paras etiegar m CatetmHjo <temfcw-se 
da trocar Diabtes so osttvor querendo 
usar Enc-Mime), 


Grupo principal 
Siga ngwmerie para a Calabougo. So 
voed deixou o hem cair do pome de 
madara com o arfro grupo. examine o 
canal de ^gua na parte dneica para apa> 
rthar a Armory Key, Se wet con$e- 
guTu pegar a draw direlamente na pon- 
le t apenas use-s na porta a direrla do 
Calabougo iperto da canal de agtte) 
pan entm no Arsenal. La vdco oncon- 
trara um mmnigo que parew cemum, 
um Vysage com Righty e Lefty, 


No Calabouqo. aqa pete, porta a sua 
esquerda. Ela deveri fectw quando 
voct liwr acabado de enlrar, Pereefca 
a erasitnoa da urn. ofcfKo brilbamo nas 
mios do corpo caido. proximo a tela. 
Examine o objolo ■ voct ganhani a 
Prison Key, hecessena para abnr a porta 
e sa* daqyi Mas isw fari o Red G*anl 
apareear. e ole nao deixara wee sair 
sem uma lute, 


HP; 300W 

Draw: Demi, iPandefftorta) 
AP: 30 


E sle chela 6 uma mdquina futafeoda com mat^a (valor extremsmerte alto de 
Sprit). Ela tern uma defesa fidiculamente alta, o qua loma nm alaques 
ifsieos quase inuieis. Para resolver is so. use urn Meltdown no Red Giant e siga 
com o Limit Break Renrofcuken de Squall. Se grassr urn outra metorto, Invoque 
Diattos. Cactuar ou Doomlrain jse voce j£ desitewu GF$]„ atom de near a magia 
□ami igue de prbpno passu am sua fete de Draw), Depois de eigen tempo. a 
detesa do chafe enfraquetteto. e wet podwa usar alaques Fisicos (mas issa 
te nto laz diferen^ai Ah. ele lambem a vutoeriwl a magia Blind, enteo nao swia 
md idtia KMme^ar a hatalha com issa 


Gorgantua 

HP: IC100-IM00 
D rawl Bio. Quake, Reflect, iCerbarui] 
AP: 42 


Grupo srtcimd^rio 

V oct dove estai no Pllio tte Fan- 

Sign pete poria m imto Ah 

nara o camieha que condui a d«refla) 
A Capeia possul um orqao gue wet 
pode toear no canto superipr esqu&r- 
t*o. Voce poda tefllar b««ar com ele 
un ponce agora, mas ai*tda nl& 6 o 
momcnla de usd-lo; ertlao apenas fem- 
i-xe-se da sua localizatao. Suba as es 
cades ng parte direila da tela. V«t 
aoabari chegando ate tuna p^me de 
nadiaira Notoe o objota qua brilha no 
mem deia? Cada passo qua voct da 
faz a ponte balanjar. levanda o atplo 
pate a ronte, podando foz4-lo carr. Para 
evitar tsso. nao confl. CAHINHE Fen- 
tamenle ate o objeto; isso permitira 
qua vpet pagua o Kam. qua a a A Tiwiy 
Key Agora wfoe para □ porno da troca 
no Patw da .Fonte, Se a cflave 
cn*u da pcrnla, nao se prao- 
cupe: v«t nao a per- 
dau 


HP: 1H62G 

PontOS; a Holy 

Draw: Estma. Hjsle. &o 


Pantos: wjlneteveJ a Hdy 
Drawn Shd. Protect 


HF:&9S4 

ppntos: 'iulnerawl a Mdfy 
Drawi Eki. Deni Quake, Fegen 


A asta aliura voca ja deve estar 
#%COrn O comafHjq GF, MtSO itvCH 
que Siren para causar Silence e evilar 
as magias qua podam fazer juntos. 

Emag inwgwe Alexander para 
. _ desirui-los. Depois de 

danota'bs, cles se 
reveterAp nm 
monslra gi- 
■ ganlosoo o 

I • 'V' nuirto mais 

P m. perigaso. 


muse* 

GT 

MLiywc 


7«^99!>9 

Sgu3'J9S99 

Riioa399S 


de £D» pc*itos de daroem seu&perea- 
rtegens. antAo e aconselhavgl cgniar 
apenas com magias a GFs para alingi- 
lo. 

$a voci lor ousado o baslanie para 
confiarem alaques lisicos, lente a com- 
bina^aa Meltdown (ou invogua 
Doomttein) - Aura (ou sslado cnlico) - 
Renzokuken com Sgiteii. Mas tembn!- 
sa da eura-lc se lor necessano. 

Se quisor evitar protnemas 
cum p contra rataque de 
JBf' Gargamua. emao apt 
* nas invoque GFs 

como Alaxander. 

- ' jffv- Bahamui. Caduar u 

- dr^ Eden. 


G grqanlua 0 um monfilro com tTS- 
mendo potter m4gco. tendo uma 
profar4(Kia par magias que caosem 
slaius negatives. Assim sando, carli- 
fique-ss de que sou grupo tenha os 
Junctions apiopnados na detesa de 
status. Use Berserk, Blind e Stow paia 
ST-DeF. Como sens alaques sao ba- 
sefldgs am Earth, use uma magia des- 
(a dasse em sua deresa eto mantel. 

EstagigarnsnaosuportaelB- < 
ques fisxras, a conira-ataca- ^ 
ra com ssu Counter Twist ' V 
sempre qua voc4 iizer *' I 
isso, Esle con- " - 

ira-ataquepotte 
causar eerca 
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V s o sangue verde que gcleja da espada na oarede aqui no Arsenal? Na 
vetsio japoriesa ele A vemieiiw. 

A& dentfar Ganpanlgg. libere a habitadAde Hem cm FteSwrrediOn. Agtira vplte 
ara o ponto de ticca qua Eica aMm do Galabougo (se quiscr. salvo sou progrcsso 
antes diSSOf, b IrnquB de qrupo. 


jrupo Socutid^rio 
A paitf da Palia da Fonte, volte uena 
ieta para Iras, mcva-se a esquerda para 
porta, gtravesse o corredor e en- 
ti pela pona ao final para cfcgar de 
Alla ao Saieo da Entrada. £uha as 
scadaa novamente. mas desla vez 
iiga para a esqusrda peta porta, quo o 
eva para a Saia da Escadaria Oeste. 

Ctesga os degraus a esquerda, pas¬ 
se polo panto da Iroca a continue peta 
aula, Agoia siga para, o fundo tei ehe- 
jar na proximo (ala. Use o panto de 
toc 5 da esquerda na $ata do Elevadw 
este deve ser □ gaipo mgis levs, cons- 
Ttui'do par mais miHheres). 

Grupo Principal 

Iniciardo a partir do ponto de troca 
intes do Celeboupo, stiba os degraus 
i esquerda, e siga Greta ate passar do 
save Point mencKjnado anteriomtente, 
^ise no etevador mats afto a direita ieste 
feve ser o grupo mats pesa<to| a iro- 
jue de grupo neste podo de iroca, 

Grupo Secunddrio 
Esle grupo, par ser mais love, sate 
iievadCi ate o 2 J andar, enquanta a on- 
to desce por causa de seu peso mai- 
:r. Siga para a esquerria e votte cbaga- 
4 ate a peguena Sate de Aemejena- 


inenta, Examine no chfio para encon- 
irar a Floodgate Key. Volte para a Sate 
do Elevador, pise no da esqmefda que 
amda estei etevgdo e use o ponio de 
Iroca. 

Grupo Principal 

Saia do pome de Broca na Saia do 
Elevator, voile ate o Salto Principal a 
siga pela dreita no 2* andar, into para a 
Saia da Escadaria Lesle, segunto en- 
tto pate a Oaten* de Arte e alraves- 
sando-a em diregao ao Calabouco, 

Aqui vocA tovera enoonlrar uma ala- 
vanca ao tedo da pona da esquenda. 
Deixe Squall examma-la duas vezes. 
usaftde a Floodgate Key para lecfiar a 
compong e pgrar o Nukq da agua (teso 
podera ser ubl mais tardef. 

Agora siga para o Patio da Fonts 
(volte pate o Salio Principal, enflrg no 
Grand Hall e a(ravesse-o). Procure por 
urn DbjelG ftr#iante perta da fonts e do 
ponio de Iroca e vge$ enconttete a 
Treasure Vaull Key (qee voce usara 
em breve). Volte ate o Grand Hall e 
pise set*® o ponto de teoca A drerta, Ali 
ha uma alavanca que e baixada ao ficar 
sobra o pomp de trees; eta fiia o luHte 
acima e previne que ele caia enguanto 
a alavanca sslivef abaj.ra2a Troque de 
grupo Agora, 


h \ , 

*. 

r* 
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.vio. - yw 
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Ofa4«rvac4o impoelantn: 

Para reaJtiar o prbxitno events descrite, sw grupo principal tern qee possuir 
mais homerts do que miAhe*es, e vice-versa cm sen grupo secundina. fllo a 
necessario que ele seta conslituldo apenas de homers, mas cteve haver pelo 
menos uma propo^ de dos hcmens. pare irva mutwr no gnpo principal, e o 
nvprso ne pups secvniijio. Isso ponpe e neoessiro ter gmpo mais pesado 
qua o cutro (em ter- 
mos de masse cor- 
poral) no proximo 

S v.n». Sc vocS F* R|l 

s«guiu os grupos I _ 1? TM 

recomendados por t ]B 

nos. enlAo sslara A ^ ^ '■ M 

tudo bom. Ceso T ■ T * 

conySriD, vdc^ de- | W ' 

vete reuntr os dots I 1 

■Sxupgsemum mes- 
ma ponto de iroca 
e enteo tezer os 
ejustes necessari¬ 
es am cada urn. ■. * _ j | 


Eventos Paratetes 

Antes de uodA vpltar ao Grand Hall itnm asre grupo principal), siga em ftente 
no Paiio da Fcnte para chegar ate a Cape*a Age's voce encont^ra a utihdade 
do orgao: a direrta do Palto da Fonte se efloontra urn oo«edor esewe-. ria parte 
d rein de-s'e corredor vdc^ enconira urn portao de lan^as. que se at re de 
acordo com a maneira que o drgao e tecado Enteo. para abnr comptetamente 
esle poriao, vcofi fleve apertar simultaneamenle tedos « a twiocs |)(, 0. n. - 
LI. 12 fn e fl2>. 

Agora volla ao Paiio da Fonte a siga pelo caminho a direita Mo corredor 
escuro agora o portao de [anc^s estara aberia. So ele aindte nio estwer 


comptetamente aberio. volte pate 0 orgao e lento novamente ivocA deve 
apqdar os 8 bolbes exatamente ao mesma tempo aie que as notes iminjani 
e parem de soar). Ovandq o portao esta complelamente aberio. voce pode 
passar para encomrar um pequenc canal Fechando a compona no Caiafcoupo 
antonormenle (usando a FiMtJgate Key rva alavancal. a agiia que btequeave 
o cafrimbD e escaada, pemvUndo que voc4 passe i se o canal esirver cheto de 
ague. vrc& deve vohar e f«hj' a compotigi Ao fmal do can-all seco, vort 

encontrartiuma 
mra contendo 
uma Rosetta 
Stone (ensina 
' A&iWy x-i a um 

^ ft . GF], aiem de 

uma porta que 
serve como 
'* aralho para a 

PrisJo (onde 
; -r. \ - ■ vocii entrantou 

Red Gteni) np 
^ Catabougo 


* -w M 






Grupa Secuml^Ho 

Paflindo da Saia do- Eievador. voile uma feta pgr* chegar a* corredor escuro. 
Procure uma porta do lado esquetdo (quo esta parcialmente esccndidg. air as de um 
pilarf e use a Treasure vault Key (que voed pegou anteivymonte no Patio da Fonte) 
para aferi-te e chegar a CAmara do Tesouro. 

Oenlro de CSmara do Tesouro vooe encontrate 4 caixdea Seu ct^etivu 4 deixi- 
los todos ibertos. Qggndo vocS eiamine um calico, ole muda sna posi^ao e 
tambom a dos cadtoes adjacentes. \temos numera-los da esquetda para a direita 
como caixdes 1. 2, 3 a 4. Digemos quo todos os caixoes cslejam lechados e 
apenas d 2 esteja abetlo; $e voce por eiempio, exemmar o canxio 2, ele se , 
fechate e os adjacentes, ou seja. o 1 e o 3, se abnteo 
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A pcsH^Q initial dos oaikoes e a 
segw*; i-afceflo. 2-techado, 3-f«ha- 
(b e 4^tefio. Cornea fethando o cai- 
xto f 4 .<f* atrt o 21 emao leche lam- 
Se« ? 4 |que abre a- Agora a p&si- 
tao sa rmertai, Ficando: 1-Fechado, 3- 
atoerto, 3-atorto e4-lectodo. Entao siga 
tedidnto o canao 2 (que abre o 1 e 
tetfta o 3). denrando 1 sherla 2-fecha- 
do. 34echado e a-Fechado. Agora basia 
abrr g eaUrao 3 {que afcre Fambcm o 2 e 
0 4| Isso deixara lotos OS carjcoes, aber- 
tos Resurwvdo: le<he o 1 , depots o 4, 
■trtw o 2 e depots afcra a 3l 


Em quetro passes, lodw OS quatre 
caiates estaifo aberto® e o chete apa- 
recerd no centre da lefca. 

Habihi* Hem ou Resurrection (de- 
pendendo de sua sele^ao anieritw ao 
destrgir Gangaelua). Agora votta- para 
o Sai&o Principal, sufca as escapes e 
eniie m pona ao none. Voc£ esiari 
sabre o camfctabro mais uma vei. mas 
in qua o seu gnjpo principal esla na 
sala aPancg segurando a alavanca, vet a 
pode cruzar par ama do candelabra 
am seguranga. Kryste o espera no 
Tprr^p, 


Krysta 

HPt 5 200-1 BOOM 
Pantos: rniuna a It 
nao tern eFcilo 
Draw; Holy, ICafSunde) 
AP: 3D 


K rySia d urn monstre nasodo 
de uma joia no Caslefo da 
Utirmacia. Eta nflo poswi nrnrto HR, 
mas seu corpo crislalino the lomeee 
uma altissima defesa eenlra aiaques 
lisioos a mlgtPs. Ete lambem tem a 
capapdade de ttrtrfratear todo c quaJ- 
quer ala que (ftetco ou mageo) com un 
saco qua causa cerea de 3000 pontes 
de danp. 

Para writer seas oentra-ai&ques ape- 
nas invoque GFs, pgis contra isso ete 
nao iri rasgir Use Diablos e Cactuar 
para causar baslanle dano (a bataltia 
dev# a cedar depoi& de usar ambes). 



Sa oplar por 
outre raourw, in- 
voque Doomlrasni 
para dimmuir a 
defesa de Krysia 
antes. Emtio siga com 
magas como Tornado. Meteor ou US 
bma, ou ert^o a Und Break $hm de 
(wins. 

Depots de ser derrotado, Krysla 
amda faz urn uAmo aiaque: una po¬ 
ds rosa nragia Uttima; manienhe as 
sets HtPs ahos para o fim da batalha. 



Irtrme 9999 

Quist^9999 -- 

ScteJikf9999 


Gatoblepos 

HP: 10400^0000 

Ponton: vUnm^at a Eadh e Water, 

absprre TJiundflr 

Drew: Meteor, {Atexandsrl 

APS » 


-T 

IAJk 

< 


Voce deve prolegar a s#u gmpr> das 
rtvagias d§ Cabottepas. lazendt? Junc- 
bgn com "[bundaga no Elem-Def. Go* 
mece a bataiha invocanda Doomtrain; 
isso provavelnnenie ir^ causar Blind c 
Skw, aiem de reduzir sua detesa (mas* 
mo efeilo da Mefldavi-nF. Isso laalilara 
iMstante o resto da berafia. Para can 
sar dang, Levialhan e Brelhors luncio- 
rum muiin bam nesta fcataiha (sssim 
ccmre aiaques lisioos usando Junction 
com Quake du Water no alaqua 
efementalj; comudo, evire de qualquer 
lorma u$aj Quezacotl, ja qw« o cbela 
absorve alaques baseados no ota- 
memo Tbundar. Note an- 
da que 
Ote 


possui a magia Mc-leor em sua Ista de 
Draw, qua voc# pod# pa^ar ym tap 
pa estocande (se ja destram 
comando Draw). Esta magia tamber 
lunciona bam eonlra d there se vac.-. 
liver urn bdm persunagem usuinp de 
magia. Se oplar por isso. faga Tr^a 
no personaqem e entao sate# 3 Me&r. 
por tump. 

Se prefsrir. use a combina^k 
Meltdown {desnacessarre se vacA p 
u$ou Dooirttrain) - rVura (ou estado c- 
tjcol- Shot (Limit Break de lrvinef.T» 
cuidado, pens Caloblepas arwta soft* - 
urn* ultimo magia Meteor ao mofTp- 
tique espeno com seu HP quanda r- 
ostivef pr6ximo de ser derrotado. 








S e vaei term se guide as ^camandafbes, so restaraa Draw • 
Ccmmancf Ability para destravar. £ preleriyet p^i q ultimo aqui, poe 
v«S nio deweri usar muilo o Draw {isso sa voeS naa perdeu nenhum GF 
durante o jogol. AJftm disso, comaiMSos coma LV Down, Recover e Revive » 
tomario iMs. Vatta peto candelabra e use o panre de ireca ire SeiSo Principal. 



G ru p 0 Principal 

VocA devera ester no Grand Hal. se- 
gurando a atavanea no pano de iroca 
Mb o luslre. Avante pda poria ao 
[undo e atravesse o Paiio da Fonts 
para chegar ale a Capela. Sufea a e&- 
cadarta a dirsira. Craze a ponte do 
madeira a enlne pela poria a esquer- 
cta. A prop^silo. a eseada de mao a 
dibits leva para um beco sera sai'da. 
No l" J andar da Tome do fleld^o ha 
um Save Poim cscondkto (use a habe 
lidade Move-Find do Siren para 
encontrtere). Suba polo tango tami- 
nho circular quo beira as pared® da 
torre ate voeA oheggr a um tin* 
baian^ante 


Note a plataforma isolada na dtof&o 
da qual o 5in d balance, Fique 
pesioonada do lado oposto dola a efr 
lao apon# X laraericano] ou 0 flapc- 
n^s.} para altar sohra o sino, qua o 
le«rt art a ptataipima, Enina na aher- 
tura para cteggr ace a sacada da Tone 
do Aartgio,. e o seu advergario mais 
(Wtaraso ale agora no caslelo. 


4 

» 


■ 



Agora Itere $eu uteno eemando aqui. a rested apenss o Ultimo chefs para 
ortlrenlar. Vote para dertm da Tone do Retyp. sate sobre o sino. su&a o reslanle 
do can-mho circular ate o Jotre e colre pert pona. Quando o oammho se dmdir. soba 
para wn Ora* Pom corn Stop, entfo para o ml. 


Grwpo Principal (airnia) 
Corra pelos pomeiros do relogio, 
*$$a pela escarrt de mao e $iga para 
a (freila para alcangar oolra escada. a 
qual vqc£ devc-ra usar p«ra doseer. A 
P0«t6 depois disso couduz para os 
aposenlos de LNlimeaa. Salve seu 


progress^, eyre todos os fi persona- 
gens, estoque artigos (Call Shop enlra 
em jogo aqm) e ia$a ema in&peijao 
taal em sens Jimaions e magi® (dol¬ 
us tfjdo disiribtiido e aquilibrado enlra 
os 6 personagens). Ende no aposento 
de Uttimetia quanto esliwr promo. 


Tiomat 

HiP: 21200^9600 
Pantos: resistance a. Fine 
b Thunder. vnulB a Wind. 

Earth nio lemeteiM 
Draw; Flare. (Eden) 

AP:30 

T iamat era 
um GF 
qua la connote 
do e transfornrack] em uma testa iftcon- 
uolivol atruvps dos p-oderes de 
Uflimecia. Ele age (a se pgrece) como 
Bahgrwi. mas nap tem d mesmo po- 
der. Ssu iSnico ataque e o poderoso 
□ark Flare, quo aiing* tatos os saus 
peraonagens causando conca de 4000 
de dEano. Ouando eta nio esra ataoarh 
do. Tianrai apenas espera peta pcdin- 
ma oporiunldade de user seu Dark 
Flare. Como os feUenrakK ertlre m [Jarh 
flares sio graodes, aproveite esla 
Opoflunidatte para usar Shoir em seu 
gnpo (qua veh dminm a quantidade do 
da^O lecebdo). Use temOOm csle tem¬ 
po para curar sev gnipo antes de ton- 
linuar atecandg. 



Comcce a 
baEalha mvocaodo 
Doomcrain para caus-ar Slow era 
Temal, e tambdun drrmuir sua detesa. 
Isso lomara a |a demorada contagem 
para o Dark Flare ainda maa tenta. Siga 
rnvgcando qualquer GF menos Ifril 
<Firef. Qwezacotl (Thunder}, Brothers 
(Earth] e Pandemona (Wind}. Se voce 
fiver Eden, nao hesite em usa-ta: vod 
lera baslante fempp para isso. 

Para acetefar as eoisas, use o combo 
Doomtrain - Aura - flenjolwken. Dois 
destes Limit Breaks de Squai dfewckio 
destnrr o cMe fassumndo que a de- 
lesa de Tiamat esteja diminuida). Sa 
vacA luer isso ripido o suficiente. 
Tiamar nera lera chance para lanpar 
sen Dark Flare. Assim vote podc que' 
rer elovar os pararaetros Slrength e 
Speed de Squall. As habilidades Aulo- 
Hi&te de Cerberus e Iniliaiiva die 
Pandemona tambdra sao bom-inridas. 

Esra bataiha nio devera ser dilicil 
enqoamo vk! manter igdos o& perse- 
nagens com HP abo e sob o eleito da 
magia Shell para collar o dang. 


Event os Para lotos 

O CasCelo de Ulbmecia posses pralicamente lodos os inimigos (ale mesmo 
al^jns chelesj que voce |a enkantou. Tenle Jutar em frterenffes ragioes do 
castolo para enhentar todos etas, e pegar qualquer arlugu ram quo vocA posse 
ter perido. 

Oulra EwntQ Paralelo especial d encontrar o danwar Omega Weapon Ao 
camrario do outro monstro lendano, Uliima Weapon, este iramigo tam a 
habilidwte de alingv sag oponente tao late que ok? nao tavartara per meses 
Assim. a msnos que vocl raarmente queira lastar seas habiNdadas. & 
preforivel que vceA o dei*e de teito par etxguanto, e sb pense em caemuar 
quiikta estover ccrralamenre preparado. pas Omega Weapon e o rfieta mais 
driicri de tedo o |Ogo 




Os preparatives para asra baiaiha sao long**, wtao (oma note! Use a 
habihdade Cand Mad para refmar lOa Megaliiirs da carta rfe Sahamut. 100 
LuvLuvGs da carta de Chubby ChMobo e 10 Hojy wars da sada de Gitgarwsh 
(ou 100 Haras da carta de laguna). Mova os Megalinis e Holy Wars, assim 
corrm qgalquc-r MegaPhoenives. para q Mien de seu nveniano de itens (pan 
qee voc6 pessa usa-los rapidamenie em balalhas). Use os 100 tertLuvGs 
era lodos os 3 personagens que enfrenlarao Omega (seu grupo puKipali. 
para quo oles tenham compatitulidade tgigi UQOOj com tadw os GFs, VocA 
precisara tpje m GFs cteg^em tap*do aqui 

Examine os Junctions de seu grupo. Faipa Jgnclion com 10Q magi® Death 
rte delesa de slates IST-Oefi de cada personagem, so eles irrarem nivol 
raiilltpto de 6 (m'vel 65. 70 ou 1W. por exempte}. isso porque Omege Weapon 
tern a magia level S Death que pode acaber com mq o seu grgpo de uma 
so vez. Examine tembem os comand® de sous personagens. Certifiqua-se 
de que todw os pereonagens possam usar GFs e Tejer Draw. Alem di®o 
l&nha pelo mends dois com o comando Magic e dens com ligm: voce 
tambera pedete quefer usar Recover e Reviw 
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C heque tamttem as Chancier 
tofecs em sens per- 

Hetupva qualqucr hatHida- 
K 36 Bonus (HP Sonus. Str Bonus, 
*4- Trap* as nabkiades ini/leis por 
que elevate os aJirtaAos da sens 
^eTcmgeis, amo Speed. S&rengih e 
Wage. Procure denar Squall com o 
mum de Strength e Speed possfvel 
(256 e +200 lespectn/amentef. Toda& 
«personagees devem eslar com 9999 
de HP. V«d pode temfcem eqtnpar ha* 
t-iiidades coma Aula-Potion # Auto- 
Haste, mas evils Auig-Reltecr. 

Centfique-se de ter a melhor anna 
de Squall, a Lien Heart. Ela permite 
quo Squal r«kze sou meiwr Finishing 
Move do Lmnil Break Renzokuken: o 
End of Heart, que causa cerca de 
10OtKKM 5DOOO de dame em Omega. 
Se for tear Zed e hvine am seu grupg, 
adquira lambent suas mew?*^ grmas, 
P*& vwte ullhzari seus Until Breaks. 
As gurotas nao neeessitarao das me- 
Ihotes annas. ja que nio as uPzarBO 
am toda a batalha. 

Vertfique sew GFs, Deiae CertKius, 
Eden e Doomlrain em Junction em per- 
sonagens diterentas. para que eles 
pcasam ser muocados ao mesnw tem¬ 
po. Atem disso, nao fa$a Junction com 
Etten an Squall; ele lenft outras ocisas 
para fmer aiem de invocar GFs. 

No caso das magtas. eertffiqt&se de 


ter pete menosuroe pequena reserve de 
magas Aura (pelg mencs 18) no nventa- 
rio dos personagens equipados com o 
comando Magic. Guard# lamtjem uma 
rasarva de magpes Fid-Ufe e Cutaga, no 
ca$C dO vocA predsar dfclas, 

Isso ja dave sec o bastante. Claro 
quo nio A entremamente necesaaria 
laier Lgdp I&50. poo hi diferantes 
mPiodoa de derrotar Omega. Deling o 
milodo que vocS vai usar e laga os 
preparatives necessaries de acofdo. 

Fara enconlrar Omega Weapoir Pri- 
maira. lev# seu gmpo principal para o 
ponlo do [Toca no Paiio da Fonle, do 
la do de Fora da capeta nwle o gnjpo, 




Faga o grupo secundario veflar para o 
Salto de Entrada, subtr as escadas e 
sagiur pete direria para chegar ate a 
Sate do Escadaria Lea#, fora de Cate¬ 
na de Arte, end# $e enwnlra a corda 
do sine (mendonada anlenormente). 
Bata o sine uma vez e apar«ert um 
cantador de lempo na lete, incficando o 
Irmite que voce (em para enconirar 
Omega Weapon. Va depress^ para o 
pon(o de troca na erslrada para a Gale¬ 
na de Arte e Croque de grupo. Siga para 
a Capeia ao tends do Peiio da Fonle 
com o grupo principal (quo ja dsveri 
estar devidamentG proparado para a 
babalha). Omega Weapon esiara espe- 
rando pet voo^ pedo do drgao, hasten- 
do encoslar nele para miciar a betetip. 



comando Ma^c tengar Aura ms rres 
perfionagens jete pode lazer isso ga¬ 
gas ao Triple de Cerberus), ou pelg 
menos nos dofe SOT & Eden. Agora os 
dois personpgens que n^o asiverem 
usando Eden podorao casdgai Omega 
Weapon com seu# Until Breaks, Com 
sorte, Squall podete user o seu End of 
. Heart atgumas vezes. 

Com a magie Aura em afag, 
o pensonagem com d coman- 
do Hem usar o item Holy War no gn^n 
(ou use o item Hero separadomeme 
nos trie, membros] Isso tomara o pw- 
po lemporariarnente tnvfsiviel. E impor¬ 
tance fazer isso depots de tengar Adjta. 
pors o elerip do Holy War anuia magi- 
OS, impedindo gue voc4 lance Aura. 
&cm ijsta magta, vac# ism que conhjr 
mats em GFs e magias nao-etemen- 
fats (pots o chefs abserve qualquer #4#- 
mento|. 


Se vocA seguiu a sugestao initial 
de gnjpo, Zell esiara constentemenle 
invocando Eden depote de usar o Htpjr 
War e Squall e Rinoa comeparao a 
user seus Limit Breaks. Se voot esco 
then ftmoa. use apertas seu Lttpi Break 
Combine; voce r^o pode peoter o am- 
irate dete pete resia da batata com a 
seu Angel Wmgs. 


Weapon 

HP: 111.105-1.161.ODD 
Pon loa: absorve lodos CS etanertos 
Draw: Ftene, Hdy, Meteor, Ultima 
AP:250 


O mega weapon tem vinos ala 
ques mlencce a sua dispos^ao, 
inclumdo alguns como Meg do Flame 
(9995 de dano em lodos os persona- 
gensf. Light Filter (9999 em um unico 
pmonagem) e a poderpso Tena Bnsak 
(apronmadamente 12000 de dano em 
lodos Felmnente. voce pode evriar tudo 
650 usando o item Holy War (am todo o 
giupoj ou Hero (em um unico pemona- 
gemj, que lomam sous persanag$n$ *v 
visiveis, c portaiKo mvenows. por um 
detanrtado periodo de tempo. 


oftngamrio para servir de referenda. 

Omega sempre comega a balalha 
com Level 5 Death, entlo assegure a 
pfolsgach complete ccnira isso em seu 
grupo. Para omega a batefha. mvoque 
rapidamante Doomfrain. Cerberus e 
Eden; coniudo, nao turbine Doorntram, 
ou seja, nao use a ha&lnlada Boost para 
ete. Isso vai cumr mao ainda o chefa - 
o objetivo e apenas dimmurr sua defe- 
sa, permitindo que voe^ cause mais 
dano com ateques foicos. corw o Limit 
Break do Squall. Cerberus ira cotecar 
lodos os seus par son agen s sob o e feri o 
Tiipte e Edpn causal o primeiro grande 
dano. Tenle turbrnar Eden o m^ximo 
possivcl para uu dano ainda maior, 

Depots que os GFs feerem sou ita- 
balho. fa^a um personagem com o 


Ouando o eienc de Holy Mte n- 
her. rapidamente laga Aura era Us e 
mais uma vez e use cutro Holy ta 
Siga com a imfllH tiUca e ccrrt^-e 


Mdtoda Is Cam Holy War 
0 yupo recomendado para esla ba- 
talha 6 o seu grupo principal, constitur- 
do por Squall ZfeD e Rnoa. De a Zell o 
GF Eden e o comando Item. Rrwa dev# 
fcar cam Magic e o GF Dwmtrain, D6- 
Garbenfi. e Magic para Squall. Ha ou- 
ras csnliqumpoesi que vecA pode lazer 
mas esfa A uma base nAo- 
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Vencendo Omega Weapon, voca ganhare urn item litres Stem. mais 350 AP& e 
!ambem uma nova, ep^so no Tulonal: Prool o J Omega. Merirum pramo enortmante 
por afita balalha epica, mas vate pete grata de denqLy q> chete mais dUfcil de 
Final Fantasy VIII. 



A o chegar no apoaentq de Ultimecia. a Master Room. voc& onrantrara a 
feihceira do futura em pessca. ejrpressando lotto o see ddo pele SeeD e por 
sue iWerter&nda em sees pianos de rampressao de tempo. Em seguKte ramegate 
o ccHTibate 

Os participanles da balalha &ao escolhidos aleatoriamente aqui (e testo tnclia 
Squall lamb^nf; assim. terlihqiie-s* de qua sees GFs o Junctions e&lao itgnStos 
unrfbrmwnente. Voce pods aid conseguir igtar apenas com saus GFs e Junctions 
concentradoa em 3 pereDnagens. mas sera uma balalha mais denarada ja que 
vpcA dfcveri esperar ate conseguir reunir os 3 ao mesroo tempo (e tamfogm 
arriscada. ja que voce Ilera provaveirorte que contar com aponas l oti 2 persona' 
gams configuradas por algum tempo) UHimecra vai remoter os personagens 
caitfos em balalha durante algum tempo com' sou Angel; mas voce pode amda 
reviver um personagem canto se for repide. Clare que se aquele membro eerdo 
nao possmr nenhum GF ou Junction de magias. entao permit que Ulhmiecia o 
rent&va para que enlre o prdwno personagem. 

Sereo 5 formas (4 e 1 ft, mars exalamenlet que voc# ttever£ snlrentar 
consocutivamante. Voce pode user Here Wedtoines ou Hdty Warn (relinaedo 3$ 
cartes de laguna e Gilgamesh, respectrvamente| para lomar a balalha muilo mais 
lacil. Mas isio e opctonai se voc£ bver tctoos os personagws corretamente conti- 
gurados com sous Junctions e GFs. Essencial para esla batalha serao mesmo os 
limn Break?, qntiq prprare ter magias. Aura o irons Aura Slones. 


telazendo «tes docs \na ordem Aura - 
Holy W*r|[ sample que OS etertos pafr 
sarem Esla balalha rei durrtr tjasiante 
tempo, contodo. vora &d vai pettier se 
akjo sair temvolmente errado. 

Metodo 2: Sum Holy War 

Vpcl precisara de tanlos GFs quart- 
lo puder com aha (axa de HP {assim 
coiTrO Eden e qualquer outro que liwr 
HP ntenrio). de lodes os msmbros de 
5eu grepo ram 9999 HP. ^tributes ai- 
ttemamente etevados e uma lonelada 
de ilens e magias de recuperate (os 
100 Megalixirs relinadm da cada de 
Bahamut apidam bestante’l. 

Cvno aernpre, evite □ Laval 5 Death 
com os Junctions adequados em te- 
des os personagens. Invogue Cerbems 
agora para deixar lodes sob o eteiio 
Triple, entao siga com um combo 
Malldewn - Aura - Raniafcufcen. 5a 



Omega tear Meteor, rea^ere o HP de 
todo mundto de volTa para 9999, 0 
Megnto Flame dewra reduzhto nova’ 
menta para 1; Cure tfepteesa depots 
de soltar seus Unit Breaks'; mas cut- 
dado ram o Giavija de Omega Wea¬ 
pon. ftwupere seus HPs sempre que 
vier uma batelada tie ataque ccmo esta. 

Depois, invoque GFs com HPs al¬ 
tos. e deire que eles absorvam algum 
dano quantfo Omega usar o seu Terre 
Break (mais ds 12000 de dano em 
tottsl, Soils □ seu Limi Break se pcs- 
sivel; Omega langart Grevija ou UHi- 
ma, segmdo por Lighl PiHer. o quo te- 
vaii tan membro de seu gru^o. use a 
magia Full-Life para trazb-lo de volla, 
seguidc por varies artigos de rerape- 
rapao para resiabetewr o HP cte todo$ 
tte volte ao macimo 

Daqui per tkanlo, Omega assumire 
um padrao aleatdrio de ataque$; Su-3 
larete seri a de atingi-lo fertenteote 
com Limit Breaks enquante prevS o 
que ele vai fazei em segiKla. e curar 
com um Megalixir tfiando nera&sario. 
Se voc6 Inter bastante sddq. o Limit 
Break Combine de Hiitoa podera ler 
Angelo usando Invisible Moon, que 
Tunciong eielamentq comp 0 Holy 
War. denando seu grupc invisivel 



C om o voce nao da ter min a a odem em que os ;e r sonagens 
virfio, sera nscess^rio se virar com os que «t4o disponlveis. Aqm esia 
umq liste do qup vkS peda user ram cada personagem; 

Squall; Dewe-u sa-kSfir Renz0*uken {0 quo mals writ quarial), 

FI Inca; 0 Limit Break Combine dela lunciona bem, mas 6 prefanvel mame-la 
princlpalmenli como personagem de rara para recuperar us outres. Voce 
potte tenter usar seu Angel Wing; mas swno voefi perdera luiaimeate 0 
ran'mle de Rinoa. is» nlo e muilo ararteelhavel. 

Zell: 0 Duel dere ser 0 principal ateque deie. 

Quistis; Ajude 0 grnpo tazendo sua Blue Magic Mighty Guard (qu# da Shefl e 
Preced pare t&dos) e White Wind para curar Para atacar. use Sivoekwave 
Pulsar se voc£ liver. Caso contnirle, use 0 Ray-Bomb 00 Sailing Giii. 
Irvine: Pux# o gatilho sem parar coni seu Limit Break Shot. Use Armor SixA 
(Amur Piercing Ammof, Canister Shot (Demolition Ammo) On Hyper Stwl 
(Pulse Ammof, Se voce tm um dedo bem rbjstki a urn esioque cheto de Fasi 
Ammo, sente usar 0 Quick Shot na lurma final de (Jltimeda. 

Seiphte: 0 seu Umri Break Slot nSo ajudara muito aqui. e ngp vale a pane 
ficar circulando pela lists de magies pare adquWr a mals rare... Ao inves 
disso. deixe Seiphia curandc. 
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P ara acabar ton Ultimeera, a melhor voe4 ranter basipamente com Squall e 
stw linfifl Break Ffeniofcuken (corn a Gunblade lion Heart). 0 resto dew 
apofrto simplesmenre lanqando Metldown para acabar con a dsfrca da inimigo $ 
dj rand0 quando necessaua. CenifiquE-se de que Squill lenha uma tana de Strength 
055 e larnttem Speed bem alte, 



Ultimecia 

HP: 43 .000 |'^R , 

Pontos: wiinEr^vel a Rgisort reMlefll* ^ VVk ^ '* 

Draw: Hafla. Slow. Setect. Demi \ V / 

A pnmeira lorma de Uhimecia pode J > --- 

scr deslruida sent eslorga com 

nma unica rambmagao da Meltdown - Aura - fienzokufcen Ou emtio use 
Cerberus seguido de 3 Ultimas e Meteors. Pttwn, o aran&o&tewel qua voel 
use e&ta balalha como praparaldria para as seguinles; ponhp lodes os 
pensonogems em Triple, Protect, She#, Haste e Regen (a Blue Magic Mighty 
Guard de Outsits pode acelerar tudo aqmk seguido pw Aura se possivel. 
Ultimecia lootera daslruir □ grupo corn Quake e Maetelrom (causa status 
negative e tteno pesado em todOS os sew peraonagens), mas reralva rew 
com gm Megalotir irnodifique a can a de Bahamut para obler 100). 


Griever 

HP; tl»M0 

PantchA: atone Pwson, Earih ntelam eteAo 
□ »-iw; Be, Quake, Tornado 
Aft - 


A s coi&as comeoam a ptorar para o seu lado, jd que a remteira Uhimeoa 
irivoca seu pfdpric GF. Griever. Se voce esta bem tembrado. Grtetrer 6 
o nome do anel que Squat) deu para R«h Ele quena tsr a pader de um t#4a 
(representado por seu colar).. e acreditava guardar lode este peder em 
anel. No totem, Ulttetecia usou lotto esie potter para criair a GF Griever. Estet 
inirrugo posse* um atequo que causa status negators, lende a user Gravija e 
Doom, a ism um ttiabiio irritante de farer Draw was mggras de seu grupo 
(mubandoras de seu esteque], Evils Doom com Remedy* ou Megabit, a 
aceHe-o mpetidarmnli com Renzokukens ilembre-sa de reduzir a del as a 
dele para zero usando um Meltdown antes). Uancar Ultimas segukfas ram o 
ifeflo Tnpla lambrim e uma boa opgio, principalmente se voefi Over a habili- 
dade Expend icS-l de Eden (que permits? a voce tartar 3 magias ao eusto de 
1 sofa o eisito Triplet. 

Ocsstonateten'e, Griever removers um estague iiteira tte magiss (TOO Full- 
Ues, pot exemplo) de um persmagmim, for^ando-o a perdar o Junction (se, 
nesla ease, voci bver Futl Ule em Junction no seu HP. de volcara ao valor 
orljnal}. Note ainda que, dago* por diante, o chefe lem a capacidade de 
exlerminar qualquer um de sens GFs em um unico golps. entao nao se 
preocupe em mvocaJos. Gneve-r usara sou Shockwave Pulsar ao rim (ou mats 
cede so vocA n|o tor rgpido o basMe para deslru-te) qua lira oe*ca de 3000 
HP de tocos os seus pefsonagana (isao 4, so voo4 liver um valor de Spirit 
elcvado - lenU? (ozer Junction nesre atriburo com a magia Reflect e use 
ra 1500 se vocO eslwer sob cleito She! (mas pode ate matar um 
persona gem inslantaneamattle se ela estrver sem nenhum tipo de prate^ao). 



Utimedo + Griever Helix 

HP: flBO.KH HP: +35.0W 

Draw; Firuga. Thundaga, Blizza^ Draw: Esuna 


U Bimaoia laz um Jundion m s* pnjpria com sou GF Griever, geramto 
itma rambina^ao realnnente pederosa. Essa leiceira fenna cesluma 
iangar Tonvado. Meteor a Holy: aiem disso, coma o propria Griavar, ate 
lamb4m ira brar ocasionalmenle un esloque inteiro de algwma magia da iista 
4e um pensturagem 

Ela tambem a capaz da usar Shockwave Pulsar a qualquer hora agora. 
Gutro dataite. pequenos ajudames chamados Heiik serao chamados por ete 
pare auxilia-la na balalha. Se vace demorar muito na. batalha e donor dois 
deles surgirem, cnidado com a ataqiia 

Great Attractor, um ataqua fiaco (vt$u- " 

almcnte cSeslumfeiancef que causa mats ^ '■ u »^ II 

de 4(M0 de dano em lento a grupo. 

Use a combina^o Meltdown - Aura V ^ ' 

- Renzokuken para desflruHa, Se ela L ‘ J 

ramo^ar a perdor pedals da si pro- t ^ 

pria. isso sigmhca qua alas asta peno r '~" , _ _ 

da derrota - continue! 



True Ultimecia 

HP: +250 000 
Draw; Holy, Flare 

AP: - 

Ultimecio 
(parte de baixo) 

HP: H6.0W 
Draw; Apocaiypce 


U nimccia em loda a gloria de sua ultima lorma. contends toda a es&en 
Cd do lYUl. Agora -fia tern rnpvimeneoS ri»a*s Ofenwos 4 sua dvsposi- 
qap; o mate pengoso deles e seu Hell's Judgement, que pode deixar (odes os 
membros de seu grupo ram apenas 1 HP (voce pode usar um Hero em 
Squad e deisa-fo lazer seu Ranzokukan repaiidamofile neste estado] Ela 
tantotm tangard Ultteia, Flare e Hdy em voc^r e quando a pane de baiku de 
seu corpo aparecar durante a bataiha (depois da causar algum dano no 
rarpo). ala M lazer Draw n«ta pads pora tengar Apocalypse em todo o seu 
grupo, causando mais de 3500 de dano, Lembre-sa de qua voce pode lazer j 
o mesmo com ela, tazondo Draw na pane de baixo para Earner a mega 
Apocalypse. Ela axi^ poda dar Draw em seus personageos e absorver as 
mogios. 

Simples menle continue com a combine pan Meltdown - Aura - ] 
Refliokukea, e cure rmadiatamanta quando ela o aimgir com seu hews 
J udgernem - ela podera tengar Ultima em seguida e mats* (wto seu grupo ! 
Tente se tivrar da parla inferior do corpo quando ela aparecer. Quandc 
Ultimacia estivar para ser derrotada. ala cpmegard a talar. Durante etc f 
(teriodo. vQo& tem que acertd-la aptoximadamenle i a 5 vezes aid que ea 1 
lermino de falar- cada -Hague normslmanla rasulta em oulra tala. Ac-?'- * 


C om p lim da uitimepa. o tempo rantinya rampre&so e lodos os persona- 
gens se veem perdidos. Enquanto tsao, Rinoa, pars da am uma Qjtta 
parte, apenas quer estar ram Squall, no lugar promet-to Squall se ve no possa- 
M. rw Oifafiato de £dea. e cqm'ersa ram a Habraa Quando ele vi UHimeM e 
5aca a D-"blade. Edea laia qua nao ha mars neces&datte da lutar. qua a f&«£ira 
aiia apenas precurando por aigu$m para passor seos pederas. para momer em 
po? Ettea sabe que 4 uma teqlceira. que 'ewfaera os axteres. pois nao quer que 
uma das cnan$as o receba Enlac Squai ranta para schte a Garden e a Seed, 
a a mssao de destruif a terfcoe*ra E tea pfrrwbe que e* veio do luturo, e ens&D 
pede para tte vpflor ao seu tempo 


Squab du para si mesmo que tudo eslara bem. po>s ele nao esfa sdert 
Erriao ele chama pelae spies amigos, e prinopalntente por ftoca. qupfe'e. . 
sua vpz. Ele (Utesir&na se esil sozinho, se ranseguiii voHar por s* zrx 
Squall esta penido no Buko do tempo, e cornet^ a ter Husoes. Ele se : 
momenlQS qrue drvidm com Rinoa. mas nSo consegue etuergar o res!: 
smada. Mmo se losse m pesadelo. Squall nao suporta tudo tsso e ^ - 
con segue enconha' Squall caido. m&l consegumdo respra*. Guard: e i * 

It jjiq da tempo volte ao normal, e ludo lies bem Assteta agora a: v 
eocerramento tte Final Fantasy VIII,. Ah, e nao ttesligue o ape r e’: = 
palavras The End" na Ida, pole voce podera perder uma surpmi 


88 ' RRMl FINTBST Kill 




Final Fantasy 


AsGF Menu Abilities 


membros da Guardian Force concadem & sous usuirios, albm de suas magnr 


f invest idea (come Mega Flare, Chefs Knife ou o apelativd Eternal Breath), hat daoes 
^specials de diversas natureza. $ao alas: Command Abilities Ehabllidades que adtctonam 
Eamandos no menu de balaiha, como Draw, LV Down ou Devour), Non^Comimand Abilities (que. 
diferente das Command, voc4 nunca controls mas afetam dirstamente nos- alvos; em outras 
palavras, e vocfe n&o precise acfow nenhum comando para atlvA-las, vtwfi somente precsa 
equipa-las para que efas entrem em a^So; estlo divadides em Characters, que afetem so- 
mente ao usu^rio. Party, afetando o grupo todo a e GF, somente para os GFs), Junction Afci! tree 
(qua permltem a liga^fio do para-magics ern sews atribulos para elevA-los ou conceder 
gut res status, como danos elemental e defesas contra alte regia de status) e, finalmervte 
Menu Abilities (que voce acessa somente pela opeao Menu Ability do menu principal) - Del¬ 
tas, as ultimas s3o as que eaoondem o malor n urn era de possibilidades, Pradugflo de 
itens, magias e bonilica^O-es estSo entre estas. Assim sendo, aqui vai uma lista, bem como 
uma breve explicable de cada uma das GF Menu Abililies. 


SP 


vJ 

U ( 


A s GF Refine Abilities sao habile 
dades que permitem a voc§ 

Iransformar Itens em magias, outros 
itens ou demais variados resultados. H£ itens bem variados, mas quase sempre em 
quanfias dilsrentee, As Refine Abilities (RF) sic ainda divididas em dues categories 
distint as: 

Refine Magic Ability IMag-RFl 

Permit-e a voc£ muder um item em uma magia ou masmo elev^la de um mvel para outre superior (va!e 
que slo ao lodo tr^s nfveis da poder para as- magias elements), Elas se dividem em Refine Elemental Wag.; 1 
MAG-RF, onde X & a letra ifilclal do elemental representado) e Refine Status Magic (Y MAG-RF, onde Y pedie sr 
SPT, ST ou Time) 



F Refine Abilit 


i 



Lista He HennementElemenial&stauis MaaifilMitt 



Thunder Magic 
Refinement; 

Transfocma oertos 
itens em magias 
baseadasem 
Thunder e Aero 


T MAG-RF (QUEZACOTL) 


LISTA 


M-Stone Piece 
Magic Stone 
Wizard Slone 
! Shear Feather 
Windmill 
Dynamo Stone 
Corel Frogmen! 


5 Thunder 

SThundara 

SThundaga 

2D Aero 

20 Tornado 

20Thundaga 

20Thundara 


Ice Manic 
Refinement; 

T ransforma certos 
itens em magias 
baseadas em 
Blizzard e Waler. 


1 MAG-RF (SHIVA) 

LISTA 

M-Stone Piece = 5 Blizzard 

Magic Slone = 5 Blizzara 

Wizard Slone = 5 Blizzaga 

North Wind = 20 Blizzard 

Fi&h Fin - 20 Blizzaga 

Water C ry &ta I = 50 Watc r 

A relic Wi nd = 20 Blizza ga 
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LISTA 


B-RF (SIREN) 


M-Stone Piece 
Magic Stone 
Wizard Stone 
Tent 
Cottage 
Holy Water 
Death Slone 
Holy Stone 
Saw Blade 
Zombie Powder 
Healing Waier 
Healing Mail 
Regen Ring 
Moon Stone 
Dead Spirit 
Chet s Knife 
Whisper 
Healing Ring 
Phoenix Spirit 


= 5 Core 
= 5 Cura 
= 5 Curaga 
= 10 Curaga 
= 20 Curaga 
= 2 Zombie 
= Death 
= Holy 
s 10 Death 
= 20 
= £0 Curaga 
= 20 Curaga 
= 20 Full 4ife 
= 20 Holy 
= 20 Death 
= 30 Death 
= 50 Curaga 
= 100 Curaga 
= 100 Full-life 


Life Magic 
Refinement: 

Transforma cerlos 
itens em magias 
baseadas em Life 
e outras de 


Forbidden 

Magic 

Refinement: 

Transfomna cenos 
itens em magi as 
poderosissimas, 
como a Ultimate 
Black Magic 
Meteor ou Ultima. 


TIME MAG-RF (DIABLOS) 


Time Magic 
Refinement: 

Transforms ccrtos 
Hens em magias 
de a1tera$ao de 
status e baseadas 
em Gravity. 


LISTA 

M‘Stone Piece 
Magic Stone 
Wizard Stone 
Steel Orb 
Dlno Bone 
Dragon Fin 
Lightweights 
SpiderWeb 
Black Hole 
Rocket Engine 
Samantha Soul 
Three Stars 
Accelerator 
Aegis Amulet 


= 5 Slow 
= 5 Haste 
= 5 Stop 
- 15 Demi 
= 20 Quake 
= 20 Double 
= 20 Haste 
= 20 Slow 
= 30 Demi 
= 50 Triple 
= 60 Triple 
= 100 Triple 
= 100 Haste 
= 100 Haste 


Fire Magic 
* Refinement; 

Transforma 
certos itens em 
magias baseadas 
-f em Fire e Flare. 


FORBID MAG-RF fBAHAMUT) 


F MAG-RF (IFRIT) 


Meieor stone 
Ultima Slone 
5 Pulse Ammo 
Star Fragment 
Energy Crystal 


- Meteor 
= Ultima 
= Ultima 
= 5 Meteor 
= 3 Ultima 


LISTA 

M-Stone Piece 
Magic Stone 
Wizard Stone 
Red Fang 
Flare Stone 
Inferno Fang 
Phoenix Spirit 
Phoenix Pinion 
Bomb Spirit 


= 5 Fire 
= 5 Fira 
= 5Firaga 
= 20 Firaga 
= Flare 
= 20 Flare 
= 100 Firaga 
= 100 Firaga 
= 100 Firaga 
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ST MAG-RF (DIABLOS) Status Magic 

Refinement: 

LISTA ' Transforma certos 

M'Slone Piece = 5 Silence itens em magias 

Magic Stone = 5 Berserk de alte ragao de 

Wizard Stone = 5 Bio Slatus 




Antidote 
Eye Drop 
Echo Screen 
Soft 

Sleeping Powder 
Curse Spike 
Mystery Fluid 
Betrayal Sword 
Cockatrice Pinion 
Steel Pipe 
Silence Powder 
Venom Fang 
Gchu Tentacle 
Malboro Tentacle 


Bio 

Blind 

2 Silence 

3 Break 
5 Sleep 
10 Pain 
lOMelidown 
20 Confuse 
20 Break 
20 Berserk 
20 Silence 
20 Bio 

30 Drain 
40 Bio 



Suport Magic 
Refinement: 

T ransfomna liens em 


magias dealtera^ao 
de Status ou Cura. 


SUPT MAG-RF (LEVIATHAN) 


LISTA 


M-Stone Piece 

= 5 Cure 

Magic Stone 

= 5 Despell 

Wizard Stone 

= 20 Despell 

Shell Stone 

= Shell 

Protect Stone 

= Protect 

Aura Stone 

-Aura 

Remedy 

= 5 Cure 

Fury Fragment 

= 5 Aura 

Dragon Fang 

= 20 Cure 

Dragon Skin 

= 20 Reflect 

Saw Blade 

= 20 Despe* 

Vampire Fang 

= 20 Drain 

Tuttle She* 

= 30 Protect 

Bamer 

= 40 Shell 

Rune Amrtel * 

= 40 Shei 

Giants R ing 

s 60 Protect 

Med Kit 

= 100 Cure 

Moon Curtain 

= 100 Shell 

Steel Curtain 

= 100 Protect 

Glow Curtain 

= TOO Reflect 



R MED-RF (CARBUNCLE) 


LISTA 


Healing Water 
4 Tenl 
2 Cottage 
Ufe Ring 

Mesmerize Blade 
Healing Mail 
Regen Ring 
2 Phoenix Spirit 
4 Healing Ring 


2 Hi-Potion 
X-Potion 
X-Potion 
2 Phoenix Down 
2 X-Potion 
6 Hi-Potion 
8 Phoenix Down 
10 Phoenix Down 
20 X-Potion 


Recover 

Medicine 

Refinement: 

Transforma certos 
Hens em itens. de 
recuperate de 
energia, 


!ffl 
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Status 

Medicine 

Refinement: 

Transforma certos 
iltens emoutros 
de recuperapao 
da Status, 




ST NIED-RF (SIREN) 

LISTA 

5 Bel ray al Sword 

= Remedy 

5 Sleeping Powder 

= Remedy 

Curse Spike 

- Remedy 

Dragon Fang 

- Remedy 

Malboro Teniacle 

= 2 Remedy 

Cockalrice Pinion 

= 3 Soft 

Qchu Tentacle 

= 3 Eye Drop 

Poison Powder 

= 3 Antidote 

Silence Powder 

= 3 EchoScreen 

Zombie Powder 

= 3 Holy Water 

Venom Fang 

= 10 Antidote 

Med Kit 

= 20 Remedy 



51 


Tool 

Refinement; 

Transform© certos 
ilens ©m Magic 
Stones (Ullima, 
Aura, etc), j 
Cotiages. Tents I 
eoutros, Alguns I 
dos ilens aqui 
lisiados estarao 
disport iveis apenas 
quando Siren 
atingironivel 100, 



F MED-RF (DOOMTRAIN) 


20 X Potior 
Luck-J Scroll 
2 Aegis Am plot 
Elemental Atk 
Elemenlal Guard 
Status Atk 
Status Guard 
Med Kit 
Gaeas Ring 
10 Hyper Wrist 
S Adamantine 
10 Magic Armlet 
10 Royal Crown 
50 Accelerator 
5 Rocket Engine 
Monk s Code 
Knight's Code 
Doc‘s Code 
Hundred Needles 
10 Shaman Stone 


= ESxlr 
= Luck-Up 
= Spd-Up 
= 4 Elixir 
= 4 Elixir 
= 4 Elixir 
= 4 Elixir 
= Mcgalixrr 
= HP-Up 
= Str-Up 
- Vit-Up 
= Spr-Up 
= Mag-Up 
= Spd-Up 
= Spd-Up 
= Str-Up 
-Vit-Up 
= Megalixir 
= Spd-Up 
= Holy War-Trial 


TOOL-RF (SIREN) 

LISTA 


Healing Water 
Regen Ring 
Whisper 
Healing Ring 
Diamond Armor 
3 Mega Phoenix 
Magic Scroll 
GF Scroll 
Item Scroll 
Draw Scroll 
Gambler Spirit 
Star Fragment 
Energy Crystal 
Moon Stone 
Dead Spirit 
Turtle Shell 
Orichalcon 
Rune Armlet 
Force Armlet 
Inferno Fang 
Steel Pipe 
Circlet 

Fury Fragment 
Strength Love 
Hypno Crown 
Power Wrist 
100 Curse Spike 
Dark Matter 
HungryCookpot 
Mag's Amulet 
Rosetta Stone 
Shaman Stone 


= 2 Tent 
= 5 Tent 

- Cottage 

= 30 Cottage 
= 50 Cottage 
= Phoenix Pinion 
= 10 Wizard Stone 
= 10 Wizard Stone 

- 10 Wizard Stone 
- 10 Wizard Stone 
= 10 Wizard Stone 
= 2 Meteo r Stone 

- 2 Ultima Stone 
= 2 Holy Stone 

= 2 Death Stone 
= 10 Protect Stone 

- 30 Prolect Stone 

- 10 Shell Stone 
= 30 Shell Stone 

- 2 Flare Stone 
= Aura Stone 

= 2 Aura Stone 

- 2 Aura Stone 
= 2 Aura Stone 
= 10 Aura Stone 
= 10 Aura Stone 
= Dark Matter 

= Shaman Stone 

- Shaman Stone 
= Shaman Stone 
= Shaman Stone 
= LovLov G 


Forbidden 

Medicine 

Refinement: 

Transforma certos 
ilens em out res de 
necuperapeode 
Status pode roses 
e alieraoao 
permanent© de 
©tributes. 
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As OF Menu Abilities 




2 G.F Hi'Potion 
2G FRelumer 
2 Pet House 
4 Pet House 
4 G.F Hi-Rotion 
6 G.F Returner 
16 Pel House 
20 G.F M.Pol ion 
40 G .F Returner 


Mesmerize Blade 
Pet House 
Silver Armor 
Gold Armor 
Whisper 
Hegen Ring 
Diamond Armor 
Healing Ring 
Phoenix Spirit 


Force 

Recovery 

Refinement: 

Transforma ceilos 
itens em oulros 
ulilizados para 
recuperar a 
energta dos 
membros da GF. 


Ammunition 

Refinement: 

Transforma certos 
ilens on ammos 
emoutras Ammos 
paraulilizarno 
LiMn de Irvine. 


LISTA 


8 NormaE Ammo 
Fasi Ammo 
2 Fast Ammo 
10 Fire Ammo 
10 Fine Ammo 
40 Fire Ammo 
20 Dark Ammo 
20 Dem. Ammo 
40 Dem. Ammo 
20 Dem. Ammo 
10 AP Ammo 
20 AP Ammo 

■ 5 Pufse Ammo 

■ 10 Pulse Ammo 
20 Pulse Ammo 


Screw 

Normal Ammo 
Shotgun Ammo 
Fuel 

Steel Orb 
Inferno Fang 
Venom Fang 
Missile 
Cactus TTiom 
Running Fire 
Sharp Spike 
Cbers Knife 
Laser Cannon 
Energy Crystal 
Power Generator 


MED-LV UP (ALEXANDER) 


LISTA 


Remedy + 
Polion + 

Hi-Pot ion 
Hi-Polion + 
Mega Potion 
X Potion 
Mega Phoenix 
Phoenix Pinion 
Megalixir 
Elixir 
Hero 

Holy War-Trial 
Holy War 


10 Remedy 
3 Potion 
3 Polion 4 
3HiPoiion 
3 Hi-Pol ion +■ 

3 Mega Potion 
50 Phoenix Down 
3 Mega Phoenix 
10 Elixir 
10 Remedy + 

10 Hero-l rial 
10 Hero 

ID Holy War-Trial 


Medicine 
Level Up; 

T ransforma iters 
de recuperagao 
de energia ou 
Status em outros 
de maior 
efelrvidade. 


' iiuirimisrvm 






GF MED-RF (EDEN) 


Dark Matter 
2 HP-Up 
2 Str-Up 
2 Vit-Up 
2 Mag-Up 
2Spi-Up 
2Spd-Up 
2 Luck-Up 
2 Moon Curtain 
5 Silver Mail 
5 Gold Armor 
5 Holy War 
10 HP'J Scroll 
10 Str-J Scroll 
lOVit-J Scroll 
10 Mag-J Scroll 
10 Spr-J Scroti 
10 Spd-J Scroll 
10 Accelerator 
10 Elixir 
10 Giant’s Ring 
10 Power Wrist 
10 Orichalcon 
10 Force Armlet 
IQHypno Crown 
20 Magic Armlet 
20 Adamantine 
20 Royal Crown 
20 Phoenix Pinion 
50 Barrier 
50 Energy Crystal 
100 Lightweights 
100 Dragon Fang 
looiyiaiboro Tentacle 
100 Whisper 
100 Bomb Fragment 
100 Dragon Ski n 
100 Cactus Thom 
Shaman Stone 


= Luck-J Scroll 

- HP-J Scroll 
= Str-J Scroll 
« ViKl Scroll 

- Mag-J Scroll 
= Spr-J Scroll 
= Spd-J Scroll 
= Luck-J Scroll 
* Monk's Code 
= Gold Armo r 

- Diamond Armor 
s Knight's Code 
= Giant’s Ring 

= Power Wrist 
= Orichalcon 

- Force Armlet 
= Hypno Crown 
= Accelerator 

- Rockel Engine 
= Doc’s Code 

= Gaea’s Ring 

- Hyper Wrist 

- Adamantine 
= Magic Arm let 

- Royal Crown 
= Moon Curtain 
= Steel Curtain 
= Status Attack 
= Phoenix Spirit 
= Aegis Amulet 

= Samantha Soul 
= Rocket Engine 
= Med Kil 
= Moon Curtain 
= Healing Ring 
= Bomb Spirit 
= Glow Curtain 
= Hundred Needles 
= Rosetta Slone 


Guardian 

Force 

Medicine 

Refinement: 

Transforms certos 


v 


- . 



itensemoutros de 
adigaode 
habilidades aos 
membros da 
Guardian Force. 


Elemental Magic Level 
Up Refinement (Mag-RFl 


Pode^se dizer que esla 6 gma ramifi- 
da Elemenial/Status Magic 
Refinement. EnEralanfo, ao contrSrio 
do sta, el a nac se uliliza de itens para 
forma r magias, mas sim da magias de pouco poder, iransformando- 
as em outras de nivei mais elevado. 


K, 


Lista de Elemental laolc Level UP RF Ability 



Middle Level Magic 
Refinement: Fassa magias 
elemental da classe mais haixa 
(como Fire e Thunder) para o nivei 
intermetMrio / medio (Fira e 
Thundara, com terminagao RA), 



High Level Magic 
Refinement: Passa 
magias elemental da 
Classo mddia/ 
intermediaria (como 
Firae Thundara) parao 
nfvel tnajselevado 
(FiragaeThundaga, 
com ierminag§oGA). 


HIGH MAG-RF (ALEXANDER) 

5 Blizzardra 

LISTA 

= Blizzard ga 

5 Fira 


= Firaga 

SThundara 


^Thundaga 

5 Cura 


= Curaga 

10 Aero 


= Tornado 

10 Double 


-Triple 


C'flhESTfrwn am rjtfutii mi 95 













Final Fa 



As OF Menu Abilities 


Outfos OF Mev Abilitu 


M as nao sfio so rsfinamentoa ou colsas 
Ido gSriero qua voc£ pods center nestes 
menus. Ainda axislem diversas outras h&tiiti- 


dades com as mais variadas i undoes, variando desde encontrar um vendedor onde qusr qua voce este^a a.t6 
modifier suas cartas am ilens sxtrernamenLs raros e poderososl Mais da melade destes v&cl consegue ao 
adquirir Tonbeny, maa ainda existed oulros entre os seus GFs, Aqua val Lima listagem de todos outros menus de 
Ability. Nota: Haggle, Familiare Sell- High sao habilidades que afetam diretamente no jogo assim que o G.F, 
aprender esta habilldade, nao pretisando ser acionadas para que comeoem a funcionar, 


CARO MOD [Qnezacotl] 

Permite iransformar urn Card de sua lista de Cards 
em um item. Veja a segio da Lista de Cards para 
mals informagoas quanto aos (teas. 


HAGGLE (Tonbeny) 

Permits a oompra d@ itens com um desconto da 25%. 
Este desconto 6 v^lido para todas as lojas (at6 as 
chamadas pela habilidade Call Shop). 


JUNK SHOP (Doomtrain) SELL high (Tonbeny) 

Permite chamar uma loja de armas para Permite a venda de um item qualquer pelo prego 
implements sue arma em qualquer lugar normal de eompra (sem a penal izapao de ser um 
4 (mapa f dungeon, cidade etc), ilemusado). 



■Combat King 004 


goooo I Haggle. 


'Combat King 005 


FAMILIAR tTonberryJ 

Permite a aquistpao de um certo item que voc# nao 
poderia comprar em uma loja normal, especialmente 
revistas na loja de livros de Esthar, 


CALL SHOP CTonberryl 

Permite dwnar qualquer Shop que voce 
^ ja visitor em qualquer lugar (mapa H 
dungeon, cidade etc). 


•0 FPRIL FJLMtASV III! 


liscq oe Loios do Coll Shor 


eslhoi* Shopping Mall 


200 

600 

300 

1000 

5000 

10000 

10000 

1Q0G0 

10000 

10000 

1000 

1000 

20000 

20000 

20000 

20000 


GF SCrdl 
Draw Scroll 
Hem Scroll 
Amnesia Greens 
‘HP-J Scroll 
‘$(r-j Scroll 
‘VH-J Scroll 
■Mag-J Scroll 
'Spr-J Scroll 
Pet Pals Vol 3 
Pet Pats Vol 4 


50Q0 

5000 

5000 

5000 

10000 

tODOO’ 

10000 

10000 

10000 

1MO 

1000 


Hi-PotKJfl 
Phoenix Down 
Eye Drops 
Soft 
Remedy 
Ten) 

Fuel 

Normal Ammo 
Shotgun Ammo 
Darfc; Ammo 
Fire Ammo 
’ Demolition Am mo 
‘Fast Ammo 
G'Ptrtion 


G-Potksn 
G'Hi-Folipri 
G-Feturner 
Pet House 
Amnesia Greens 
HP-J Scroll 
Str-J Scroll 
Vil-J Scroll 
Mag-J Scroll 
Spr*J Scroll 
Pol Ptils Vd 5 
Pci Pals Vol G 
‘Giant's Ring 
'Power Wrisl 
■Force Armlel 
■Hypno Crown 


‘Weapons Mon 1st 
Weapons Mon Mar 
Weapons Mon Apr 
Weapons Mon May 
Weapons Mon J un 
Weapons MonJul 
Weapons Mon Aug 
Corneal King 00i 
Combat King 002 
Combat King 003 


B rH a m b City, Ho mem 
de B a lamb Garden, 
Timber, Collet, Deling 
City, WlnhHI, FH 


soo 

500 

100 

100 

1000 

1000 

3000 

20 

40 

300 

50O 

600 

100 

200 


50000 

1000 

1000 

1000 

100O 

1000 

1000 

1000 

1000 

1000 


Um so i 'ado eta nome tndJca 
que j'lerw quo somenla 
$tfrgn£e someole quango 
voc§ aprender a habitidado 
Familiar tie Tombefry. Tpdos 
□s pregos esraocom seos va- 
/ores Sr$lados sem a lecnica 


Potkin 
Hi»Potion 
Phoenix Down 
Antidote 
Eye Drops 
Soft 

Echo Screen 
Holy Water 
Remedy 
Tent 
Fuel 

Normal Ammo 
Shotgun Ammo 
G-F^ion 
‘G-Hi-PeHon 
G -Returner 


100 

500 

50O 

100 

100 

100 

100 

too 

1000 

1000 

3000 

20 

40 

200 

500 

500 


G-Potien 

G-Hi-Polion 

G-Retumer 


200 

600 

500 


Pet Pate Vol I 
Pet Pate Vol 2 
■Occult Fans I 
‘Occult Fans II 


1000 

1000 

35DDD 

35000 


Police 

HFFotion 

'X-Potipn 

‘Mega-Polion 

Phoenix Down 

■Mea-Phoem* 

‘Elixir 

Antidote 

Solt 

Eye Drops 
Echo Screen 
Holy Water 
Remedy 
Tenl 

'Cottage 

G-Potton 


100 

500 

5000 

10000 

500 

10000 

50000 

100' 

100 

100 

100 

100 

1000 

1000 

1800 

200 






